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AZ EMBERMODELLEZÉS 
488-ÉVES RECEPTJE 


ESZTÉTIKA 

INTERJÚ JOSÉ/LuIs MARTÍNEZZEL, 
MEXIKÓ MAGYARORSZÁGI NAGYKÖVETÉVEL 
BEMUTÁTJUK OROoSsz ISTVÁNT 


SZEMLE 
A PDF-X 


MŰHELY 


KÉSZÍTSÜNK PHOTOSHOP SZŰRŐT! 


TESZTIEÉS BEMUTATÓ 
9 NAGY TFT MONITOR TESZTJE 
1-5 DIGITÁLIS FÉNYKÉPEZŐGÉP 

BEMUTATÓJA 


Királyfi nem feltétlenül lesz belőle. De most felséges, 3090-kal 
csökkentett áron kaphatók a Xerox Phaser 7700 nyomtatók! 
Mert másképp is lehet. 


A Xerox színekkel nehéz nem észrevenni a 
részleteket. A Xerox Phaser" 7700 A3-as színes 
lézernyomtató számtalan meglepetést tartogat az 
Ön számára. Nemcsak 22 lap/perc sebességgel 
nyomtat színesben és fekete-fehérben, de az első 
színes oldalt is mindössze 13 másodperc alatt készíti 
el. Eleget téve az Ön és ügyfelei fényképminőség 
iránti igényeinek, akár A3-4 méretig is nyomtat 


X ILDER TRADE 


1200 dpi-s felbontással. És a PhaserMatch"" 
színkezelő szoftverrel az Ön által kívánt színeket 
kapja. Pontosan ez az, amit a Xerox hálózati 
nyomtatóinak egyikétől elvárunk. Fedezze fel Ön is, 
mit jelentenek a részleteket megmutató színek! Hívja 
a 1/239-3254-es telefonszámot vagy látogasson el 
honlapunkra a www.xerox.com/officeprinting/frog7700 
vagy a www.foldertrade.hu címen. 


THE DOCUMENT COMPANY 


XEROX. 


8 2002 XEROX CORPORATION. Minden jog fenntartva. A Xerox", The Document Company", a Phaser? és a "Mert másképp is lehet." bejegyzett védjegyek. A PhaserMatch" a XEROX CORPORATION védjegye. 


beköszöntő 


Tudni jó 


Az első pofon az volt, amikor egy a tinikort épp csak átlépő kölyök megmondta, hogyan 
tudom pofonegyszerűen megoldani évek óta magammal hurcolt guarkos problémámat. 
Aztán az elkövetkezendő három órában még négyszer megismételte ezt. Megrendült ma- 
gabiztosságom romjai közül pislogva szakmai diskurzusba kezdtem vele, és rövidesen ki- 
derült, hogy mindketten szeretjük kézzel szerkeszteni a OuarkXPress tag-eket, gyakran 
használt vektoros logóinkat saját betűkészletben tartjuk, és bár más szoftverkörnyezetben, 
mégis nagyon hasonló trükkökkel dolgozunk. A munkakapcsolat laza barátsággá szövő- 
dött, és azóta is folyamatosan megosztjuk egymással műhelytitkainkat (és természetesen 
alkalomadtán nem felejtjük el a másik orra alá dörgölni, ha végre nagy nehezen sikerül 
felfedezni egy fehér foltot tudásában). 


Prekop László Jó tudni 
dtp-zombi 


A számítógépes munkával könnyű nagy fába vágni a fejszét. Meredek tanulási görbé- 
jű célszoftverek, egzotikus hardverek lapulnak irodák, stúdiók mélyén, mind arra vár- 
va, hogy bebizonyíthassák, miben térnek el a fő áramlattól, lehetőleg pont akkor, ami- 


[ A számítógépes munka párbeszéd kor nem számítunk rá. A kényszerítő pénzügyi érdekekkel — és nemritkán a megrendelő 


önmagunkkal, a gép - vagyis inkább nagymamájának/anyukájának/barátnőjének megkérdőjelezhetetlen véleményével — sze- 


a szoftver — annyit tud, amennyit gélyezett úton egyensúlyozva kell beleszorítanunk a lehető legjobb munkát a szűkös ha- 
kihozunk belőle táridőbe — és hogy közben nekünk is jó legyen — megvalósítani önmagunkat. Megoldás? 
] Alapos előkészületek — tapasztalatom szerint. Rengeteget segít, ha kiismerjük munka- 


környezetünket; eszközeink, programjaink lelkivilágát és időrőlidőre felkutatjuk az olyan 


módszereket, amelyek könnyebbé tehetik életünket. Erdemes a legbosszantóbb megol- 
datlan problémáinkról folyamatosan listát vezetni és néha utánajárni, hogy időközben 
nem jelent-e meg orvoslásukra egy hasznos segédprogram, plug-in, driver, ne adj" isten: 


szoftverfrissítés. 
Az információ természete 


A hosszú évek (évtizedek) alatt fáradságos munkával összegyűjtött tapasztalat nagy kincs 
és meglepő módon általában van egy érdekes tulajdonsága: nem kíván feledésbe merül- 
ni. A profik közül sokan szívesen átadják tudásukat, csak jól kell kérdezni őket. Nem tud- 
ni valamit nem szégyen, a szőnyeg alá söpörni a dolgot már annál inkább. A számítógépes 
munka párbeszéd önmagunkkal, a gép — vagyis inkább a szoftver — annyit tud, amennyit 
kihozunk belőle. A legérdekesebb az, amikor olyasmi lesz a végeredmény, ami túlmutat 
azon, mint amire eredetileg a programot szánták. Kellő elszántsággal, tudásvággyal és a 
korlátok feszegetésével — no meg a szakmai csatornákon zajló események követésével újra 


és újra átléphetjük korlátainkat. 


Üdvözlök mindenkit az életfogytig tanulásra ítéltek között. 
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CD-tartalom 


Carrara Studio 2 


A Carrara olyan tervező- és ki- 


vitelező szoftver, amely kivá- 
lóan alkalmas mindenféle 3D- 
s kép előállítására, legyen szó 

nyomdai, animációs vagy akár 
webes felhasználásról. Köny- 
nyű kezelhetősége miatt még 
a kezdő felhasználók is látványos 
erdeményeket érhetnek el. 


2 Bővebben a 91. oldalon 


www.eovia.com 


L MADI 


Amapi Designer 7 
Az Amapi elsősorban modelle- 
ző, bár korlátozott mértékben 
animációs képességekkel is fel- 
vértezték. Kifinomult felületsi- 
mító eszközökkel rendelkezik, 
anyagszerkesztője egyszerűen 
használható, a poligonok szer- 
kesztésére pedig kiváló megol- 
dásokat kínál. 

2 Írásunk a 82. oldalon 


www.eovia.com 


OuarkXPress 6 


A kiadványszerkesztő program 
demó változata, a teljes verzióval 
megegyező néhány korlátozással. 
A mentési, kigyűjtési és HTML 
exportálási funkciók nem érhető- 
ek el. Egyszerre max. öt oldalt tu- 
dunk kinyomtatni (Macen csak 
PS nyomtatón). Mindenre vízjelet 
vagy demó feliratot kapunk. 

2 Cikkünk a DA 2. számában 


ww.guark. ci 
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Szűrők 


KUVIK 
(Mac/PC) 
Ennek a 15000 forint értékű cso- 
magnak a teljes verzióját ingyen 
kapják ni ölünk. Rész! 


leírását keresse a 8. oldalon 


Andromeda 
(Mac/PC) 

Az Andromeda szoftverház 
tizenhárom különböző kipró- 
bálható szűrőjét tettük fel 
a mellékletre 

Cutline (PS) 

ErehTone (PS) 

LensDoc (PS) 

Perspecti e (PS) 

Phototiler (PM) 
RedkyePro (PS) 

Scatter light (PS) 

Series 1 Photography (PS) 
Series 2 Three-D Luxe (PS) 
Series 3 Sereens (PS) 

Series 4 Techtures (PS) 
Shadow Filter (PS) 
Velociraptor (PS) 


wwwandromeda.com/ 
www.trans-europe.hu/ 


products.efmzhousez3 


Color Mechanic 
(Mac/PC) 

A rosszul beállított fehéregyen 
súlyból adódó elszíneződésel, 
korrigálására alkalmas. Gyors 


k n kezelhető. 


www.dl-c.comzcolormechanic/ 


PhotoWiz 


Wasber a képek színkorrek 
nyújt hasznos si get 
le a Photoshop 
szűrőinél hatékonyabban 
segít visszanyerni a képélességet 
htrp://thepluginsíte.com 


productsZphorowiz/index.hum 
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H4 AC tere die azis macromedia macromedia m FLASH romedia macromedia  macromedia 


DREAMWEAVER FREEHAND FIREWORKS  CONTRIBUTE 


Me MI2d MSc N2e 


egy dobozban 


Macromedia STUDIO IMX Plus 


A Macromedia Studio MX Plus, a Macromedia Studio MX új, speciális verziója, kiegészítve 
további eszközökkel. Segítségével bármely fejlesztési feladatot bátran elvállalhat a 
legbonyolultabb, multimédiás tartalmat hordozó webhelyeket is beleértve. 


" Dreamweaver MX 

" Flash MX 

§ Fireworks MX 

" FreeHand MX 

t ColdFusion MX Developer Edition 

§ Flash Player 6 

" Contribute 

t DevNet Resource Kit Special Edition 


A Macromedia Studio MX Plus csak Windows platformra kapható. 
Macintosh platformra továbbra Is a Studio MX vásárolható. 


További információ 
a WWW.SZOFTVER. HU oldaton található. 


A Trans-Europe kft a Macromedia hivatalos magyarországi disztribútora. 
Grafikai, vizuális, multimédia és Internet szoftverek Macintosh, Windows és Unix-ra. 
Budapest 1026, Volkmann u. 2. 1/2. 

Tel:-36-1-392-0700, E-maik infoőtrans-europe.hu 


Hő 
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szemle ! Kuvik szűrők 


Jakab Zsolt 


Kuvik sz 


A Kuvik szűrők a Filter Factory cikk szerzője 
által készített filterek. Magyar és angol nyel- 
ven egyaránt használhatók, mind Windows, 
mind Macintosh platformon. 

A szűrők részben olyan feladatokra kínál- 
nak jobb vagy könnyebb megoldást, amelye- 
ket eddig csak körülményesen lehetett kivite- 
lezni a Photoshopban, részben pedig teljesen 
új, különleges hatásokat valósítanak meg. 

A kaleidoszkóp, az ellágyított perem, a zász- 
lót utánzó effekt mind-mind egyszerűen 
használható, mégis a hatás lényeges elemeit 


tetszőlegesen beállíthatjuk. Sőt a filterek 
alkalmazkodnak a kép jellemzőihez — így mé- 
retéhez, felbontásához és átlátszóságához -, 

, ezek tehát nem befolyásolják váratlan és nem 
kívánt módon az eredményt. A Kuvik szűrők 
RGB képeken működnek, hiszen ez a mód 
adja a legtöbb változtatási lehetőséget. 


Stilizált 2 Szórt kép (Stylize 2 Arbitrary Diffuse) 
Ez a szűrő a kép pixeleit véletlenszerűen 
elmozdítja eredeti helyzetükhöz képest, így 


Kuvik Arbitary Diffuse 
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Kuvik Diffused Edge 


[ jakabofontolo.hu ] 


űrők 


rendezetlenséget, szemcsésedést visz a képre. 
Hatásában hasonló a Stilizált 2 Szórt (Stylize 
5 Diffuse) szűrőhöz, a különbség annyi, hogy 
itt beállíthatjuk a szórás erősségét. Jól hasz- 
nálható színátmenetek sávosodásának kikü- 
szöbölésére és más látványos hatások elérésére. 


Zaj : Zaj egyensúly (Noise 2 Noise Balance) 

Ez a szűrő hasonló a Zaj filterhez, itt azonban 
a zaj sötétítő-világosító hatását külön szabá- 
lyozhatjuk a csúszka segítségével. 


Egyéb : Százalékos eltolás (Otber 2 Percentile 
Offset) 

A százalékos eltolás szűrője a hagyományos 
Eltolás (Offe7) filter továbbfejlesztett változata. 
Itt nem kell fejből tudnunk a kép méretét 
pixelekben, mivel az elmozdítás mértékét 
százalékosan adhatjuk meg. 


Mozaik s Képkockák (Pixelate 5 Image Tiles) 
A Képkockák szűrővel érdekes , csempézé- 
si" feladatot oldhatunk meg: a kép kicsinyített 


Kuvik Edge Fade 


másával rakja ki az eredeti festővásznat. 


A képkockák méretaránya minden esetben 
azonos a nagy képével, számukat a csúszka 
segítségével állíthatjuk be. 


Kuvik 5 Szórt perem (Diffused Edge) 

A Szórt perem szűrő segítségével a teljes kép- 
nek különleges hatást adhatunk. Ha a szűrőt 
a háttértől különböző rétegre alkalmazzuk, 
fehér helyett átlátszóba fakul ki a kép pereme. 


Kuvik : Fakó perem (Edge Fade) 

A Fakó perem szűrő segítségével a kép szé- 
le elfakul fehérbe, régies hatást kölcsönözve 
ezzel a fotónak. 


Kuvik 5 Lágy perem (Vignette) 

A Lágy perem szűrő segítségével különleges, 
régies hatást adhatunk a képnek. Ha a szűrőt 
a háttértől különböző rétegre alkalmazzuk, 
fehér helyett átlátszóba fakul ki a kép pereme. 
Itt a perem szélességét szabályozó csúszka 

a régi fotográfiák kifakulásának folyamatát 


Kuvik Vignette 


szimulálja: először csak a sarkok vesztik el 
színüket, majd egyre jobban terjed a fakó pe- 


rem, míg végül ovális keretet von a kép köré. 


Kuvik 2 Hullámos perem (Wavy Edge) 

A Hullámos peremmel a teljes kép különleges 
hatással gazdagítható. Ha a szűrőt a háttértől 
különböző rétegre alkalmazzuk, fehér helyett 
átlátszó lesz a kép pereme. Ha a csúszkák se- 
gítségével extrém értékeket állítunk be, külön- 
leges interferenciaképeket készíthetünk. 


Kuvik 2 Zászló (Flag) 

A Zászló szűrő a szélben lobogó zászló hatá- 
sát utánozza. Beállíthatjuk a zászló hullámai- 
nak számát, a hullámzás erősségét és a térha- 
tást keltő megvilágítás erősségét. Mivel 

a hullámok miatt a zászló részben ki fog lóg- 
ni a képről, a szűrő használata előtt ajánlatos 
függőlegesen nagyobbra venni a kép keretét. 


Kuvik 2 Kaleidoszkóp (Caleidoscope) 

A Kaleidoszkóp az ismert gyermekjáték hatását 
valósítja meg. Mivel ez egy körben fejti ki hatását, 
lehetőségünk van arra, hogy a körön kívül eső ré- 
szeket eltüntessük, vagy csak részben jelenítsük 
meg. Ha a szűrőt a háttértől különböző rétegre 
alkalmazzuk, fekete helyett átlátszó lesz a háttér. 


Kuvik 5 Solar Design 

A Solar Design szűrővel különleges, a szola- 
rizációhoz hasonlatos hatást érhetünk el. 

A csúszka két végpontján az eredeti képet, 
illetve annak negatívját találjuk, míg a kettő 
között a szolarizációs hatás különböző fázisait. 


Kuvik 2 Hullám (Wave) 

A Hullám szűrő függőleges és vízszintes irá- 
nyú rezgést visz a képre. Külön állíthatjuk 

a frekvenciát és az amplitúdót, függőleges és 
vízszintes irányban egyaránt. 


Caleidoscope 


Műcsarnok 


Szarka Péter 
Puha bomba/Soft Bomb 
augusztus 14-szeptember 21. 


Poézis. Hétköznapok másképpen 
augusztus 14-szeptember 21. 


Damaszkusz Transzfer 
augusztus 14-szeptember 21. 


Rodolfo Morales 
szeptember 21-ig 


Rodolfo Morales: Bátran 


Solar Design 


Kiállítás ajánló 


Szépművészeti Múzeum 


A Századforduló világa — 1800 
2003. július 10-november 30. 


Vigadó Galéria 
www.vigado.hu/galeria 


Katona Zsuzsa szobrászművész, 
Dienes Gábor festőművész 
szeptember 3-21. 


Szentendrei Régi Művésztelep 
jubileumi kiállítása 
szeptember 4-21. 


Kovács László festőművész 
szeptember 24-október 12. 


Réber László (1920-2001) 
grafikusművész emlékkiállítása 
szeptember 25-október 12. 


Wave 
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szemle ! Nikon D2H 


György György 


Nikon D2H 


A sorozatlövő 


A digitális fényképezőgépek 
pár éves története alatt szinte 
kizárólag CCD képérzékelővel 
szerelt készülékeket mutattak 
be a gyártók. Ettől a trend- 
től tért el a közelmúltban 


a Canon, a professzionális 
gépeinél alkalmazott CMOS 
lapkákkal. Úgy látszik, a nagy 
vetélytárs sem akart lemarad- 
ni, a Nikon is egy új technoló- 
giát dolgozott ki... 


Lám, lám, a tíz megapixel feletti felbon- 

tás, a profi váz, a cserélhető objektív vagy 

a CCD-nél korszerűbb CMOS érzékelő sem 
az igazi - mondhatják némi éllel a különböző 
digitálisfényképezőgép-gyártók. Némi igazuk 
lehet, ha alaposan szemügyre vesszük a Nikon 
új modelljét. Pedig a D2H — melyet a cég kissé 
koros, már lassan hároméves, gyengécske fel- 
bontású DIx, illetve ennek nagyobb felbontású 
DIH utódjának tekinthetünk - alig-alig tér le 
a professzionális vonal számára kijelölt útról. 
(És azt sem szabad elfelejteni, hogy a , szom- 
szédban? is egy hasonló korú és paraméterű ve- 
teránt, a Canon EOS-ID-t váltotta le a hatal- 
mas teljesítményű EOS-IDs.) 

Az új, futurisztikus LECAST JFET elneve- 
zésű képérzékelő talán egyetlen gyenge pont- 
ja az ebben a kategóriában relatíve alacsony fel- 
bontás, hiszen a 4 millió képpont már-már az 
úgynevezett pocket gépek , szabványa". Viszont 
számos olyan előnyt nyújt cserébe, amely ebben 
a kategóriában nélkülözhetetlen. 


Tíz év gyümölcse 

Az LBCAST (Lateral Buried Charge 
Accumulator and Sensing Transistor array) 
JFET (Junction Field Effect Transistor) elne- 
vezésű képérzékelő fejlesztésébe tíz évvel ez- 


010 DIGITART " www.digitartmagazin.hu 


[ gyorgyOidg.hu ] 


előtt fogott bele a Nikon. Némi rokonság fe- 
dezhető fel a CMOS alapú technológiával, de 
ittnem MOSFET áramköröket használnak 

a cellák erősítésére, hanem JFET-eket. Továb- 
bi lényeges eltérés, hogy a Nikon úgynevezett 
3-T technológiát alkalmaz, a Canon 4-T-jével 
szemben, ami annyit jelent, hogy egy képpont- 
hoz három és nem négy tranzisztort , pazarol- 
nak" el. További érdekesség, hogy csak mechani- 
kus zárszerkezetet kell alkalmazni, nincs szükség 
elektronikus vagy kombinált zárszerkezetre. 

A 23,1 x 15,5 mm méretű, 4,26 millió fi- 
zikai, illetve 4,1 millió hasznos képpontos 
LBCAST JFET képfelvevő előnyeiként a gyors 
s feléledési" időt, a nagy sebességet, a nagy ér- 
zékenységet, az alacsony teljesítményigényt 
és az alacsony zajtszintet emeli ki a Nikon. 

A négymillió pixeles felbontást figyelembe véve 
az érzékenységgel kapcsolatban azért hadd le- 
gyünk szkeptikusak... 


Sebességláz 

Az LBCAST JFET képfelvevő sebességére jel- 
lemző, hogy a Nikon DZH jelenleg bajnoknak 
tekinthető sorozatfelvételi tulajdonsága alapján. 
Már a másodpercenkénti nyolc felvétel sem ne- 
vezhető kevésnek, főleg ha figyelembe vesszük 
az — élességállító, fénymérő - elektronika folya- 
matos beavatkozását, de ha ehhez hozzávesszük 
a nagy sebességű puffermemória azon szolgál- 
tatását, hogy a felbontástól függően 25 (RAW) 
vagy 40 (JPEG) teljes méretű fényképsoro- 

zat készíthető a Nikonnal, akkor rögtön látjuk 
a gép hatalmas teljesítményét. 

Egyébként csak kétféle képméret hasz- 
nálható (2464 x 1632 és 1840 x 1224 pixel), 
de a képminőség meghatározására számos 
paraméter (tömörítetlen RAW, TIFF, há- 
romféle RAW:JPEG és háromféle JPEG) 
választható. Mozgóképfelvételre nincs le- 
hetőség, állóképeinket viszont elláthatjuk 
hangmagyarázatokkal. 


A gép és a lelke 
A Nikon DZH alapvetően a cég F-sorozatá- 
nak házára épül, ennélfogva értelemszerűen il- 


leszthetők hozzá a különböző objektívsorozatok 
(AF-Nikkor AF-S, DX, VR és D/G, manuális 
fókuszú D sorozat, AI-P modellek és természe- 
tesen ezekkel kompatibilis más gyártmányok), 
vakuk és szűrők, konverterek. 

Az élességállításért felelős TTL elektro- 
nika több mérési és működési móddal bír, ter- 
mészetesen megtaláljuk ezek között a folyama- 
tos autofókuszt és a kézi beállítási lehetőséget 
is. Hasonlóan csak pozitívan nyilatkozhatunk 
a különböző fénymérési és felvételi üzemmó- 
dokról. Például az alkalmazott objektívtől füg- 
gően használhatjuk az úgynevezett 3D Colour 
Matrix (1005 pixeles CCD érzékelő), a Matrix 
Metering vagy a klasszikus középsúlyozott és 
spot mérési módokat. A gyári felvételi progra- 
mok mellett különböző kézi üzemmódokat is 
igénybe vehetünk. 

Az elektromágneses vezérlésű, függőleges 
zárszerkezet 30 és 1/8000 másodperc közöt- 
ti záridő automatikus vagy manuális beállítását 
teszi lehetővé. 


A külkapcsolatok 
A Nikon DZ2H által készített fényképek I-es 
vagy II-es szabványú CompactFlash kártyá- 
ra tárolható, természetesen IBM Microdrive 
is használható erre a célra. Számítógépre USB 
2.0-s csatolófelületen át küldhetjük fotóin- 
kat, de opcionálisan beszerezhető a készülék- 
hez egy WT-I típusú Wi-Fi (IEEE 802.11b) 
vezeték nélküli interfész is. Említést érdemel 
még az új, EN-EL4 jelű, intelligens lítium-ion 
akkumulátor, mely számos üzemi paraméte- 
rét képes megjeleníteni a hátoldali nagymére- 
tű LCD kijelzőn. 

A tekintélyes, több mint egy kilogramm tö- 
megű Nikon DZH Németországban 4000 eurós 
áron kerül forgalomba. am 


4  AzApple megkezdte az első 

G5-ösök kiszállítását 

Augusztus 18-án az Apple Com- 

puter bejelentette, hogy meg- 
kezdte az első G5-ös processzorral szerelt 
Macek kiszállítását, egyelőre csak az egy- 
processzoros konfigurációkat — az első duál 
2 GHz-es változatok valamikor a augusztus 
vége felé várhatók. Első bejelentésétől számítva 
az Apple a G5-öt tartja a leggyorsabb számí- 
tógépnek a világon, a cég elmondása szerint 
pedig már eddig több mint 100 000 előrende- 
lést kaptak az új gépre. 


Letölthető a Photoshop G5 plugin 
Alighogy az Apple megkezdte az első G5- 
ösök kiszállítását, az Adobe is azonnal lépett, 
és letölthetővé tette új Photoshop pluginjét. 
A frissítéssel a Photoshop teljesítményét nö- 
velik, kihasználva az új Macben rejlő erő- 
forrásokat. Az alapkövetelmények: Adobe 
Photoshop 7.0.1, Mac OS X, valamint egy 
G5-ös. A plugin megváltoztat sok Photoshop 
műveletet, hogy kellően kiaknázhassa 

a G5 processzor képességeit, továbbá lecse- 


réli az Adobe Color Engine egyik elemét 
(ACECarbonLib) egy szintén a G5-re opti- 
malizált változatára. Az 1.4 MB-os frissítés 
ingyenesen letölthető az internetről, valamint 
az ehavi CD-mellékletünkön is megtalálható. 


Jobs nyitja meg az Apple Expo 2003-at 
Steve fobs, az Apple vezérigazgatója mondja 
majd a megnyitó beszédet, a Párizsban szep- 
tember 16-án nyíló Apple Expo 2003-as kiál- 
lításon — a Palais des Congres épületében. 

Az kiállítás szeptember 16-20 között várja az 
érdeklődőket a Porte de Versailles 4-es csar- 
nokában. Az expó sokféle konferenciának ad 
majd otthont, mint pl. a Panther (a Mac OS X 
következő változata), a Final Cut Pro, Xserve, 
nyílt forráskód, oktatás, iLife alkalmazások 
és fotográfia témakörökben. Lesznek ezen- 
kívül még speciális kurzusok is, amelyekkel 
a fejlesztőket akarják megcélozni: ezeken töb- 
bek között a Mac OS X rendszer architektú- 
rájáról, az Apple fejlesztői felületeiről, a Ja- 
váról és a Safariról esik majd bővebben szó. 

A Kreatív Megoldások Központja (Creative 
Solutions Center) pedig szeretettel várja azo- 
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kat a profikat, akik a számítógépes grafika, 

a fotográfia, kiadványszerkesztés és nyomta- 
tás, valamint az audio- vagy videovágás kü- 
lönféle területein dolgoznak. Itt lehetőség 
nyílik arra, hogy a felhasználók némi eszme- 
csere erejéig találkozhassanak a szoftverfej- 
lesztőkkel és az Apple szakembereivel. 


Hibakereső Mac OS X e-book 

Az X Lab nevű magánvállalkozás, amely- 
nek célja, hogy hibaelhárítási tanácsokkal 
és szolgáltatásokkal álljon a Mac OS X fel- 
használók rendelkezésére, megjelentette a 
Troubleshooting Mac OS X nevű elektroni- 
kus könyvét. A kiadvány célja a megelőzés és 
a problémamegoldás, a Mac OS X-en előfor- 
duló hibák kezelésére. A könyv írója Gregory 
Swain — az X Lab alapítója, összeállított egy 
egész adatbázisnyi választ azokra 

a kérdésekre, amelyek leggyakrabban fordul- 
nak elő a különféle webes Mac OS X-es fóru- 
mokon. A 300 oldalas könyvben kereszt- 
hivatkozásokkal ugrálhatunk a különböző 
kapcsolódó témakörök, és az internetes 
Mac OS X fórumok között. m 
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FujiFilm Finepix 57000 Zoom 


Július végén jelentették be a Fujifilm újdonsá- 
gát, a FinePix 57000 Zoomot, melyet a nép- 
szerű 5602 Zoom utódjának szánnak. Az S602 
Zoom modellhez képest közel megdupláz- 
ták képérzékelő képpontjainak számát. Az új 
készüléknél a fizikai pixelszám 6,63 millió, 
míg a hasznos 6,3, szemben az előd 3,3 milli- 
ójával. A képérzékelő lapka is friss fejlesztés, 

a SuperCCD IV HR változatát építik az 57000- 
esbe. Az ennél a modellnél 1/1,7 hüvelyk mé- 
retű SuperCCD különlegessége a fizikai fel- 
bontásnál nagyobb interpolált érzékenység, 
ami esetünkben annyit tesz, hogy míg a lapká- 
val elméletileg 2848x2136 képpontos felvételt 
készíthetnénk, addig a Fujifilm újdonságánál 
4048x3040 képpontost (12 megapixelest!) is be- 
állíthatunk. Egyébként összesen ötféle képmé- 
ret közül választhatunk, és a számos JPEG tö- 


Alig ültek még el a Photosmart 935-ös által kel- 
tett hullámok, a HP máris nagyobb teljesítmé- 
nyű készüléket dobott piacra. A Photosmart 
945-ös mind külsőre, mind műszaki paraméte- 
rei alapján a félprofi kategóriát célozza meg. 

A 945-ösbe 1/1,8 hüvelykes CCD képér- 
zékelőt építenek, ennek fizikai érzékenysége 
5,3 megapixel, amiből fényképezésre 5,1 mil- 


mörítés mellett akár a tömörítetlen RAW típust 
is használhatjuk. Említsük még meg a mozgó- 
kép- és a kétféle sorozatfelvételi lehetőséget. 

Az S7000-es is roppant jó paraméterekkel 
bíró Fujinon optikát kapott. A fókusztávolság 
tartománya tekintélyes, 35 és 210 mm közötti, 
ami hatszoros optikai zoomnak felel meg. Ezt 
egészíti ki a legfeljebb 3,2-szeres digitális na- 
gyítás. A blendeértékek is tiszteletet parancso- 
lóak: f/2,8-f/3,1 a zoomtól függően. A TTL 
kontrasztérzékelős automatikus élességállítás 
kikapcsolható, van kézi fókusz is. A fénymérés 
spot, középsúlyozott vagy 64 pontos mátrix 
elvű lehet, a zársebesség-tartomány 15 és 
1/10000 s közötti. Az 57000-es használható 
teljesen manuális módban is. Adatainkat vagy 
xD Picture Card vagy CompactFlash II lap- 
kákra tárolhatjuk, utóbbi helyett IBM 


Microdrive is behelyezhető. Számítógépünk- 
höz US 2.0-s porton keresztül kapcsolható. 
A FinePix $7000 Zoom nagyon sok tech- 

nikai újdonságot rejt magában. Üzemmód- 
jai, optikája és felbontása a félprofi kategóriába 
emelik ezt az újdonságot. 

Hivatalos honlap: www.fujifilm.com 

Forgalmazó: Fujifilm Hungary Kft. 

Tel.: 36-1-2705510, www.fujifilm.hu 

Ára: 799 dollár 


HP Photosmart 945 


lió használható. Képeink komponálása során 
kétféle képméret (2608x1952 és 1296x976 kép- 
pont) és háromféle tömörítés közül választha- 
tunk. Sajnos csak JPEG formátum használható, 
tömörítetlen RAW nem, ami komoly hendikep- 
pel indítja a 945-öst a versenytársak között... . 
Ugyancsak negatívuma ennek a készüléknek 
a sorozatfelvételi mód hiánya, úgynevezett burst 
és videofelvételre viszont van lehetőségünk. 
Az objektív gyártójára nem találtunk uta- 
lást, pedig paraméterei elismerésre méltók. 
A fókusztávolság tartománya 37 és 300 mm kö- 
zötti, ez nyolcszoros optikai zoomnak felel meg. 
A digitális nagyítás sem utolsó, hétszeres! A blen- 
deérték a zoomtól függően f/2,8 és f/3,1 közötti. 
A fotóparaméterek viszont roppant jók, 
a fókuszautomatika kikapcsolható, a fénymé- 
rés háromféle módszerrel használható, több- 


Kodak EasyShare DX4530 


A Minolta G500-as mellett, összeállításunk 
másik kompakt kategóriás készüléke a Kodak 
EasyShare DX4530-as. Egyébként tetszetős 
formavilága és műszaki, optikai paraméterei 
is hasonlóak a G500-aséihoz. 

A beépített CCD méretéről a Kodak mé- 
lyen hallgat, viszont az érzékenységről ka- 
punk tájékoztatást. A képérzékelő fizikai 
felbontása 5,2, a hasznos kereken 5 millió kép- 
pont. Ezzel a beállítható képméret 2588x1954 
képpontos. A képméret és minőség paraméte- 
rek megadása is a Kodak szokásainak megfe- 
lelően egyszerűen különböző MP (megapixel) 
kategóriák kiválasztásával történik. A képek 
csak JPG formátumúak lehetnek, tömörítet- 
len állomány nem képezhető. 

Ugyancsak átlagosak, de kategóriájának 
selőírásait" pontosan kielégítik a kamera 
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optikájának paraméterei. A fókusztávolság 
tartománya 38 és 114 milliméter közöt- 

ti, ez háromszoros optikai zoomnak felel 
meg. Ehhez jön még a 3,3-szoros digitális 
nagyítási érték. A blendeértékek átlago- 
sak, a beállított zoomtól függően f//2,8 

és f/4,8 közöttiek. 

A DX4530-as elektronikus jellemzői kö- 
zül sem lehet eget rengető különlegességeket 
kiemelni. Az élességállítás kizárólag automa- 
tikusan történhet, kézi beavatkozásra nincs 
mód. Ugyanez mondható el a fénymérésről 
és a programautomatikáról is. Utóbbi kizá- 
rólag gyári programok alapján, önműködően 
használható, semmiféle manuális üzemmódja 
nincs a Kodaknak. Van viszont 32 megabájt- 
nyi belső memóriája, külső memóriaként pe- 
dig SD MultiMediaCard használható. Szá- 


féle gyári program közül választhatunk, de 

a 945-öst a tapasztaltabbak teljes kézi vezér- 
léssel is irányíthatják. A zársebesség-tarto- 
mány 16-1/2000 másodperc. Az adatainkat SD 
MultiMediaCard fogadja, a számítógépekhez 
USB 2.0-s porton keresztül kapcsolódik a HP. 
Természetesen ehhez a készülékhez is illeszthe- 
tő a HP Photosmart 8881-es dokkoló. 

Ha nem a félprofi kategória kritériumai 
alapján értékeljük a HP Photosmart 945-öst, 
akkor minden igényt kielégítő, minden körül- 
mény között jól használható géppel van dol- 
gunk. Eggyel , feljebb" azonban komoly hiá- 
nyosságai lehetnek a HP-nek. 


Hivatalos honlap: www.hp.com 
Forgalmazó: HP Magyarország Kft. 
Tel.: www.hp.hu 

Ára: 799 dollár 


mítógépünkhöz USB 2.0-s kapun keresztül 
kapcsolható a fényképezőgép. 
A Kodak EasyShare DX4530-as még 
a G500-asnál is jobban képviseli korunk 
kompakt fényképezőgépét. Használata rop- 
pant egyszerű, kicsi tömege utazáshoz opti- 
mális társsá teszi. 
Hivatalos honlap: www.kodak.com 
Forgalmazó: Digitáltechnika Kft., mailodit.hu 
Tel.: 36 1 221-6779, www.dit.hu 
(KK ára: 375 dollár 


Minolta DÍMAGE 6500 


Úgy látszik, ez a nyár az új digitális fényképező- 
gépek születésének az időszaka volt, hiszen a Mi- 
nolta is ekkorra időzítette friss termékeit, például 
a DiIMAGE G500-ast is. Persze a G500-as csak a 
Minolta palettáján új, hiszen ez a készülék az első 
olyan változat, mely a Minolta és a Konica egye- 
sülése után keletkezett, közvetlen felmenőjének 
a Konica KD-510 Zoom tekinthető. 

A kompakt digitális fényképezőgépek kaszt- 
jába sorolható modell roppant sok különlegessé- 
get nem tartalmaz, hacsak a tekintélyes felbon- 
tást nem tekintjük annak. A G500-asba ugyanis 
1/1,76 hüvelykes CCD-t szerelnek, melynek 54 
millió képpontos fizikai és 5 megapixeles hasz- 
nos felbontása több mint elegendő a kompakt 
kategóriába. Az alkalmazható legnagyobb kép- 
méret 2592x1944 képpont, összesen pedig négy- 
féle felbontás és kétféle tömörítés használható, 
viszont csak JPEG állományok hozhatók lét- 


Összeállításunk egyik , korosabb" darabja az 
Olympus C-750 UZ, viszont számos olyan tu- 
ajdonsággal bír, amely még mindig kategóri- 
ájának a felsőbb régiójába emeli. A félprofi di- 
gitális gépek formavilágát idéző C-750 UZ 
objektíve természetesen nem cserélhető, 
viszont nagyon jó minőségű. Ugyanez mond- 
ható el a többi paraméteréről is. 


FujlFilm 57000 


re. Az 5 megapixel mellett milyen jól mutatna 
a tömörítettlen RAW állományformátum... 
Van videofelvételi és sorozatfelvételi lehetőség is. 

Az alkalmazott optika átlagos minőségű, 
a fókusztávolság tartománya 39-117 milliméter, 
ez csak háromszoros optikai zoomnak felel meg. 
A , csak" minősítés persze csalóka, hiszen ka- 
tegóriájában nem is rossz érték, de hát az utób- 
bi időben egyre-másra látnak napvilágot a 6-10- 
szeres zoomos objektívek. A blendeérték f/2,8 
és f/4,9 közötti a zoomtól függően. 

A G500-as elektronikus paraméterei is , hét- 
köznapiak": kétféle fénymérési mód, csak au- 
tomatikus élességállítás, gyári programok ta- 
lálhatók a kínálatban. Szerencsére némi kézi 
beavatkozást is megenged a Minolta, és számos 
képminőséget befolyásoló mód is megtalálható 
a menüjében. A zársebesség tartománya 15 
és 1/2000 s közötti. 


http://digitalisfoto.lap.hu 


Érdekes, hogy a G500-asban van 2 mega- 
bájtnyi belső memória is. Képeinket SD, MMC 
vagy Memory Stick lapkára tárolhatjuk. A PC 
kapcsolat USB 1.1 kapun keresztül jön létre. 

A Minolta DÍIMAGE G500-as pontosan ki- 
elégíti a kompakt kategória íratlan szabályait — 
jövőbe mutató, 5 megapixeles felbontással. 


Hivatalos honlap: www.minolta.com 
Forgalmazó: Minolta Magyarország Kft. 
Honlap: www.minolta.hu 

Ára: még nem ismert 


Olympus C-750 UZ 


A beépített CCD 1/2,7 colos, ennek fizikai 
felbontása 4,13 millió, hasznos érzékenysége 
3.9 millió képpont. A beállítható legnagyobb 
képméret 2288x1712 pixel, összesen hatfé- 
le képméret és háromféle képminőség (tömö- 
rítési arány) alkalmazható. A tömörített képek 
JPG formátumúak, de van tömörítetlen is, ez 
TIFF formátumú. Természetesen sorozat- és 
videofelvételre is van mód. 

A C-750 UZ igazi különlegessége — erre 
utal az ÚZ jelzés is, jelentése Ultra Zoom — 
az objektívben rejlik. A fókusztávolság tarto- 
mánya 38-380 mm, ami tekintélyes, tízszeres 
zoomaránynak felel meg. A hatalmas érték rá- 
adásul barátságos blendeadatokkal párosul: 
f/2,8 és f/3,7 közötti, a zoomtól függően. 

A gép egyéb paraméterei is , időtállóak". 
ATTL vezérlésű élesség-állító automatika ter- 


HP Photosmart 945 Kodak EasyShare DX4530 


mészetesen ki is kapcsolható, a fénymérés há- 
romféle üzemmódja — ESP, spot és multi-spot 
— a legkényesebb igényeket is kielégíti. Az automa- 
tika kiiktatható, a C-750 UZ kézi beállításokkal is 
vezérelhető. A zársebesség tartománya 16 és 
1/1000 s közötti. Érdekesség az elektronikus kereső. 

Beépített memóriája nincs, elkészített ké- 
peinket xD Picture Card lapkára tárolhatjuk; 
számítógépünkhöz pedig USB I.1-es kapun 
keresztül illeszthetjük a gépet. 

Az Olympus C-750 UZ-ról elmondhat- 
juk, hogy minden igényt kielégítő félprofi 
fényképezőgép, melynek felbontása még 
az éppen elfogadható szint felett van. 


Minolta DIMAGE G500 


Hivatalos honlap: cf.olympus-europa.com 
Forgalmazó: Olympus Hungary Kft. 
Honlap: www.olympus.hu/home.cfm 
Ára: 600 dollár (229 000 forint) 


Olympus C-750 UZ 


Képérzékelő 
Fizikai felbontás 
Valódi felbontás 


1/1,7 colos SuperCCD IV HR 
6,3 millió képpont 
6 millió képpont 


1/1,8 colos CCD 
5,3 millió képpont 
51 millió képpont 


CCD 
5,2 millió képpont 
5 millió képpont 


1/1,76 colos CCD 
5,24 millió képpont 
5 millió képpont 


! 1/2,5 colos CCD 


4,13 millió képpont 
3.9 millió képpont 


Objektív típusa Fujinon n.a Kodak Ektanar Minolta Olympus 
Objektív fényereje f/2,8-f/3,1 1/2,8-f/3,1 1/2,8-f/4,8 1/2,8-f/4,9 1/2,8- f3,7 
Zársebesség 15-1/10000 s 16-1/2000 s 1/2-1/7000 s 1-1/2000 s 16-1/1000 s 
Optikai zoom 6x 8x 3x 3x 10x 
Fókusztávolság 35-210 mm 37-300 mm 38-114 mm 39-117 mm 38-380 mm 
Digitális zoom 44 7 33. 3 4x 
Legnagyobb képméret 2848x2136 2608-1952 2588.-1954 2592.1944 2288-1712 
(4048.3040 interp.) 
Mozgókép funkció van van n.a. van van 
Hangfelvétel van van n.a. van van 
Élességállítás automatikus/ automatiku / " automatikus automatikus/manuális "  automatikus/ 
manuális manuális (B lépésben) manuális 
Makró mód 1 cm-től 10 cm-től 7 cm-től 6 cm-től 7 cm-től 
Beépített vaku van van van van , van 
Külső vaku igen nem nem nem igen 
Memóriakártya típusa XD Picture Card/ SD MultiMediaCard SD MultiMediaCard/ : xXD Picture Card 
Compact Flash Memorystick 
(IBM Microdrive) 
Belső memória nincs nincs 32MB 2MB nincs 
Számítógép kapcsolat —— USB 2.0 USB 2.0 USB 2.0 USB ; USB 
Méret (szxmxv) 121x82x97 mm 123x 85-85 mm 111x6639 mm 94x56x30 mm 108.66x69 mm 
Tömeg 500 gramm 400 gramm 210 gramm 200 gramm : 340 gramm 
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szemle ; Könyvajánló 


NATIONAL GEOGRAPHIC 


NATIONAL GEOGRAPHIC 
FOTÓISKOLA 


A National Geographic lenyűgöző 
fotói mindannyiunkat elbűvölnek, 
egy-egy képbe menthetetlenül 
beleszeretünk és titkon azon áb- 
rándozunk, hogy egyszer nekünk 
is sikerül ilyen varázslatos felvé- 
teleket alkotni. A Fotóiskolát for- 
gatva ez az ábránd sokkal valósze- 
rűbbé válhat, mint valaha, hiszen 

e könnyen érthető és gyakorlati- 
as kézikönyvből nem csupán a fo- 
tózás technikai alapjaival ismer- 
kedhetünk meg, hanem elleshetjük 
a National Geographic fotósainak 
trükkjeit is. A könyv részletes is- 
mertetőt ad - praktikus összeha- 
sonlító táblázatokkal és gyakorlati 
tippekkel - a fényképezőgépek 
működéséről, az objektívekről, 

a fénymérésről, a különféle film- 
típusokról és formátumokról, 


Peter K. Burian, Robert Caputo 


Kiadó: Geographia Kiadó 
Oldalak: 352 

Kiadás éve: 2002 

ISBN: 9638633484 

Ára: 4500 Ft 


A National Geographic Fotóiskola- 
sorozat második kötetében Robert 
Caputo fotográfus és szakíró a port- 
réfotózás alapelveit és mesterfogá- 
sait taglalja. Elméleti útmutatással 
és számos hasznos tanáccsal segí- 

ti mindazokat, akik kedvüket lelik 
embertársaik fotózásában, ráadásul 
megismertet a magazin hírneves 
munkatársainak idevágó tippjeivel 
és trükkjeivel. E kézikönyvet nem- 
csak a kezdő fotóamatőr, de a kép- 
zett hobbifotós, sőt a hivatásos fo- 
tóriporter is haszonnal forgathatja. 


é 
Va 


- a környezet és a világítás szerepe 
— a jó portré objektív ismérvei 
- az arckifejezés, 
a gesztusok jelentősége 
- a fotóesszé megtervezése 
- munkakapcsolat fotós 
és alanya között 


Mikor kedvez a fotósnak a mostoha időjárás? 
Milyen szakkönyveket, folyóiratokat, 
honlapokat böngésszünk? 

Miként leshetjük el a legnagyobbak titkait? 
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a kompozíció, a világítás és a szű- 
rők hatásairól és sok egyéb esz- 
közről és eljárásról, amelyekkel 
technikailag tökéletes fotókat ké- 
szíthetünk. A fotózásban az egyéni 
kreativitásnak is komoly szerep jut. 
Saját gondolataink, érzéseink kife- 
jezését a könyv világhírű National 
Geographic-fotósok módszereinek, 
stílusának, mentalitásának bemu- 
tatásával segíti. 


- víz alatti és légifotózás 

- épület- és természetfotó 

- kaland- és úti fotó 

— műtermi és külső fényképezés 

—- digitális technika, fotós weboldalak 

- különböző céloknak megfelelő fel- 
szerelés és karbantartás 


NATIONAL GEOGRAPHIG 


ROBER 


PORTRÉ / 
a 


NATIONAL GEOGRAPHIC 
FOTÓISKOLA - 

PORTRÉ ÉS RIPORT 
Robert Caputo 


Kiadó: Geographia Kiadó 
Oldalak: 160 

Kiadás éve: 2003 

ISBN: 9638633425 

Ára: 3500 Ft 


0 


Legyen bár hegyorom, erdőség, 
sivatag vagy fű borította síkság, 
bizonyos értelemben a természet 
mindegyik szelete önálló személyi- 
ség, egyedi tulajdonságokkal, 
különleges hangulattal bír. A tájfo- 
tós legfőbb törekvése, hogy megra- 
gadja és továbbadja ezt a hangulatot, 
élményeit és benyomásait már-már 
tapintható képpé kristályosítsa ki." 


A National Geographic Fotóiskola- 
sorozatának Tájak és képek köte- 


http://geographic.h 


tében Robert Caputo fotográfus 
és szakíró a tájfotózás alapelve- 

it és mesterfogásait gyűjti egybe, 
válasszal szolgál számos gyakor- 
lati kérdésre, ráadásul a National 
Geographic magazin nagyszerű 
fotósainak tippjeivel és trükkjeivel 
is megismerteti mindazokat, akik 
a természet csodáit választják té- 
maképpen. Könyve nemcsak a kez- 
dőt segítheti; a fotózásban jártas 
amatőrnek, sőt a hivatásos fotog- 


Milyen fényviszonyokat, milyen napszakot válasszunk? 

Milyen felszereléssel induljunk útnak? 

Mikor kedvez a fotósnak a mostoha időjárás? 

Milyen szakkönyveket, folyóiratokat, honlapokat böngésszünk? 
Miként leshetjük el a legnagyobbak titkait? 


NATIONAL GEOGRAPHIC 
FOTÓISKOLA - 

TÁJAK ÉS KÉPEK 

Robert Caputo 


Kiadó: Geographia Kiadó 
Oldalak: 160 
Kiadás éve: 2003 


ISBN: 9638633483 
Ara: 3500 Ft 
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Levilágítás BI-es méretig ( 290 Ft / A4 ) 
Analóg és digitális proof 

Szkennelés, retusálás 

PET nyomda komplett kötészettel 
Plakát nyomtatás 155 cm szélességig í á iztosítunk! 
Piasztik Kártya nyomtatás, rfögszemélyesítés ingyenes futárszolgálatot biztosítunk! 
Archiválás CD-re és DVD-re CÍM 


NYITVATARTÁS 0-24 ÓRÁIG 


Minden kedves új ügyfelünknek az első két hónapban 


1037 Budapest, Bokor u. 4. 


Grafikai tervezés és nyomdai előkészítés TELEFON 061250 5028 / 06 70 317 6486 44 
Teljeskörű nyomdai kivitelezés EMAIL joyprintOjoyprint.hu 

Saját futárszolgálat joydesignOjoydesign.hu 

Ingyenes, jelszavas FTP tárhely WEB A jöyminéa 
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szemle ! PDF/X 


Ferenczy Gábor 


PDF/X 


A nemzetközi szabvány 


A PDF technológia rugal- 
masan szolgálja a média 
különféle igényeit. De éppen 
ez a rugalmasság kívánja 
meg a felhasználásfüggő 
PDF szabványok kialakítását 
— ilyen például a hirdetések 
digitális átviteléről szóló. 

A PDF/X a nyomdaipar első 
nemzetközileg elfogadott 
szabványalkotási kísérlete. 
Ám, mint ahogy azt már 
megszokhattuk, a szakembe- 
rek a pontos meghatározá- 
sokon vitatkoznak. 
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[ ferenczyowestel900.net ] 


A kilencvenes évek elején a TIFF/IT szab- 
vány alapjairól folyt a vita. De a jelentős fájl- 
méret (és az ebből következő magas átviteli 
költség, valamint a rugalmatlan feldolgozha- 
tóság) megakadályozta a szabvány széleskö- 
rű elterjedését. 

Az Acrobat 3.0 és a hozzá tartozó 
PDF specifikáció -— számszerűen az 1.2- 
es verzió - felcsillantotta a reményt egy 
nemzetközileg elfogadott adatszabvány 
megalkotására. A PDF adatformátum ér- 
telmezi szinte az összes PostScript paran- 
csot, rendkívül tömör, strukturáltabb, és 
a PostScriptnél gyorsabban dolgozható fel. 
De a PDF is számtalan olyan informáci- 
ót tárol, amelyre nyomdai munkánál nincs 
szükség. Ezeket - képernyőn kitölthető űr- 
lapformátum, könyvjelző, beágyazott ze- 
ne és mozgókép - ritkán használják előké- 
szítő szoftverek. 


Új szabvány születik 

Az Egyesült Államokban dolgozó előké- 
szítési szakemberek számára hamar világossá 
vált, hogy a PDF állománynak csak a nyom- 
dai munkához szükséges adatokat kell tartal- 
maznia. Az első kísérlet , filmmentes" előké- 
szítői állomány meghatározására a PDF/X-1 
nevet kapta, ahol az X az excbange (adatcsere) 
rövidítése. E tevékenység a CGATS és ANSI 
(American National Standards Institute — 


Amerikai Nemzeti Szabványügyi Hivatal) 
vezetésével zajlott. A PDF/X-1-et olyan fájl 
leírásának szánták, amely minden külső in- 
formációtól függetlenül alkalmas a nyomdai 
előkészítés alatti használatra. 

A cél az volt, hogy a PDF/X-1 úgy mű- 
ködjön a digitális világban, ahogy a filmet 
használták a hagyományosban. Sajnos né- 
hány rendkívül fontos funkció — hogy csak 
a színkezelést említsem - kifelejtődött. 

A PDF/X-I a PDF 1.2 meghatározásra épült, 
ezért csak a CMYK és az opague festékeket is- 
merte. Továbbá a PDF/X-I ismerte a beágya- 
zott kép fogalmát, de színre bontani és szer- 
keszteni csak speciális szoftverrel lehetett. 
A Lab színteret és a duotone képeket használók 
kívül rekedtek a definíción — igényeiket nem 
tudták figyelembe venni. 


Használhatóság 
A PDF/X-3 leírásánál kiemelt figyel- 

met fordítottak arra, hogy jogvédett szabályt 
vagy definíciót ne alkalmazzanak, így kerül- 
ve el a későbbi peres eljárások lehetőségét és 
a szabvány kisajátítását. A leírás csak ellenőr- 
zött betűk és színek használatát engedélyezi, 
olyanokét, amelyek egyértelműen leírhatók 
és reprodukálhatók. A pontos lapméret mel- 
lett ütemezhetővé tették a létrehozási és mó- 


alkalmazásoknál szükséges. 


A német és svájci nyomdász szövetség Olaf 
Drümmert — aki a Callas (xwww.callas.de) PDF- 
szakértője — és Stepban Jaeggit — svájci PDF- 
szakértőt - kérte fel a PDF/X-I1 korlátait 
megszüntető, a nyomdai előkészítés kívá- 
nalmainak eleget tévő európai javaslat elké- 
szítésére. Az ő tervezetük, a PDF/X-3 alap- 
ja a PDF 1.3-as verziója, amely lehetővé teszi 
a duotone használatát és a külső szoftver nélküli 
színkezelést. A különböző célt szolgáló PDF 
szabványok közt meg kell említeni a PDF/X- 
2-t. Ez a PDF/X-I jellemzőit örökölte, de 
segítségével külső adatokra (jellemzően betű- 
családokra, képfájlokra) is lehetett hivatkozni. 
Gondosan megvizsgálva a PDF/X-a, X-2 és 
X-3 szabványokat látható, hogy mindegyik 
alkalmazásának megvan a célterülete. 


ISO szabvány? 

A PDF/X-3 szabvány erősödését segíten- 
dő - az ISO szabvánnyá válás folyamatban 
van - számos, a nyomtatott iparban érdekelt 
intézmény és vállalkozás segíti szoftveresz- 
közök megalkotását. (Ezek közé tartozik két 
német nyomdaipari szövetség, a stuttgarti és 
a wuppertali egyetem.) A berlini Callas szoft- 


ajánlott végfelhasználói 


ár: 121 900 Fttáfa 


verfejlesztő cég már kínálja pdfInspektor 
2 for PDF/X nevű alkalmazását. A Mac és 
Windows alatt futtatható ingyenes szoft- 
ver ellenőrzi, hogy az állomány megfelel-e 
a PDF/X-3 szabványnak. A PDF/X külső hi- 
vatkozásoktól és felesleges belső információk- 


tól egyaránt mentes nyomdai leíró nyelv. 


Esélylatolgatás 

A PDF különböző verziói (X-1-től X-3-ig) 
PDF adatok , meglepetésmentes? cseréjét kí- 
nálják. Úgy vélem, a PDF/X-3-nak van esé- 
lye európai ipari szabvánnyá válni, mivel ez 
a verzió kellően rugalmas és megfelelő meny- 
nyiségű információt hordoz. Az államokban — 
figyelemmel kísérve az európai fejlesztéseket 
- megalkották a PDF/X-1a szabványt, amely 
szinte teljesen azonos a PDF/X-3-mal. Vár- 
ható, hogy a jövőben ezek összesimulnak. 

Természetesen a PDF bármely változatá- 
nak alkalmazása tanulást és utánajárást kíván. 
Leáldozott azok kora, akik érzésből — , a mi 
gépmesterünk látja a színt", vagy , Mátyás óta 
így nyomjuk" alapon - dolgoznak. A nyomdai 
előkészítésben, a nyomdászatban is beköszön- 


tött a tudás alapú társadalom kora. 


B cm 
max. felbontás 1280x1024/75 Hz 
analógtDVI bemenet 
álllítható magasság, forgatható 


2x1 W speaker 


Ramiris 


garanc 


www.adobe.com ; www.pdf-x.com 


Mi jellemzi a PDF/X-3-at? 


adatcsere 

" digitális aláírás támogatása 

s CMYK, direkt színek, ICC/Lab 
támogatása 

e alapja a PDF 1.3 


s vak" 


e teljesen beépíti 
- a betűcsaládokat 
-— a nagy felbontású képeket 
- az alátöltési információkat 
- a vágás, kifutás kezelését 


s kihagyja vagy tömöríti 
a transzfergörbéket 
az LZW tömörítést 
- a beágyazott PostScriptet 
a nyomtatható rétegen lévő 
megjegyzéseket 
a nyomtatható réteg látható 
hivatkozásait 
a JavaScripteket és más 
,oldalrutinokat" 
a titkosítást 
az áttetszóséget 


látható méret 19 cm 

max. felbontás 1280x1024/75 Hz 
analógtDVI bemenet 

álllítható magasság, forgatható 
2x1 W speaker 
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szemle ; TFT monitorok tesztje 


Lázárfalvi Tamás 


Itt az idő? 


TFT monitorok tesztje 


Ha a távoli jövő múltidéző 

kutatói véletlenül a 2003-as év 
fontosabb kérdéseit bemuta- 
tó virtuális krónikát fogják la- 


[ infogxcolomanagement.hu ] 


Az OS-váltást helyettünk eldöntöt- 
te az Apple, amikor bemutatta új 
termékpalettáját, mely csak OS X- 
kompatibilis. Ouark vs InDesign 
ügyben maximum jósolni lehetne, 
de jóslásokba bocsátkozni elég fe- 


pozgatni, vélhetően értetle- 
nül állnak majd afelett, hogy 


az idei év oly" nagy dilemmái 


közé, mint az amerikai erők 
iraki fellépése vagy az álta- 

lános felmelegedés, hogyan 
keveredhet egy szép marok- 
nyi DTP szakember, aki azon 
töpreng világszerte, hogy 

érdemes-e váltani: Ouarkról 


lelőtlen dolog, elvégre több vallá- 
si csoport is megjósolta, 2000-ben 
jön a világvége és a megváltó, de az- 
tán mégiscsak be kellett érnünk egy, 
februárban megjelenő új Windows 
verzióval és a Love Letter vírussal. 
Marad tehát a TFT és CRT 
kérdés, amire talán tesztünk után 
konkrét válasz is adható azok szá- 
mára, akik nem döntöttek még új 
monitoruk típusáról, és kíváncsian 


InDesignra, OS-9-ről OS-X-re, 


CRT-ről TFT-re? 


várják az eredményt. Nem beszélve 
arról a nélkülözéstől meggyötört 
irdatlan mennyiségű levélíróról, 
aki nap mint nap elszántan kopog- 
tatja meg elektromos postaládánk sötétvörös ajtaját, ezt 
kérdezve: tessék mondani, eljött-e már az idő? 


Itt az idő? 

"Technológiai értelemben az elmúlt pár év valóban áttörést 
hozott, nagy mennyiségben is sorozatban gyárthatóvá vál- 
tak a jó minőségű TFT kijelzők, így az eladások növekedé- 
sével az árak leszorulhattak az elviselhetőség szintjére. Sze- 
rencsére a gyártók gyorsan leküzdötték azokat a technikai 
problémákat (erősen korlátozott látószög, nem egységes 
szabványok stb.), melyek nem is olyan rég az aktív mátrix 
képernyők ellen szóltak, ezért papírforma szerint napja- 
ink modelljei a CRT monitorokkal egyező teljesítményt 
képesek produkálni. Egy-két éve még egy átlagos CRT 
monitor került annyiba, mint most egy márkásabb, azo- 
nos méretű TFT. Ha már akkor sem sajnáltuk akár több 
havimegtakarított pénzünket (ha sajnáltunk is, kénytelenek 
voltunk) kiadni egy jó monitorra, akkor méltán kérdezhet- 
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jük, hogy érdemes-e még foglalkoznunk a CRT techno- 


lógiával, avagy a TFT hamarosan egyeduralkodóvá válik. 
Bizony csábítóak a , lapos" monitor nyújtotta előnyök! Az 
elegáns külső, a magas fényerő, rezzenéstelen kép, tökéle- 
tes geometria, digitális DVI bemenet és a kis helyigény — 
mind-mind mellette szól, és általános irodai célú felhasz- 
nálás esetén ez bőven elég is lehet. Más a helyzet azonban 
a 3D, webdesign, kiadványszerkesztés és tervezés terüle- 
tén, hiszen az előbb említett előnyök itt csak másodlago- 
sak, számunkra az igazi kérdések a képminőség, termé- 
szetes színvisszaadás, megbízható megjelenítés területein 
adódnak. Sokak számára fontos szempont az is, hogy — mi- 
vel egész nap monitor előtt ülnek — szeretnék szemüket, lá- 
tásukat kímélni. Rezzenéstelen képükkel a TFT technoló- 
giájú kijelzők erre tökéletesen alkalmasak is. Bár roppant 
impozáns látvány és kellemes érzés egy nagyméretű TFT 
monitor előtt dolgozni, jó ha tudjuk, milyen kompromisz- 
szumokat kell(het) kötnünk, ha e mellett döntünk. 


Kockázatok és mellékhatások 

Dacára a fejlesztők fáradozásainak, maradt még néhány 
olyan terület, melyen az aktív mátrix technológia (illetve 

a vásárló) buktatókba ütközhet. Talán legzavaróbb a hibás 
(halott) pixelek problematikája, ami a TFT-gyártás egyik 
legkedvezőtlenebb technológiai velejárója. Okozója, hogy 

a gyártás során esetlegesen, de elkerülhetetlenül előfordul, 
hogy a képernyő pixeleit felépítő milliónyi tranzisztor közül 
valamelyik nem működik rendesen, így a hozzá tartozó kép- 
pont sem fog megfelelően működni. Mindennek a kiszűrése 
olyan nagyságrendű feladat a gyártók számára, hogy ha csak 
olyan kijelző kerülne ki a gyárból, ami teljesen hibátlan, ak- 
kor a késztermék árát több mint kétszeresére kényszerülné- 
nek növelni. Marad tehát a kompromisszum: meghatároznak 
egy minimalizált hibás pixel-számot, amennyi még könnyen 
kiszűrhető, és ez alatt már eladhatónak minősítik a kijelzőt. 
"Továbbá meghatározzák azt a hibás pixelmennyiséget is, ami 
alatt nem veszik vissza a monitort garanciális gyártási hibá- 
val. Érdemes tehát kétszeresen is odafigyelnünk, hogy vá- 
sárláskor hány hibás pixelt találunk kijelzőnkön, mert elkép- 


zelhető, hogy a gyártó határértéke alá esünk, és nem fogják 
cserélni vagy javítani monitorunkat. Szerencsére azért nem 
jellemző a pixelhiba minden eladott TFT monitorra, tesz- 
tünkben is csak egy készüléken volt látható halott pixel (ösz- 
szesen kettő képpontja nem működött), és ez tekinthető akár 
átlagos hibaaránynak is (a nyolcból egy). 

Másik jellemzője a TFT rendszernek, hogy a pixelek 
hátsó megvilágítása nem mindig teljesen egyenletes. Sze- 
rencsére ez könnyen mérhető, és eladásra már csak a ha- 
tárérték feletti példányok kerülhetnek, de néha azért 
érezhető, főleg a képernyő szélei felé a világítás fényere- 
jének gyengülése. A teszt során szinte mindegyik típus- 
nál mérhető volt ez a jelenség, de bőven a zavaró mérték 
alatt maradt. Gyengébb minőségű (olcsóbb árkategóriás) 
monitoroknál akár a képernyő egészén is észrevehető fény- 
erőkülönbségek lehetnek, de természetesen a tesztelt mo- 
nitorokon ez nem volt tapasztalható. 

Szintén a hátsó világításból adódó fontos különbség 
a CRT monitorokhoz képest, hogy a háttérvilágítás jóval na- 
gyobb fényerőre képes, mint a képcsöveknél elérhető fény- 
erő. Ha nem állítjuk be megfelelően TFT monitorunkat, 
akkor messze az ISO által DTP munkára meghatározott 
fényerő fölé kerülhetünk, magyarul zavaró, túl világos képet 
kapunk. Mivel a háttérvilágítást nem képesek a TFT moni- 
torok teljesen lefedni, az általuk elérhető kontrasztkülönbség 
alatta marad a CRT monitorokénak, ami komoly képkezelé- 
si feladatoknál (retus, színkorrekciók) okozhat problémát, hi- 
szen nem láthatunk tökéletes fekete (fénytelen) képpontot, 
csak sötétszürke-ezüstös pixel lehet a legsötétebb. 

Mivel a háttérvilágítás a folyadékkristályokon, illet- 
ve több rétegen halad át, melyek tulajdonképpen szűrőként 
viselkednek, tökéletes színhűséget csak merőlegesen fo- 


gunk tapasztalni. A látószög változásával (ahogy a képer- 
nyővel szemben ülve fejünket kissé elfordítjuk, illetve ki- 
fordulunk a merőleges szögből) könnyen észrevehető, hogy 
a színek finoman megváltoznak. Önmagában ez a jelenség 
éppen elég ahhoz, hogy ne legyen ajánlható a TFT-tech- 
nológia a kifinomult színkezelési és korrekciós feladatok- 
hoz, bár sokak szerint megszokható. 

Fontos tudnunk, hogy a CRT monitorokkal szem- 
bena TFT kijelzők csak egyféle (natív) felbontáson adnak 
megfelelő képet, minden más felbontásra állítva a kép élet- 
len, interpolált lesz. Tehát ha a monitorunk 1280x1024 fel- 
bontású, akkor 1024x768-ban nem élvezhető a képminő- 
ség. Mindez jobbára csak játékoknál lehet zavaró, mivel 
munkafeladataink nem kívánják meg a több képfelbontás 
kapcsolgatását. Szintén a játék célú felhasználást nehezí- 
ti az TFT-kre jellemző lassabb utánvilágítás (egy pixel ki- 
világítása és lekapcsolása közti válaszidő). Ennek ered- 


ménye, hogy gyors mozgások esetén a megjelenítés kissé 
szellemképesnek, szaggatottabbnak tűnhet, de ez valójában 
csak a magas frame rate igényű FPS játékosokat zavarhatja, 
videonézéshez, munkához bőven elegendő a rendelkezésre 
álló képkioltási idő is. 

Ha TFT monitorunkat analóg VGA bemenetén hajtjuk 
meg, felkészülhetünk arra, hogy nem a maximális képmi- 
nőséget kapjuk, mivel a digitális jelet grafikus kártyánk ana- 
lóggá konvertálja, és így közvetíti monitorunk felé, ahol új- 
ra digitálissá alakul, lehetőséget adva a kétszeri konverzióval 


a minőségromlásra, illetve az analóg jeltovábbítás során fel- 
szedhető zajok megjelenésére. Teszteléskor elsősorban a di- 
gitális DVI csatlakozást használtuk, de vizsgáltuk az ana- 

lóg minőséget is. Mivel utóbbi szemmel láthatóan zajosabb, 
kevésbé stabil képet eredményezett, mint a DVI csatlako- 

zás használata, mindenképp ajánlható, hogy ha nincs grafi- 
kus kártyánkon DVI csatlakozó, akkor cseréljük le egy mo- 


dernebb típusra. Sajnos a DVI szabvány körül is vannak még 


kérdések, amikre figyelni kell. Érdemes kipróbálni vásárlás 
előtt a kívánt felbontásban a monitor/kártya párost, mert el- 
képzelhető, hogy az együttmű- 
ködés nem teljesen flottul alakul 
(így jártunk a tesztben a SONY 
SDM-P232W és a meghajtás- 

ra használt márkás Geforce 
FX5600 kártyával). 


Megoldás, 

de nem mindenkinek 
"Tulajdonképpen tesztünkkel ar- 
ra kerestük a választ, hogy mi- 
lyen alternatívát jelent a TFT- 
technológia, és valóban itt van-e 
az idő a váltásra. A fentiek tük- 
rében látszik, hogy sajnos még 
egy ideig bizonyos limitációkkal 
kell együtt élnünk, ha TFT- 

re szeretnénk váltani. Ameny- 
nyiben elfogadjuk ezeket a kor- 
látokat, akkor általános célra 
(irodai felhasználás — Word, 
Excel stb.) már több mint tö- 
kéletes alternatívát jelente- 

nek a , lapos" képernyők. Szer- 
kesztési és kiadványszerkesztési 
(Illustrator, 3D, CAD, Ouark 
stb.) célra, ahol a természetes 
és hű színvisszaadás nem alap- 
feltétel, szintén érdemes lehet 
váltanunk a jó öreg CRT-ről. 
Képszerkesztési és színkor- 
rekciós feladatokra igazán ko- 
moly szinten azonban sajnos 
még alkalmatlannak látszik 

a TFT-technológia. Ahol fon- 
tos a nyomatokkal való tö- 
kéletes egyezés, a kimagas- 

ló színvisszaadás, illetve fontos, 
hogy retusáláskor, korrekci- 
óknál a legfinomabb részle- 
tek is láthatóak legyenek, ott 
még a TFT lemaradásban van 
a CRT-hez képest. Remélhet- 
jük, hogy egy-két éven belül 
minden , gyermekbetegségét" 
leküzdi, és helyet kaphat a profi 
retusőrők, előkészítők és szken- 
neresek asztalán is egy szép, 
nagy, lapos monitor. 
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szemle ; TFT monitorok tesztje 


Samsung Syncmaster 213T 
Igazán szemet gyönyörködtető darab, kellőképpen 
elegáns, formai tekintetben teljesen érett és kiforrott. 


Samsung Syncmaster 213T 


Kíváncsian vártuk, vajon működésében is ennyire 
magával ragadó lesz-e, és nem kellet csalódnunk. 

"Tulajdonképpen semmi negatívum nem említ- 
hető. Színvisszaadása természetes és a TFT-k közt 
igen jónak mondható. Megjeleníthető színterjedel- 
me a legnagyobbak közt van a vizsgálatban szerep- 
lő monitorok közt. Fényereje nem tartozik a legjob- 
bak közé (bár a képernyő fizikai méretéből adódóan 
ez várható volt), de mivel a DTP-szabványok nem kö- 
vetelik meg az extrém magas fényerőt, így ez is bő- 
ven elegendőnek bizonyult. Menürendszere köny- 
nyen kezelhető, az élesség-állítás (sharpness) olyan 
extra funkció, melyre talán soha sem lesz szükség, ké- 
pe ugyanis tűéles. Valószínűleg az analóg videokár- 
tyák felhasználóinak építették be, de egy ilyen mo- 
nitort vétek olyan kártyával meghajtani, amelyik 
nem ad digitális vagy legalábbis megfelelően éles ké- 
pet adó kimenő jelet. A képernyő a mellékelt szoftver 
használatával üzem közben is elforgatható 90 fokkal, 
így álló oldalak tervezésekor kaphatunk némi segítsé- 
get, bár gyakorlati haszna nem túl sok van. A mellé- 
kelt Natural Color szoftver által előállított színprofil 
elég gyengén szerepelt, úgyhogy a hardveres kalibrá- 
ciót nem lehet kiváltani vele, igazi haszna talán any- 
nyi, hogy legalább valamit közelíthetünk az ideális 
beállítás felé. 

Igazán barátságos, a CRT-ket megközelítő kép- 
minősége, remek kidolgozása és versenyképes ára 


abszolút a csúcsra emeli, tesztünk végén meg kel- 
lett állapítanunk, ezért a pénzért nem érdemes má- 
sik monitort keresni, a Syncmaster 213T igazi telita- 
lálat a Samsungtól. 


[ infogxcolomanagement.hu ] 


Samsung Syncmaster 192T 


Samsung Syncmaster 192T 

Ugyan a 213T kistestvére remek vétel lehet, de nem 
nyújtja azt a kimagasló teljesítményt, mint a 217-os 
Samsung TFT. Minden tekintetben kicsivel az át- 
lag fölött teljesít, de bizonyos szolgáltatásai kis- 

sé zavaróak. Számunkra például némiképp idege- 
sítő volt a talpazat megoldása, amely összehajtható, 
lockolható, és így egyszerűen falra szerelhetővé te- 
szi a 192T-t. A nálunk járt példányon a zár nem mű- 
ködött rendesen, és összecsukott állapotban, csoma- 
golás közben a talp kinyílt, ami nem drasztikus hiba, 
de egy hosszabb zárófüllel elkerülhető lett volna. 

A készülék formai kialakítása nevezhető modernnek 
és stílusosnak, ám sokat ront a helyzeten a rászitázott 
felirat várható gyors lekopása (hozzánk már kopot- 
tan érkezett). Beépített Magic Brigbt funkciója videó 
nézésénél jöhet jól (innen is látszik talán, hogy nem 
a komoly, a monitort munkára vásárló felhasználókat 
vette célba a Samsung ezzel a berendezéssel, hanem 
inkább a multimédiás marketingszempontok ke- 
rültek előtérbe), ennek használatával képernyőnket 
gombnyomásra egy jó adag plusz fényerővel turbóz- 
hatjuk fel. Képminősége egy TFT-től nem rossz, de 
arra nem elég, hogy a CRT-kel felvegye a versenyt. 
Tesztképeinken is meglátszott, hogy színterjedelme, 
színvisszaadása hagy kívánnivalókat maga után, de 
képélessége és minősége alapján még bátran ajánl- 
ható tervező munkahelyek számára, valamint irodai 
alkalmazásra. Hozzáadott szoftverei megegyeznek 
nagyobbik testvéréjével. Ilyen áron a piacon léte- 
zik jobb képet adó, hasonló tudású monitor, illetve 
ha valaki megteheti, akkor érdemes a 213T-re spó- 
rolni, mert hozzá képest a 192T csak félmegoldásnak 
tűnik. Bár tudása alapján kategóriájának középme- 
zőnyébe tartozik, de ha szimpatizálunk a behajtha- 


ACER ALI911 


tó állványszerkezetével, esetleg egy egyszerűen fal- 
ra szerelhető prezentációs monitort keresünk, akkor 
megérheti a kissé magasabb árat, mert hétköznapi 
munkánk során is megállja a helyét. 


ACER AL1911 

Ha egy kellemes 19"-os irodai monitort keresünk 
elsősorban szövegszerkesztési feladatokra, és nem 
fontos a jó színhelyesség, akkor az AL1911 tökéletes 
választás lehet. Tesztünkben ez a berendezés ren- 
delkezett a legmagasabb fényerővel és kontraszttal, 
amihez sajnos nem párosult megfelelő színvissza- 
adás. Mivel ez a monitor csak analóg VGA beme- 
nettel rendelkezik, nem szükséges (és nem is lehet) 
digitális kimenetű videokártyával digitálisan meg- 
hajtani. Ez enyhén meg is látszik a kép minőségén, 
bár csak nagyon finom mértékben, de azért érezhe- 
tő a zaj jelenléte - főleg a többi, digitálisan meghaj- 
tott TFT tesztelése közben. Természetesen képe 
még így is szinte tökéletesen éles és stabil. Olyany- 
nyira, hogy egy CRT monitoron ezt az apró zajossá- 
got észre se vennénk. Menürendszere jól használha- 
tó, ikonjai erősen a 3-as Windows sorozat ikonjaira 
hajaznak, kissé furcsának tűnnek egy monitor beál- 
lításakor. Hamar hozzá lehet szokni, csak első ráné- 
zésre ijesztő. Beépített hangszórói irodai használatra 
elegendőek, jól illeszkednek a monitor elegáns kává- 
zásába. Ha színhűség szempontjából nem is, de kép- 
élességben, helytakarékosságban, presztízs érték- 
ben mindenképp versenytársa lehet egy 207-os CRT 
monitornak. Ára alapján is ajánlható, mert más, 
ilyen paraméterekkel rendelkező TFT kijelzőt eb- 
ben a méretkategóriában nem igazán találni. Ennél 
kedvezőbb már csak egy DVI csatolós változat le- 
hetne, azonos áron. 
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Belinea 10 19 10 


Belinea 10 19 10 

Igazi játszótárs. Grafikai munkára ugyanis nem java- 
solható, a tesztelt TFT monitorok közt a 10 19 10 (és 
a vele szinte kísértetiesen azonosan teljesítő ityama 
AS4821DT BK) rendelkezett a legkisebb megjelenít- 
hető színterjedelemmel. Egyedülállóan gyors (15 ms) 
válaszideje, jó kontraszt és fényereje valóban tökéle- 
tes játékmonitorrá teszi, megfelelően erős hardverrel 
1280x1024-es felbontás mellet 19" valós látható méret- 
ben lőhetjük az ellenséget, már ha hajlandóak vagyunk 
ennyi pénzt áldozni a szórakozásra. Megjelenített kép- 
minősége csak színezetében hagy kívánnivalókat ma- 
ga után, Élessége tökéletes. Köszönhetően digitális 
bemenetének, szövegszerkesztésre, CAD-re, 3D ter- 
vezésre remekül alkalmas. Beállításakor csöppet zava- 
ró volt, hogy ha analóg módon hajtottuk meg, akkor az 
interferens zajosság automatikus kiszűrése nem any- 
nyira kielégítő, mint a többi modellnél, de végül kéz- 
zel könnyen beállítható volt. Formai kialakítása nem 
nevezhető túlzottan elegánsnak, a megszokott Belinea 
ábrázatot hozza, leginkább egy irodaház recepció- 

ján vagy áruházi környezetben tudnánk elképzelni, 
bár lehet, hogy az ACER AL1911 jobban megfelel- 

ne erre a célra. A két monitor ára ugyanis igen köze- 
li, ha választani kéne, nehéz lenne döntésre jutni, mert 
a jobb kontraszt, fényerő, válaszidő, DVI csatoló mind 
a 10 19 10 mellet szól, de színminősége mégsem je- 
lent biztos alternatívát az ACER AL1911-el szemben. 
Olyan helyzetű felhasználóknak ajánlanánk, akik sze- 
retnek (és van lehetőségünk) sokat játszani, mert ők jól 
járhatnak a Beliena 10 19 10-zel. 


iiyama AS4821DT BK 
Tesztünk legnagyobb csalódása volt az 
AS4821DT BK monitor. Roppant divatos és ele- 


iiyama AS4821DT BK 


gáns fekete kávázása ellenére igen gyengén szere- 
pelt. Ábrázolható színterjedelme olyannyira ha- 
sonló volt (szinte teljesen azonos) a Belinea 10 19 
10-ével, hogy kezdetben valamiféle mérési hibára 
gyanakodtunk, és mindkét monitort újra letesz- 
teltük. Káprázatos módon a tesztek nem hoztak 
más eredményt, úgyhogy arra a következtetésre 
jutottunk, hogy valószínűleg mindkét gyártó azo- 
nos beszállítótól vásárolja a TFT képernyőpanelt 
és/vagy a vezérlő elektronikát, csak azt nem értet- 
tük, hogy a válaszidő és kontraszt mégis miért kü- 
lönbözik. Mindez sajnos talány a mai napig, épp- 
úgy mint az, hogy miért kerül az AS4821DT BK 
lényegesen többe, mint a Belinea. Talán a dizájnos 
fekete külső, az elforgatható képernyő, ami a het- 
venezer forintos árkülönbséget magyarázza, de 
úgy érezzük, ez sokak számára kevés lesz arra, 
hogy az iiyama mellett tegyék le a voksukat. Bár 
kontrasztban erősebb, más tekintetben túlságosan 
is hasonlít ellenfelére, képélessége ugyanúgy kitű- 
nő. Talán egy árnyalatnyival karakteresebb a ké- 
pe, mint a Belineának, de lehet, hogy csak ezzel 
próbáltunk magyarázatokat és különbségeket ta- 
lálni. Menürendszere nem a legkényelmesebb (ezt 
már talán el is várjuk az iiyamáktól), de jobban ke- 
zelhető, mint a CRT-változatoké. Lehetőség van 
gamma állításra is az opciók közt, ám ez a mérések 
szerint igen pontatlan, így persze semmi értel- 
me, de próbálkozásnak nem rossz. Jó lenne tudni, 
mi volt vele a gyártó célja, mire is gondolt valójá- 
ban, mert a mellékelt dokumentációból ezt nem 
sikerült kideríteni. További extra állítási lehető- 
ség a képélesség (sbarpness) állítás, de a csúszka to- 
logatására semmiféle látható változás nem történt, 
úgyhogy erre is érdemes lenne fényt deríteni. Per- 
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sze az is lehet, hogy csak mi nem láttunk sem- 

mi történést a tesztábrákon. Mindezek tudatában, 
nem igazán ajánljuk ezt a monitort, bár szó se ró- 
la, esztétikailag vonzó, és aki szereti a talányos 
berendezéseket, az bátran választhatja az iiyama 
AS4821DT BK-t. Mi maradnánk a Belinea mel- 
lett, még ha csúnyább is. 


iiyama AU4831 DG 

Közel azonos képméret mellett, nagyobb felbon- 
tást kapunk az AS4821DT BK-hoz képest, köszön- 
hetően az AU4831 DG Hitachi gyártású TFT pa- 
neljének. Ez önmagában elég vonzó lehet, hiszen 
19"-os méretben ritka az 1600x1200-as felbon- 
tás, de ennek ára a gyengébb fényerőben és kont- 
rasztban mutatkozik meg. Színvisszaadása nem ki- 
magasló, de azért átlag feletti, egészen természetes 
érzetet kelt, színtere a jobb TFT-k közé tartozik. 
Meglepetésre menürendszere más, mint a megszo- 
kott iiyama menü, végre könnyebben kezelhető. 
Külseje sajnos nem ébreszt egyértelmű szimpáti- 
át az emberben, állványzatát nem találtuk a legsze- 
rencsésebbnek, bár összességében nem mondanánk 
rá semmi elmarasztalót: amolyan egyszerű, mo- 
nitor kinézetű monitor, Tudásához sokkal jobban 
passzolt volna testvérének extravagáns fekete kül- 
seje, úgy első pillantásra láthatnánk, hogy komoly 
versenyzővel van dolgunk. Szerencsétlenségünkre, 
a tesztre kapott példány kettő hibás pixelt is tartal- 
mazott (a tesztelt berendezések közt egyedüliként). 
Mivel ezek a képernyő széléhez közel helyezked- 
tek el, nem zavartak különösebben, de jobban örül- 
tünk volna, ha egyáltalán nem botlunk ilyen hibá- 
ba a teszt alatt. Véleményünk szerint ez a monitor 
lehet az a minimális szint, mellyel komolyabb gra- 
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szemle ; TFT monitorok tesztje 


Viewsonic AL1911 


fikai munkák során megelégedhetünk. A méré- 
sek alapján itt már korántsem egyértelmű a CRT- 
k színminőségi előnye. Ár/teljesítmény viszonya 
alapján kissé talán túl költségesnek ítélhetjük, hi- 
szen a Samsung 21"-os TFT-je igen csak a közeli 
árszinten található. 


Viewsonic AL1911 

Igazi etalon a Samsung 21"-os TFT-je, mind kül- 
ső megjelenésében, mind tudásában, de sajnos 
árában nem. Ha munka céljára vásárlunk, vala- 
mi ilyesmiben lenne érdemes gondolkodnunk, 
már ha megengedhetjük magunknak ezt a felet- 
tébb kényes kiadást. Színvisszaadása, fényereje 

és kontrasztja az élen jár, rezzenéstelen éles képe 
pedig elérhetetlen a CRT-k és alsóbb kategóri- 

ás 1 
Syncmaster 213T-nek, egyedül csak színterjedel- 
mében marad le, fényerejében és kontrasztjában 
megelőzi azt. A képernyő elforgatható 90 fokkal, 
a már megszokott szoftveres támogatás pedig au- 
tomatikusan átváltja a munkafelületet álló formá- 
tumra. Kezelőszervei, csatlakozói, menürendszere 
kényelmes, nem okoz problémát a csatlakoztatás 


-k számára. Igazi vetélytársa a Samsung 


vagy a menübeállítások elvégzése. Vékony befog- 
laló kerete és állványzata lehetővé teszi, hogy akár 
többet is egymás fölé helyezzünk belőle — csinos, 
megalomán videofalat építve ezzel. Színhőmér- 
sékletének menüben definiált értékei egész pon- 
tosak voltak, ez segítheti a pontos beállítást, ha 
nem rendelkezünk megfelelő kalibrációs hardver- 
rel. Egyedüli negatívuma horrorisztikus ára, ami 
fő ellenfeléhez viszonyítva annyival kedvezőtle- 
nebb, hogy döntésünk egyértelmű, és sajnos nem 
az ALI911 javára. 
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SONY SDM-P232wW 


SONY SDM-P232w 

Minden tekintetben kilóg a sorból a Sony 237-os mo- 
nitora. 16:10-es képarányával és remek felbontásával 
(1900x1200) olyan elképesztően kellemes munkakör- 
nyezetet teremt, hogy az embernek nincs kedve fel- 
állni mellőle. Akár Photoshop, akár InDesign, Ouark 
vagy Illustrator alatt használtuk, mindig nagyon ké- 
nyelmesen és kellemesen fértünk el rajta, pont any- 
nyival szélesebb a megszokott felületnél, amennyi- 

vel szükséges. Színképe nagyon természetesnek tűnik, 
színtere kifejezetten jó (rettentő közeli a Viewsonic 
AL1911-hez, úgyhogy itt is felsejlik az azonos gyár- 

tó gondolata), és valahogy ennek a monitornak a képe 
tűnt leginkább hasonlatosnak a CRT jellegű színmeg- 
jelenítéshez. Külsőre is remekmű, egyértelmű, hogy 
nem hétköznapi darab, habár semmi formabontóan 

új nincs rajta, mégis leír róla, hogy egy kompromisz- 
szum nélküli hi-tech berendezés néz vissza ránk. Ki- 
egészítője egy borítólemez (ezt kicsomagolásakor leg- 
inkább egy álmennyezet paneljének néztük), amely, 
applikálás után, a monitor hátsó oldalát teljesen beta- 
karva tünteti el szemünk elől a kábeleket és csatlako- 
zókat. Két apró negatívuma volt a teszt alatt: az egyik, 
hogy a grafikus vezérlőkártyával (Inno3d Geforce FX 
5600) több felbontásban nem működött együtt (má- 
sik kártyával hiba nélkül ment), habár ez a vezérlő haj- 
totta meg a többi tesztelt monitort is. Gyaníthatóan 

a DVI specifikációk közti eltérés lehetett a probléma 
oka, de mivel natív felbontásában tökéletesen ment, 
nem izgattuk túlságosan magunkat. A másik problé- 
ma, hogy ennél a monitornál volt leginkább érezhető 
a háttérvilágítás egyenetlensége a szélek felé, de bőven 
a zavaró mérték alatt, végül is csak alig érezhetően. 

A készülék rendelkezik egy ECO nevű üzemmóddal, 
ahol a fogyasztás jelentősen csökkenthető, de nem hi- 


LG FLATRON 295 LM 


szem, hogy ez igazán érdekelne bárkit is, aki egy ki- 
sebb (vagy inkább nagyobb) vagyont költ erre a moni- 
torra. Egyedüli ellenfele a tesztelt monitorok közt az 
előző számunkban is bemutatott LG monitor lehet- 
ne, de színmegjelenítésében messze felülmúlja azt. El- 
mondható, hogy a SONY SDM-P232W tesztelt pél- 
dánya az általunk látott egyik legígéretesebb TFT 
monitor, mely alkalmas a CRT-k leváltására, de azért 
érdemes megfontolni, hogy az árából akár három da- 
rab 227-os monitort is vehetünk. 


LG FLATRON 295 LM 

Szemfüles olvasóink talán észrevették már, hogy is- 
mét feltűnt a színen az előző számunkban is bemuta- 
tott TFT nagyágyú. , Ő" ugyan a CRT-mezőnyben 
nem volt igazi versenytárs, de most végre megmu- 
tathatta, mire képes hazai pályán. Újra teszteltük, 

és most a DVI csatolót használtuk, nyúztuk, és nem 
okozott csalódást. Pont ugyanazt az eredményt ad- 
ta, mint előzőleg, ami végül is nem meglepő. Nos, 

ez a monitor még mindig rettentően szép és kívána- 
tos, habár a Sony 237-osa mellett kissé veszített a fé- 
nyéből, de lekerekített sarkai, nyomógombjai, menüje 
és kidolgozása miatt még mindig a formai csúcska- 
tegóriába tartozik. Sajnos gyenge szakmai szereplé- 
se itt sem volt elkerülhető. Színtere és minősége alat- 
ta maradt riválisainak. Érdekes, hogy - mint már 
írtuk - itt is látható és mérhető volt a képernyő szé- 
lének elszíneződése, a fényerő egyenetlensége, csak 
épp jelentősebb mértékben, mint a Sony esetében. 
Videobemenetén keresztül ismét megnéztünk egy- 
két jó filmet munka közben, a külön hardver overlay 
ablakban, és megállapítottuk, hogy van helye az éle- 
tünkben az LG 295 LM-nek is: munkára a Sonyt, 
otthonra, játszani, videózni pedig az LG-t választjuk. 
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ÖSSZEGZÉS 


Kon: 


hogy a Samsung Syncmaster 213T, 
a Viewsonic AL1911 és a SONY 
SDM-P232W monitorok megköze- 


lítik 


gyen a CRT-technológiát elfelejteni 
a retusműhelyekben és színlaborok- 


ban. 
szeri 
szint. 
ző h: 


csak 
telt 


gasló teljesítménye alapján a legideáli- 


sabb 
2131 
már 


fi CRT-k megjelenítési minősége, azo- 


kéva. 
szín 


a nyomattal való nagymértékű vizuális 


egye: 


denképp a CRT monitorok jelentik 
az egyetlen megoldást, de ne feledjük, 
megfelelő szaktudás és , szem? nél- 
kül a legjobb monitorokon sem biz- 
tos, hogy eredményesek leszünk. Pár 
év (hónap?) múlva, ha már például az 
olyan jelenségek, minthogy a fejünk 


elfor 


torzultnak látjuk, nem léteznek majd, 
akkor végleg búcsút inthetünka.CRT 


asználható, de profi, közel szín- 
helyes és látványhelyes megjelenítésre 


berendezések közül. Ára és kima- 


zekvenciaként levonhatjuk, 


azt a szintet, hogy érdemes le- 


Általános tervezési célra (szöveg- 
esztés, 3D, CAD, Webdesign) 
e bármelyik tesztelt TFT kijel- 


a fenti hármat javasoljuk a tesz- 


választás a Samsung Syncmaster 
I kell, hogy legyen. Vele már- 
elérhető közelségbe kerül a pro- 


1 közel azonos áron. Ha teljes 
helyességre, finom részletekre és 


zésre vágyunk, akkor még min- 


dítására a TFT kijelzők színeit 


DIÓHÉJBAN A TFT-RŐL 


Előző számunkban megismerhettük, hogy hogyan 
működnek a CRT (katódsugárcsöves) monitorok, most 
nagyvonalakban tekintsük át a TFT technológia műkö- 
dési elvét 
Az TFT (Thin Film Transistor - vékony film tran 

zisztor) gyökere az LCD (Liguid Crystal Device - folya 
dék kristályos eszköz) rendszerig nyúlik vissza, amit 
a kvarcjátékokban, kvarcórákban, zsebszámológépek. 
ben ismerhettünk meg. Működésük lényege, hogy két 
felület közt egy speciális, kristályos szerkezetű folyadé- 
kot elektromos mezővel , ingerelnek", s ennek hatására 
a folyadék kristályszerkezete megváltozik. Így érhetjük 
el, hogy a kristályok elhelyezkedésének függvényé. 
ben egyik állapotában a folyadék átereszti a fényt, 
míg a másik , inger" állapotában nem jut át rajta 
a fény. Ezzel tulajdonképpen egyfajta kétállású ablakot 
hozunk létre, melyen nyitott állapotában átjut a fény, 
zárt állapotában pedig nem. Tovább finomítva az eljá 
rást elérhetjük, hogy eltérő elektromos hatásokra 
a kristályok különböző szögekben, szerkezetekben for 
dulnak el, így szabályozva az áteresztett fény mennyi- 
ségét (hasonlóan egy reluxa csavargatásához). Mivel 
minden képernyőpixelt három alapszínű (RGB, Red 

vörös, Green 
ni, három ablakra lesz szükségünk. Ha mindezt kel. 
lőképpen zsugorítjuk, akkor az emberi szem számára 


zöld, Blue - kék) képpont fog alkot 


a három egymáshoz közeli ablak egynek fog látszani 
Így jön létre egy színes pixel (ablak). Ezeket a pixeleket 
egymás mellé és alá elrendezzük, felépítve a teljes kép. 
ernyőt. A reluxák nyitásával és zárásával szabályozzuk 
egy-egy pixel színét, így hozva létre a képet a képer. 
nyőn. Mindehhez szükségünk van egy hátsó meg 
világításra (háttérvitágítás), hogy színes reluxákon 
(tulajdonképpen az ablakokon) fény jusson át felénk 
Lényegében a kristályszerkezet határozza meg az átju 
tó fény mennyiségét (reluxa). A folyadékot több réteg 
(polarizációs szűrő, színszűrő, üveglapok stb.) közé épí 
tik, a vezérlést pedig egy miniatűr, átlátszó filmrétegre 
rádolgozott tranzisztormátrix végzi. Az ilyen felépítésű 
háttérvilágításos szerkezet az aktív mátrix nevet viseli 
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Ez a nagyon leegyszerűsített magyarázat nagyjából 
talán érthetővé teszi az alapvető működési elvet. A kép 
frissítése a CRT-vel ellentétben nem jár kötelező kép- 
pont kioltással, kikapcsolással, egy pixel megmaradhat 
egy állapotában, 
akkor állítjuk majd el legközelebb, ha más fényt szeret. 
nénk beállítani. Ezáltal a képfrissítés során csak azok 
a pixelek frissülnek, melyek ténytegesen változnak, 
így megszűnik a kép CRT-kre jellemző zavaró vibrálá- 
sa. A 60 Hz-es képfrissítési frekvencia ezért nem zava- 
ró, nincs szükség a képcsöves monitoroknál jellemző 
85 vagy 100 HZ-es frissítésre. A létrehozott kép tökéle- 
tesen rezzenéstelen, mint egy papírfénykép. 

Mivel a TFT kijelzők válaszideje 25 milliszekun 
dum körül mozog, másodpercenként 40 képet tudunk 
megjeleníteni. Az emberi szem 25 képváltás felett 
már nem érzékeli a szakaszosságot, így folyamatos 


szen, ha a reluxát becsavarjuk, csak 


videolejátszásra is lehetőségünk van. A TFT technoló- 
gia előnyei: teljesen digitálisan vezérelhető, kíméli a 
szemet, élesebb a kép, valamint a képátló valós látható 
méretet takar, tehát egy 17"-es TFT nagyjából a 19"7-es 
CRT-nek felel meg 

Hátrányos jellemzői, hogy csak egyféle (maximá. 
lis) felbontásban használható, az összes többi felbon- 
tásban nem ad élvezhető képet (bár képes megjeleníte- 
ni azt). Mivel a , reluxák" a háttérvilágítás blokkolásával 
állítják elő a sötét részeket, nem valósítható meg a telje- 
sen fénytelen (fekete) pixel (a folyadékkristályokon zárt 
állapotban is átjut valamennyi fény). További zavaró jel. 
lemző, hogy a képernyő réteges szerkezetéből adódóan 
a látószög változásával változik az érzékelt szín, így nem 
biztosítható a teljes színhelyesség minden szögben. 

A gyártók és fejlesztők folyamatosan dolgoznak 
a technológiai sajátosságokból fakadó problémák legyű 
résén, és várható, hogy a közeljövőben megszűnnek 
a fenti zavaró tényezők. Mivel az elmúlt pár év során 
a CRT technológiában nem történt igazi változás, szin 
te biztos, hogy a folyamatosan fejlődő TFT technológia 
(és utódai) a feledés homályába képes taszítani a kép 
csöves monitorokat 


képernyőknek. 
íTípus A.SÍTFTJPVA acs TFTJPVA TFTLCD TFTLCD Fujítsu MVATFTLCD  HitachilPSTFTLCD TFTLCD TFTLCD SAGA TFT-LCD 
"Méret ny 9 197 (876x.301 mm). 197 197 (376301 mm) 197 (3865.290mm) 2137 (432325 mm) 237 (A9Sx3TOmm) 22 
! Képponttávolság 0.27 mm 0294mm 0.294 mm 0.294mm 02415 mm 0.258 mm 0.294mm 
j Fényerő 200 cd/m? 250 cd/m 300 cd/m? 250 d/m 250 cd/m 200 cd/m 250 cdím 200 cdim? 180 cd/m? 
Kontrasztarány 5007 500-1 7001 500:1 600:1 300:1 600: 1 300-1 300:1 
 képlátószóg (H/V) 160/1607 170/7170 17o/m7ot 170/1707 170/7170 170/1707 170/1707 170/1707 140/1407 
Válaszídó 25 ms 25 ms 25 ms 15ms 25ms 25ms 25ms 20ms 25ms 
Vízszintes 30-BU tiz 31-81 ktiz 30-82 ktiz 248-BOkHz 31-BO kHz 30-924Hz, 281092.kiz (Analog); . 30 ktíz-94 ktiz (automatikus) 
frekvencia 281075 ktiz (Digital) 
( Függőleges 56-75 Hz 56-75 Hz 50-75 Hz 56-85 Hz 56-85 Hz 50-8SHz 48to 85 Hz (Analog); 56 Hz-85 Hz (automatikus) 
J frekvencia 60 Hz (Digital) 
Natívfelbontás 1600x1200 1280x 1024 1280 1024 1280x.1024 1280 1024 1600 x 1200 1600 x 1200 1900.x 1200 1600 x.1200 
a Színskála 167 millió. 16.2 millió 16.7 millió 16.7 millió 16.7 millió 16,7 millió 16,7 millió 
Bemeneti aljzat IStűsD-sub, DVI.D, 15 érintkezős D-sub, DVI-D.. 15tűs D-sub 15túsD-sub,DVI-D. 2xDVI.I D-$ub 15 mini, DVI-D. 15 érintkezős D-sub, — 2xDVI-D and 2xHDIS . 15tűsD-$ub csatlakozó / DVI-D 
! DVD tonnectors csatlakozó 4 5-Video In 4 Audio In 
"Mellékelt kábelek . VGA kábel, DVIkábel VGA kábel, DVI kábel (opci- VGA kábel VGA kábel, DVIkábel VGA kábel, DVI kábel VGA kábel, DVIkábel DVIkábel, HDIS kábel DVI kábel, 
! (opcionális) onális) (opcionális) 
" (szél, x mag. x mély) 473.4374.0776 4313247197 A33a4ATAD3S —— 525530270 (30) x álá 24l;x (471) 461 x.22054395  4765492267 5662380--14 (monitor)/ . 582x472.182,5 hangszórókkal 
) mm (állvánnyal) 36175 5 állvány nélkül. 105 állvány nélkül 566x446.251 (áll- 
vánnyal) 
Súlynettó (kg) 85 55 10 "13 87 93 1077 (monitor) / 148 
13 (állvánnyal) 
Különleges Dval interface , TCO(O3. Dualinterface Hangszóró Hangszóró, külső táp- .. Elforgatható, USB Hub: .. Hangszóró, elforgatható, Tup/4 ECO mode, 16-10 kép... PIP funkció, munka közben videó 
tulajdonságok forgatható képernyő. Csuklós technológia (álló/ egység 4Down, 1Up dowmUSBZOhib arány kép mehet virtuális ablakban, táv- 
! Mechanical $/W fekvő), Magicright, SRGB, irányító, USB Hub (1 up, 2 down) 
dal interface 
Garancia B évSamsung-garancia . 3 év Samsung-garancia jé év 
Ár (Bruttó) 388750 Ft 269250 201900Ft 219875Ft 288625Ft 371125Ft 543625 Ft 873750Ft BIT2SOFt 
Forgalmazó Samsung Electronics Samsung Electronics HRP Hungary KÍt, — Ramiris (disztribútor) Ramiris (disztribútor) Ramíris (disztribtor) . Pixel (disztribútor) RATRADEKÍt, LG Electronics Magyar Kt. 
Magyar Rt, Magyar Rt,, wwwacerhu  wwwramirishu  wwwramiris hu wwrwramíris hu wwwepielhú Wwww.sony-eprom — wwwIgehu 
I WWW.Samsung hu wwwsamsung hu vö 
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elmélet ! Denzítás 


Kelemen D. Zoltán 


Denzitás 


A nyomtatás minőség-ellenőrzési követelményei: 


denzitometriai értékelés, denzitásmérés 


A nyomdaipari szín- és minőség-ellenőrzés során alkal- 
mazott módszerek között a denzitásmérés nem számít 
igazán újdonságnak, hiszen az ipari gyakorlatban már 
az 1950-es évek óta alkalmazzák. Ugyanakkor e nagyszerű 
és szemléletes minőségi jellemző meghatározása, és 

a mérési eredmények értékelése során ma is több bizony- 


talan ponttal, rosszul értelmezett fogalommal találkozhat 
a megrendelő és a kivitelező. A színmérő műszerek elter- 
jedésével (és hasonlatos megjelenésével) a félreértések 
tovább fokozódhatnak. A következőkben tehát tekintsük 
át a nyomdaipari denzitásmérés feladatait, alkalmazási 
lehetőségeit és korlátait, tisztázzuk a napi gyakorlatban 
megismert félreértéseket! 
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Miért szükséges a denzitásmérés? 

Mint azt előzőleg már tárgyaltuk (lásd DIGITART 2. 
szám, Kelemen D. Z.: Trapping, avagy a színilleszke- 
dés és a vizuális megjelenés technológiai kérdései 

a nyomdai munkafolyamatokban), a nyomdai képrep- 
rodukálás alapvetően a négy alapszín (CMYK) autotí- 
piai árnyalatainak kialakításával, majd ezek egymásra 
nyomtatásával történik. 

Az árnyalatok kialakítására létrehozott raszterpontok 
nem határozzák meg kizárólag méretükkel, átmérőjükkel 
a kép árnyalatát, mivel a nyomtatás során, a nyomóformán 
lévő raszterpontok felfestékezése igen szélsőséges módon 
történhet. Azaz, festékezés után már egy harmadik irány 
(dimenzió) is erőteljesen befolyásolja a kép vizuális meg- 
jelenését, mégpedig az a festékfilm vastagság, amelyet az 
adott raszterpontra vagy éppen teletónusra viszünk fel. 

Gondoljuk csak végig, hogy adott felület bármilyen 
(nem fedő, transzparens) festékkel történő bevonása, 
majd ennek többszöri elvégzése milyen színbeli eltérést 
okozhat akár egy kerítéslécen is. 

A digitális nyomtatási eljárásokkal ellentétben, ahol 
a festék mennyiségének felvitelét csak kis mértékben be- 
folyásolja a technológiai bizonytalanság, a hagyományos 
nyomdai technológiákkal (pl. magas- és flexo-, ofszet-, 
mély- vagy szitanyomtatás) történő nyomtatás esetén 
egészen extrém festékmennyiségek között választhatunk, 


választhat az adott gépet üzemeltető nyomdai gépmester. 
Ugyanakkor, valószínűleg egyáltalán nem célunk ezt 

a döntést - a kép végső vizuális megjelenését — valamely 
szubjektív tényezőre, ízlésre alapozni. Ennek tudatos 
kezelésére, objektív (denzitásmérés) és a munkafolyamat 
egészére kiterjedő alkalmazására (ICC-színprofilok) 

a későbbiekben fogunk visszatérni. 

Az adott alapszínnyomatok festékmennyiségeinek 
meghatározása, azok nyomtatás közbeni állandósága 
alapvető a nyomat minősége szempontjából. Meg kell je- 
gyeznünk, hogy a fentiekben említett 3. dimenzió (a fes- 
tékfilm vastagsága a nyomaton) kezelése további problé- 
mákat hordoz magában: 

— az alapszínnyomatonkérnt felvitt festékfilm vastag- 
ságváltozása és ingadozása (4 csatornás változó) együt- 
tesen befolyásolja a nyomat színét, azaz egyidejűleg 
négy festékfilmvastagságot kell megfelelően beállítani; 

- a nyomtatás különböző felületi struktúrájú nyo- 
mathordozókra történik, azok simasága és szívóképes- 
sége változó; a frissen a nyomathordozóra került fes- 
tékfilm - a száradás során - a felületen kezd beszívódni 
(a száradási mechanizmus függvényében különböző 
mértékben), ez a penetráció pedig növelheti a raszter- 
pont átmérőjét ,és bizonytalanná teheti körvonalait, az- 
az árnyalatváltozás (itt optikai ponttorzulás) lép fel; 

- a nyomtatási eljárások (a technológia függvényé- 
ben különböző módon) szorítónyomással valósítják meg 
a nyomtatást, ennek hatására a festékfilm vastagsága, 

a raszterpontok mérete és alakja változhat, ami a fenti 
problémákat idézheti ismételten elő (mechanikai pont- 
torzulás, kitöltésiarány-változás). 


4.3 


Mint azt a néhány kiemelt példa alapján is láthatjuk, 

a nyomtatás festékezésének kialakítása számos összetett 
kérdést vet fel, melyek a nyomatminőség szempontjából 
döntő befolyással bírnak. 

Az előbbiekben is felvázolt problémák objektív érté- 
kelésére a denzitometria, a denzitásmérés nyújt megol- 
dást, mely alapvetően a festékfilm fedettségének értéke- 
lésére, valamint az ebből számított egyéb technológiai 
jellemzők elemzésére szolgál. 


Mi is az a denzitás? 


A denzitás jelentése: sűrűség. Ez a definíció alapvetően 


a kémiában használatos, a szó nyomdaipari értelmezés 
szerint fedettséget jelent. 

A fedettség a festékfilmek vastagságával hozható ösz- 
szefüggésbe, azaz a festékezés mértékét a festék fedett- 
ségének, fedőképességének vizsgálatával jellemezzük. 
(Érdeklődőbbek kedvéért: a denzitás a reflexiós — vagy 
átnézeti anyagok esetén: transzmissziós — tényező re- 
ciprok értékének tízes alapú logaritmusával számítható.) 

Az I. ábrán különböző festékfilmvastagságokkal készí- 
tett nyomatok elvi ábráját és denzitásértékeit mutatjuk be. 

A nyomdaiparban a denzitásmérést nagyszerűen 
alkalmazhatjuk a filmlevilágító berendezések kalibrá- 


ciójára, minőségi jellemzői- 
nek értékelésére (alapfátyol, 
tónusdenzitás, kitöltési arány, 
gradációs jelleg), ez a mérési 
mód a transzmissziós vagy 
átnézeti denzitásmérés. 

Jelen írásban ugyanakkor 
főként a reflexiós vagy ráné- 
zeti denzitásméréssel kívá- 
nunk foglalkozni, azaz a nyo- 
matok minőségi jellemzőinek 
(festékezési viszonyok kiala- 


kítása illetve ellenőrzése, 
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4] Nyomtatás-ellenőrző 
tesztcsik felépítése 


legördülés ellenőrzése stb.) értékelésére használt mé- 
rési módszerrel. 

Bizonyára sokan megkönnyebbülnek, néhányan talán 
kicsit bánják, de a denzitometria igen érdekes, ugyanak- 
kor tekintélyes mennyiségű elméleti ismereteit itt nem 
részletezzük. Néhány dolgot azonban nem kerülhetünk 
ki ahhoz, hogy a későbbi témakörök ne okozzanak fél- 
reértést. 


A denzitásmérés módszerei, feladatai 

A négyszínes nyomdai reprodukció denzitometriai 
értékelésénél a fent említett fedettséget minden alap- 
színnyomaton szükséges mérni és értékelni. A nyom- 
dai alapszínnyomó festékek denzitását (tónus vagy 
10096-os kitöltési arányú felületen mért fedettségét) 
úgynevezett színszűrős (CMY alapszínek esetén) illet- 
ve vizuális (K - fekete alapszín esetén) denzitásokkal 
jellemezzük. 

Az alapvető módszer a következő: minden alap- 
színt az elnyelési hullámhossz tartományában vizsgá- 
lunk, azaz olyan színű színszűrőkön keresztül mérjük 
a denzitását, ahol az adott festék nem ver vissza sugár- 
zást (elméletileg), vagy csak minimálisan (gyakorlati- 
lag). Amikor denzitásról beszélünk, akkor ezen alatt 
általában az imént bemutatott fődenzitásokat értjük, 
hacsak nem kötjük ki azt, hogy a mellékdenzitásokat 
vizsgáljuk (ezt a fogalmat itt nem ismertetjük). 


Összefoglalva, a fentiek alapján tehát elmondható: 
denzitásméréskor egy ismert áteresztési karakteriszti- 
kájú szűrőn keresztül vizsgáljuk az alapszínnyomato- 
kat. Ez az áteresztési karakterisztika (hullámhossz és 
félértékszélesség) a szabványokban és a mérőműszerek- 
ben jól definiált. Ennek megfelelően a cián alapszín- 
nyomatot vörös, a bíbor alapszínnyomatot zöld, a sárga 
alapszínnyomatot kék színszűrővel, a fekete alapszínnyo- 
matot pedig úgynevezett vizuálszűrővel mérjük. 


026 DIGITART  www.digitartmagazin.hu 


Az értelmezést segíti a 2. ábra, melyen az egyes alap- 
színnyomatok visszaverési görbéit és az ezekhez illesz- 
tett szűrők áteresztését mutatjuk be. 

A 3. ábrán pedig magyarázatot kaphatunk arra, miért 
az elnyelési tartományokat vizsgáljuk akkor, amikor egy 
festékfilm fedettségét kívánjuk értelmezni. A választ ta- 
lán már ki is találhatták: a nyomtatás során folyamatosan 
ingadozó festékezés ebben a tartományban a legérzéke- 
nyebb, itt mutatkozik meg a legmarkánsabban. 

A denzitást és a denzitásból számítható egyéb para- 
métereket úgynevezett nyomtatás-ellenőrző tesztcsíko- 
kon mérhetjük, erre ipari példát a 4. ábra szolgáltat. 

A nyomdaiparban használatos kontrollcsíkok felépíté- 
se eltérő lehet, ugyanakkor a főbb jellemzőket minden 
esetben felfedezhetjük. Az 5. ábrán a tesztcsíkon történő 
denzitásmérést mutatjuk be. 

A denzitásmérés mérési elvének egyszerűsített is- 
mertetése, a színszűrők tárgyalása igazából egyet- 
len célt szolgált, mégpedig azt, hogy kijelenthessük: 
denzitásméréssel a négy darab diszkrét hullámhosszon 
mért fedettségen kívül semmit sem tudhatunk a festék 
jellemzőiről és legfőképpen színéről! 

Kicsit talán már előre is szaladtunk a félreértelme- 
zett és rosszul használt fogalmak, mérési módszerek té- 
makörére, de erre inkább később térjünk vissza! 

Az előző, a denzitásméréssel kapcsolatos, talán kicsit 
keménynek tűnő megállapítás után meg kell nyugtatnom 
az olvasót: a denzitásmérés nagyszerű mérési módszer, 
szemléletes jellemző igen sok nyomtatási paraméter el- 
lenőrzésére, ugyanakkor tisztában kell lenni a lehetőségei- 
vel és a korlátaival egyaránt, mert attól, hogy mérőműszer 
van a kezünkben, nem vizsgálódhatunk felelőtlenül. 

A denzitásból algoritmusok segítségével a következő 
főbb technológiai jellemzőket tudjuk meghatározni: 


1. Fő-, illetve vizuális denzitás (lásd az 1-es jelölésű 
mezőket a 4. ábrán); 

2. Kitöltési arány, ponttorzulás (lásd a 2-es jelölésű 
mezőket a 4. ábrán); 

3. Relatív nyomáskontraszt; 

4. Trapping (lásd a 3-as jelölésű mezőket a 4. ábrán); 

5. Szürkeegyensúly (lásd a 4-es jelölésű mezőket 
a 4. ábrán); 

6. Színezeti hiba, szürketartalom; 

7. Egyéb funkciók. 


Sajnálatos módon a fenti fogalmak ismertetésére terje- 
delmi okok miatt nincs lehetőségünk. 


A denzitásmérés korlátjai 
Többször is utaltunk a denzitásmérés korlátjaira, ar- 
ra, hogy ezzel a mérési módszerrel nem tudunk minden 
minőségi paramétert meghatározni. 

A denzitásmérés mérési módszerének rövid ismerte- 
tése alapján msot már egyértelműnek tűnhet: denzito- 
méterrel nem tudunk színt mérni, színek közötti egye- 


zést megállapítani, értékelni, sőt értelmezni sem. 
Ismételten hangsúlyoznunk kell: a denzitás valamely 
festékfilm, felület fedettségéről ad felvilágosítást, egy 
minta színéről nem! 

A színek jellemzésére, színminták értékelésére, 

a reprodukált színek jóváhagyására színmérést kell al- 
kalmaznunk. A színmérő eszközök (a nyomdaiparban 
alapvetően színmérő spektrofotométerek) egy min- 
ta reflexiós görbéjét határozzák meg a látható hullám- 
hossz-tartományban (380-730 nm), majd ebből a gör- 
béből algoritmusok segítségével képesek színmetrikai 
jellemzőket, valamint akár denzitásokat is képezni. 
A színmérő spektrofotométerek tehát pontosan azt a 
görbét határozzák meg, amelyet a 2. ábrán is láthatunk 
(azaz azt a görbét, amelyről egy denzitométernek el- 
képzelése sincs). 

A denzitométerek alkalmazása kizárólag négyszínes 
környezetben oldható meg, hiszen a szűrők áteresztési 
tartománya állandó, és csakis a CMYK alapszínnyoma- 
tok kapcsán értelmezhető, nem értékelhető vele például 
a Hi-Fi Color vagy a direktszínes nyomtatás sem. Bár a 
spektrofotométerek nem tartalmazzák a denzitometriai 
szűrőket, a különböző szűrőszabványok azonban di- 
gitálisan , bennük vannak", így mindenre alkalmasak, 
amire egy denzitométer, 

A következőkben nézzünk néhány jellemző ipari 
példát, amely a denzitométerek nem rendeltetésszerű 
és rossz alkalmazását mutatják be. 


1. Színegyezés értékelése denzitásméréssel: két 
színminta színének azonosságát (színmérő műszer hi- 
ányában vagy hibás elképzelésből adódóan) gyakran 
próbálják denzitásméréssel meghatározni, azaz ezen 
elképzelés szerint két akkor szín azonos, ha denzitása 
megegyezik. Egy konkrét példa alapján vizsgáljuk 
meg ezt a teóriát! 

Adott a 6. ábrán bemutatott két szín: narancssárga 
és zöld. A színek reflexiós görbéjét szintén ezen az áb- 
rán láthatjuk, így azt is megfigyelhetjük, hogy mind- 
egyik szín elnyelési tartománya kékben van, azaz itt 
a legkisebb a reflexiója, emellett pedig az is megálla- 
pítható, hogy ennek a minimális reflexiónak a mérté- 
ke azonos. 

Amennyiben egy denzitométerrel méréseket vég- 
zünk a színmintákon, akkor a denzitométer automa- 
tikusan megkeresi (a négy színszűrővel történő mérés 
alapján) a legkisebb reflexiót (a legnagyobb denzitást), 
és ezt értelmezi fődenzitásként, azaz jelen példában a 
két mérés eredménye megegyezik. A fenti felvetés tehát 
hibás, mivel a megegyező denzitások ellenére a két szín 
nem azonos, Sőt... 

A direktszínek értékelése korlátozott módon meg- 
oldható denzitométerrel, de ebben az esetben mind 
a négy denzitást (RGB és V szűrőkkel) mérni kell. 

Ez a módszer azonban igen körülményes, lassú és 
nem minden szín esetén ad jó megoldást. 


S Mérés kézi denzitométerrel 


2. Az első példához hasonló módon (bár nem any- 
nyira drasztikusan) hibázik az, aki egy proof és egy 
nyomat alapszíneinek denzitásegyezésétől várja a szín- 
egyezést, hiszen a proof és a nyomdafesték alapszínei is 
eltérőek, lévén más anyagi rendszerek. A fentiekhez ha- 
sonlatosan az eredmény félrevezető lehet, de ez az eset 
állhat fenn akkor is, ha más festékgarnitúrával készített 
nyomatokat hasonlítunk össze egymással. 

A denzitometriai szabványosítás a mai napig nincs 
megoldva, így a különböző gyártók eltérő áteresztési 
jellemzővel rendelkező színszűrőkkel adják műszerei- 
ket, ami szintén problémát jelenthet, ezért ezeket a pa- 
ramétereket fontos figyelemmel kísérni. 


400 500 600 700 nm  HKS8Narancssárga 


HKS 65 Zöld 
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3. A fentiekhez hasonlatosan (a működési módból 
adódóan) a denzitométerek nem alkalmasak a követke- 
ző feladatok ellátására: 

- ellenőrzésre képelemek alapján, azaz a kép vala- 

mely pontján történő mérésre; 

— színegyezés, színeltérés értékelésére, direktszínek 

mérésére; 

— négyszínes rendszeren túli denzitásmérésre (pl. 

Hexachrome); 
— direktszínes festékrecept-számításra; 
— lumineszcens minták (festékek, papírok) értékelésére. 


A denzitásmérés 

mint kommunikációs csatorna 

Láthatjuk, hogy a denzitásmérés mint minőségellenőr- 
zési módszer igen széleskörűen alkalmazható, ezenkívül 
(és ez szintén fontos szempon9: objektív módszer. En- 
nek ellenére, sajnálatos módon, kevés helyen szerepel, 
mint kommunikációs elem, pedig a nyomdaipari szab- 
ványok, valamint javaslatok széles körű választéka áll 
rendelkezésünkre, amely jó kiindulási alapot teremthet 
a szabványosításra, házi szabványok kidolgozására és al- 
kalmazására. Jelenleg igen kevés nyomda és megrende- 
lője indítja útnak a munkát a munkatáskán feltüntetett 
denzitometriai előírással és tűréssel, jóllehet tenger- 
nyi kellemetlenségtől és , felelősségtologatástól" óvhat- 


ná meg magát. 


A color management keretébe tartozó munkafolyama- 
tokban a denzitásmérés ennél is többet jelent, hiszen 
a tesztnyomtatásnál kialakított és megfelelőnek talált fes- 
tékezési, legördülési viszonyok a későbbi munkák számára 
alapkövetelmények. Egy kalibrált nyomtatás egyedi ICC- 
színprofilja és annak következetes alkalmazása a DTP- 
stúdióban kizárólag akkor ad megfelelő végeredményt, 
ha a mindenki számára kötelező érvényű technológiai fe- 
gyelem a gépteremben is megvalósul. Ha igen, akkor a jól 
színre bontott anyaggal a gépteremben nem kell mást ten- 
ni, csak az előírt denzitásokat tartani a példányszámnyom- 
tatás során, kizárni minden szubjektív géptermi tényezőt, 
és elégedettek leszünk az eredménnyel. A gépteremnek 
már nem feladata a kép színeit kialakítani, az az egyedi 
ICC-színprofilok segítségével a stúdióban már eldőlt. 
Ebben a munkafolyamatban a gépteremnek kizárólag 
a denzitometriai és az egyéb nyomtatástechnológiai para- 
métereket kell következetesen betartania, vagy maradnak 
a gépindulás álmatlan éjszakái, a gépmester hangulatá- 
nak, odaadásának és ízlésének kérdései (utóbbi megjegy- 
zéssel pusztán a szubjektivitásra utaltunk, s remélhetőleg 
e szavak senkit sem bántanak meg - a szerző első szakmai 
végzettsége szintén nyomdai gépmester). Gondoljuk meg, 
melyik utat választjuk! 


A szerző nyomdaipari mérnök, a színekkel való objektív 
kommunikáció elkötelezett híve. 


Reméljük szolid árainkat is vonzónak találja majd, de mi mégis első- 

sorban szolgáltatásunk minőségével szeretnénk Önt elégedett ügyfeleink 

táborába csalogatni. A gyakorlatban ez azt jelenti, hogy a legjobb alapanya- 

gokat és vegyszereket felhasználva, a denzitást, a raszterértékeket és a passzer- 
pontosságot folyamatosan ellenőrizve készítjük az egyik legmodernebb DOBLEVILÁGÍTÓN az 

akár 112x93 cm hasznos felületű filmeket. A levilágítást kérheti hagyományos vagy FM rácssal, illetve 
lehetőség van nyomdai kilövés szerinti elrendezésre is, mellyel terjedelmesebb kiadványok esetén igen jelen- 
tős időt és montírozási költséget takaríthat meg (akár a levilágítási költség AA 50-8099-át is). 


onális levilá 


gítás! 


Fujifilm Lanovia Sprint SZKEN NE Rünk a Fujifilm és Crosfield mér- 
nökeinek több évtizedes tapasztalatait és fejlesztéseit egyesíti, mely 
berendezés gyakorlott operátoraink számára minden lehetőséget meg- 
ad, hogy az Ön képeinek színvilágát, legkisebb árnyalati különbségeit 
elvárásai szerint reprodukáljuk. 

ColorArt analóg P R O OF rendszerünkkel szinte valamennyi nyomathor- 
dozóra - akár mattítva is - próbát tudunk készíteni. Nem nehéz 
elképzelni, hogy pl. egy anyagában színezett papír esetén - 
mind a tervezési szakaszban, mind a későbbi feldolgozás 
során - ez mekkora könnyebbséget jelent. 


EN ISO 9001-2000 
((Eeaváve rebasttay 


Tisztelettel várunk minden 
kedves érdeklődőt 2003. 
szeptember 30. és október 3. 
között a Printexpo 203/F 
standján! 


" színpatikusok 


GYOSLSOSRÓ LABOR ÁSTSOLRAYI 


1142 Budapest, Dorozsmai utca 78., Tel./Fax: 4-36-1-468-3641, E-mail: sznp(iaxelero.hu 


[ roberteod2k.hu ] 


elmélet ómutációk 


Logómutációk 


Az arculattervezés alapjai II. 


Szinte nem létezik olyan logó, melynek felesle- 
ges lenne elkészíteni a mutációit, mivel az füg- 
getlen a különböző eszközök, médiumok spe- 
ciális technikai feltételeitől. A verziók számát 
azonban - a kompozíció összetettsége mellett — 
az arculat terjedelme határozza meg. 

Három szempont alapján kell/lehet elkészí- 
teni a mutáció(ka)t: 

1. Méret: minden formának van egy , mű- 
ködési mérete", amely alatt már nem azonosít- 
ható, nem ismerhető fel, ezért a tervezés során 
meg kell határozni a logó minimális mére- 
tét. Ha a minimális méretnél kisebb felületen 
is szükséges a logó használata, úgy ki kell ala- 
kítani egy redukált verziót, mely tartalmazza 
az eredeti változat legfőbb formai ismérveit, és 
a terv így megőrzi értelmezhetőségét. 

2. Technológia: minél kiterjedtebb egy arcu- 
lat, annál több eszközön, illetve médiumban 
alkalmazzák. Az eltérő technológiákhoz tarto- 
zó színmodellek (pl. RGB és CMYK) az alkal- 
mazandó színek értékeit és a reprodukció típu- 
sát (raszteres vagy vonalas) határozzák meg. 

3. Kompozíció: minél több eszközön - és leg- 
főképpen terméken vagy reklámban - jelenik 
meg az arculat, annál inkább szükséges egy ru- 
galmas keretrendszer kialakítása. Ennek leg- 
főbb eszköze az, hogy a logót függetlenítjük 
környezetétől: ez részben tiltásokkal, rész- 
ben arculati segédelemekkel (pl. flekkek), il- 
letve környezeti színtónusoknak megfelelő 
logómutációk (inverz és színverziók) kialakí- 
tásával oldható meg. 

A specifikációk miatt kialakított változatok 
- adott mértékben — különböznek, de mindig: 
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— levezethetők az alapformából; 

— megőrzik a logó alapjegyeit; 

— a különböző pontokon beiktatott változta- 

tások következetesek. 

"További szempont, hogy egy mutáció a többi 
változathoz, illetve az alaplogóhoz képest ki- 
jelölt , működési környezetében? a legjobban 
tükrözze az arculat eredeti koncepcióját. Ha 
ez a feltétel nem teljesül, úgy az adott verzió 
bevezetése felesleges. 


Méretverziók 

A méretváltozat tervezésénél a cél a feltétele- 

zett legkisebb méretben alkalmazandó mutáció 

kialakítása. A kisméretű logó kompozíciója az 
alaplogó formájától függ: 

— részletgazdag, , dús" grafikai motívum esetén 
a cél a szimbólum leegyszerűsítése; 

- színátmenetek, árnyalatok vagy sűrű szín- 
váltások estén e színhatások homogenizálása 
vagy kiiktatása a feladat, hogy reprodukálás- 
kor ne , csukódjanak össze? a színek; 

—- logotípiánál - ha megoldható — a betűk meg- 
erősítésére kell törekedni, hogy az olvasha- 
tóság megőrződjön (logotípia tervezésénél 
eleve szerencsés egy olyan betűcsalád haszná- 
lata, mely sok elemből áll); 

— logotípiát/szlogent és szimbólumot, grafikai 
motívumot is tartalmazó emblémánál (típus- 
tól függően) -— ha a fenti változtatások segítsé- 
gével nem egyszerűsíthető a logó, akkor — két 
lehetőséget kell megvizsgálni: 

1. ha a grafikai motívum önmagában is 
azonosítható, akkor a logót a logotípia/ 
szlogen kiiktatásával egyszerűsítsük; 


2. ha a logotípia olyan karakteres, hogy 
önállóan alkalmazva nem sérül az üzenet, 
akkor a grafika, szimbólum levételével 
juthatunk el a minimalizált formáig. 

— Raszteres kompozíció esetén lehetséges, hogy 
a minimalizált logó csak a vonalas verzió be- 
vezetésével valósítható meg (lásd: Technoló- 
giai verziók). 

Nemcsak az alaplogó, hanem a mutáció esetén 

is ki kell jelölni azt a mérettartományt, ame- 

lyen belül használható. Annak ellenére, hogy 
emellett meg kell határoznunk a mutáció re- 
produkálásának minimális technikai feltétele- 
it is, a minimalizált formát eleve úgy kell ter- 
vezni, hogy a várható legrosszabb technológiai 
feltétel(ek) (pl. rossz minőségű papíron, kis 
raszterráccsal történő nyomásnál) mellett is 
működőképes legyen. 

A kicsinyített verziót célszerű monochrom 

változatban is elkészíteni, hiszen elképzelhető, 

hogy egyszínes eljárással reprodukálják. 


Ha a logotípia/szlogen és a szimbólum/ 
grafikai motívum a logóban együttesen szere- 
pel, továbbá az arculati koncepció ezt engedi, 
és működőképes, akkor célszerű a minimali- 
zált formától függetlenül is megteremteni 
a logotípia/szlogen, illetve a szimbólum/zgrafikai 
motívum önálló használatának lehetőségét is. 


Technológiai verziók 

Minthogy egy logót különböző médiumok- 
ban és eszközökön, eltérő reprodukciós tech- 
nológiákkal publikálnak, alkalmazási területtől 
függően szükséges elkészíteni négyszínes, há- 


romszínes (RGB), duplex, monokróm, vonalas, 
inverz és pixeles változatát. 

A színverziók kialakítása összetett feladat. 
A legfontosabb művelet természetesen a külön- 
böző reprodukciós technológiáknak megfelelő 
színértékek, árnyalatok pontos meghatározása, 
oly módon, hogy a színek a különböző hordo- 
zókon (pl. névjegy, újság, képernyő, ajándék- 
tárgy stb.) a tervezetthez képest a lehető legna- 
gyobb pontossággal hűen jelenjenek meg. 

Míg a logó direktszínes adaptációját nem 
igényli minden arculat, addig a monokróm ver- 
zió megtervezése kikerülhetetlen. Ennek tipi- 
kus eszköze a fax, de leggyakrabban még cégek 
belső levelezéséhez szükséges nyomtatványokon, 
illetve reklámeszközökön találkozunk vele. Két 
megoldást alkalmazhatunk a megtervezésénél: 
az első lehetőség, hogy az alapszínekhez szürke- 
árnyalatot rendelünk, és a logót árnyalatos, rasz- 
teres formában reprodukáljuk. Ha a kiinduló 
színmodell színeit pl. Photoshopban szürkeár- 
nyalatossá konvertáljuk, könnyen előfordulhat, 
hogy eltérő színeket ugyanaz a szürkeárnyalat je- 
löl. Ilyenkor manuálisan kell meghatározni a szí- 
nekhez tartozó szürkeértékeket, ügyelve arra, 
hogy az alapforma kompozíciója visszatükröződ- 
jön. A kézi korrekcióra akkor is szükség van, ha 
bizonyos színek szürkeárnyalatos megfelelői túl 
közel helyezkednek el egymáshoz, így könnyen 
elvész a köztük eredetileg meglévő kontraszt. 
Bizonyos színeknek olyan szürkeérték felel meg, 
amelyet vagy nem lehet nyomdailag reprodukál- 
ni (géptől függően 5-896-os raszterérték alatt), 
vagy raszterei nyomáskor becsukódnak (gép- 
től függően 90-9596 -os raszterérték felett), így 
nyomáskor megegyeznek az adott szín 10096- 
os raszterértékkel visszaadott árnyalatával. Ezen 
értékeket vagy iktassuk ki (azaz ne rendeljünk 
a szín mellé szürkeértéket), vagy növeljük (illetve 
csökkentsük) az árnyalatértéket a reprodukálha- 
tó tartományig. 7 KI, BH, H 

Bizonyos reprodukciós eljárásoknál (pl. 
dombornyomás) nem alkalmazhatunk rasz- 
tert, így (értelemszerűen csak raszteres terv- 
nél) be kell vezetni a logó vonalas változatát is. 
A vonalas reprodukciónál nem használunk ár- 
nyalatokat, csak 10096-os , színt", ezért leg- 
gyakrabban egyetlenegy színre optimalizálják. 
Mivel az alapszínekhez nem rendelhető egy- 
színes érték (árnyalat) — illetve: csak ugyanaz 
az érték, ami egyben feleslegessé teszi e műve- 
letet -, kizárólag a logó vonalasan is megjele- 
níthető elemeit használjuk, a kitöltőszíneket, 
flekkeket nem őrizzük meg, hanem , kiejtjük" 

a kompozícióból. Ez alól speciális pontokon 
kivételt tehetünk, ha ezzel erősítjük kapcso- 
latát az alaplogóval, illetve támogatjuk alkal- 
mazhatóságát (pl. két vonal olyan közel he- 
lyezkedik el egymáshoz, hogy optikailag 
zavaró hatást kelthet). 

A vonalas ábrázolás tervezésénél fontos 
szempont, hogy amikor kiiktatjuk a kitöl- 


tőszíneket, flekkeket, könnyen felborulhat 
a kompozíció egyensúlya. Ezért gyakran korri- 
gálni kell a logó formáját, kompenzálnunk kell 
a megváltozott arányokat. 

Ebben az esetben a vonalas verzió egyben 
a monokróm változatnak is megfelel. Ameny- 
nyiben egyszínes raszteres változattal is ren- 
delkezünk, célszerű mérlegelni, hogy beve- 
zessük-e mindkét változatot, vagy egyszínes 
környezetben kizáróag a vonalas logó hasz- 
nálatát írjuk-e elő. 

A vonalas verzió természetesen nem zárja 
ki több szín alkalmazását: ez azonban csak 
direktszínek használatával oldható meg. Ha 
várhatóan használunk direktszínes eszközöket, 
és azok minimum két színnel készülnek, akkor 
— amennyiben ezzel többletértéket rendelünk 
a logóhoz - érdemes a többszínes vonalas vál- 
tozat elkészítése is. 

Levelezési nyomtatványoknál, főleg 
faxoknál használható kombinált megol- 
dás az, amikor a monokróm verziót úgy ala- 
kítjuk ki, hogy előállítjuk az alapforma re- 
dukált, vonalas (többszínes) formáját, majd 
a színeket szükreárnyalatokká konvertáljuk. 
Így könnyebben szüntethetjük meg a logó 
részletgazdag elemeit, miközben árnyalatos 
formában használjuk. 2 EJ, H, A 


A kompozíció 

Minél kiterjedtebb egy arculat, annál több helyen 
használják a logót; és feltételezhető, hogy minél 
több eszközt vonunk be, annál többen vesznek 
részt, a kialakításában. Így már az arculat alap- 
elveinek lefektetésekor meg kell oldanunk, hogy 
bármilyen környezetben használják is, a lehető 
legkisebb mértékben sérüljön az alapforma. 

Erre törekedtünk a logó színverzióinak, 
méretmutációinak, illetve vonalas formájának 
létrehozásakor is. E változtatások azonban rep- 
rodukciós metódusokkal függenek össze; grafi- 
kai kompozícióknál felmerülő problémák más 
jellegű válaszokat igényelnek. 

Amikor a logót függetlenítjük alkalmazási 
környezetétől, meghatározzuk, hogy milyen 
felületen/háttéren, milyen formában jeleníthető 
meg. A legegyszerűbb megoldás természetesen 
tiltó szabályok felállítása lenne, de ezek túlzott 
mértékű használata az arculat ellehetetlenülé- 
séhez vezethet. Az ideális megoldás felkészíti 
a logót eltérő alkalmazási környezetekre, azaz 
olyan logóváltozatokat alakít ki, melyek lehető- 
vé teszik a különböző kompozíciók használatát, 
így minimalizálva — az amúgy javarészt kike- 
rülhetetlen - tiltások számát. 7 

A logó háromféle háttér előtt jelenhet meg: 

1. inhomogén monokróm; 

2. inhomogén színes; 

3. homogén. 

A cégarculatok szinte kivétel nélkül tiltják 
a logó alkalmazását inhomogén háttéren, mivel 
ez nehezíti a forma felismerését, a logotípia, 
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7 Hongkong brand logó használatára vonatkozó tiltások 


illetve a szlogen használatánál pedig rontja 

az olvashatóságot. Az inhomogén háttér kiikta- 
tása logikusan homogén felüle segítségével tör- 
ténik. Miután a logó elhelyezése az arculati ké- 
zikönyvben eszközszinten meg van határozva, 
és attól való nem lehet, az arculat kialakításá- 
nál annak részévé teszik e segédfelületeket. 
Kézikönyvben nem szereplő, egyedi, alkalmi 
kiadványoknál (pl. éves jelentések) az arculat 
általános útmutatásai érvényesek, azaz nem 
érvényteleníthetők a tiltások. Általános út- 
mutatásnak tekintjük például azokat az ará- 
nyokat, melyek meghatározzák a logó pozici- 
onálását a lap szélétől. 


Leggyakoribb megoldás — ezt homogén hát- 
térnél is alkalmazzák — sávok, flekkek, tágabb 
értelemben véve egy keretrendszerbevezetése. 
Általános, mélységeiben nem specifikált rend- 
szereknél ezt mérettől és — bizonyos fokig — 
tartalomtól független módon, pusztán a lehet- 
séges formakombinációk (pl. fekvő vagy álló 
kompozíció) figyelembevételével dolgozzák ki. 
Ilyen esetekben a kereten belüli terület — az 
általános arculati szabályoknak megfelelően — 
szabadon használható. Ez főleg adott idősza- 
konként ismétlődő, de mindig egyedi kivitele- 
zésű kiadványoknál (pl. kiadványok, szöveges 
szóróanyagok) alkalmazott megoldás. 

A különböző formakombinációk használa- 
tához kapcsolódik, ezért itt térünk ki rá rövi- 
den, hogy bizonyos logótípusok esetén az alap- 
forma elrendezési verziója is elkészítendő. Ez 
főleg olyan emblémáknál lehet lényeges, ahol 
a grafikai motívum kiegészül a logotípiával és/ 
vagy a szlogennel. Ha az alapforma függőleges 
tengely mentén rendeződik, akkor a vízszintes 
verzió, ha tengelye horizontális, akkor a verti- 
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a keretes logó válto- 
zat. Ilyen esetben 

a keret nemcsak a ho- 
mogén hátteret biztosítja, hanem a logó mini- 
mális működési területét is szabályozza. To- 
vábbá lehetővé teszi, hogy olyan háttereken is 
alkalmazható legyen a logó, amelyeken önma- 


gában egyébként tiltásra kerülne (lásd lentebb). 


Minél gyakoribb egy eszköz használata az 
arculatban, annál valószínűbb, hogy érdemes 
— sőt szükséges — a specifikálása is. Ha egy ar- 
culati rendszer kiterjedt, egy új eszközt vezet- 
nek be, annak elrendezése laszármaztatható 
a korábbi elemekből. Ennek egyik legfőbb 
forrása a logó és a hozzá tartozó kompozíció 
többszintű definiálása. 

Ha egy tudatosan felépített arculat en- 
gedélyezi inhomogén felületen a logó alkal- 
mazását, akkor ezt csak nagyon szigorú sza- 
bályok mellett teheti meg. Hozzátesszük: 
speciális eseteket leszámítva (pl. televíziós 
arculat), e megoldás inkább a reklámkommu- 
nikáció eszközeire jellemző. 

Engedélyezett esetben, hogy kiiktathassuk 
a zavaró hatásokat, erős kontrasztot kell ké- 
peznünk a logó és a háttér közt. Ezt a követke- 
ző módokon tehet- 


A logó mögött elhelyezkedő területen, 
valamint egy meghatározott távolságon 
belül a kép egyik esetben sem tartalmazhat: 

1. részletgazdag elemeket (kivétel, ha ezek 
kontrasztmentesek); 

2. határozott színváltást; 

3. erős színértékszórást. 

Szabályozni kell az inhomogén háttéren alkal- 
mazható logó minimális méretét is, hogy biz- 
tosított legyen a forma határozott, karakteres 
elválása a környezettől. 

Általánosságban hozzátehető: e megol- 
dás csak olyan logó esetében használható, 
ahol a kompozíció zárt formát alkot, kiiktat- 
va annak lehetőségét, hogy a háttér az emb- 
lémán , áttűnjön". Ha nem áll rendelkezésre 
zárt forma, akkor főként olyan megvalósí- 
tással találkozhatunk, ahol a logó domináns 
szerepet tölt be, az egész kompozíció közép- 
pontját alkotva. 

Itt jegyezzük meg, hogy bár márkanévtől 
függ, de általában tiltott a logó olyan típusú 
kiegészítése, átalakítása, melynek segítségével 
az embléma új értelmet nyer. "EJ KI Bizonyos 
márkák, cégek esetében természetesen találkoz- 
hatunk az ellenkezőjével is (pl. McDonalds), 
de ez hangsúlyozottan védjegyfüggő. 

A homogén háttér nem zavarja meg a logó 
formáját, így egyedül azt kell csak vizsgál- 
nunk, hogy melyik színárnyalat esetén mo- 
sódik össze a logó a háttérrel, illetve milyen 
tónusértékeknél válik nehezen értelmezhető- 
vé. A logóhasználat szabályait két alkalmazási 
módnál vesszük szemügyre: 

— fekete, illetve a fekete különböző árnya- 
latértékei; 

— színes, illetve az adott szín árnyalatértékei. 

Mind a fekete, illetve szürke tónusú, mind 
a színes, illetve az adott színhez tartozó ár- 
nyalatértékeknél külön meg kell határozni 
a logó színes, illetve monokróm raszteres 
és vonalas verziójának használatát. 

Fekete, illetve szürke tónusú háttér- 
nél a logó használatát 10 96-os árnyalatér- 
tékenként határozzuk meg a 20-90 96-os 
feketetartományban. ) KEN A szabályokat vo- 
natkoztassuk mindig a teljes logóra, azon spe- 


jilkírásgs FENNEN ezzenetátetent 

1. komplementer E ZT fetmátontasgágan 
színekkel; 

2. színes logót menete ilésájákzó téksaázástsáktbázi 
fekete raszteres AT Bee kid 
alnyomaton hasz- 
nálva; mer isz ony part o a Dragon eyabat banat mgenáta Be égett lar 

szg eregetni 

3. világos, kont- s Si feetstten 
rasztszegény hátté- 
ren kontrasztos, erős a ter nzeneter neves 
logóval; Há 

4. sötét háttéren si 


inverz logó segítsé- 
gével. 


8 Hongkong brand logó elforgatásának, tükrözésének tiltásai 


ciális esetben is, ha például engedélyezzük 

a logotípia vagy a szimbólum önálló alkalma- 
zását. A különálló elemek használatát ezt kö- 
vetően e szabályokból vezessük le. 

Első lépésként határozzuk meg, hogy 
milyen árnyalatértékeknél használhatjuk 
a logót. Ha a logó színei mindegyik értéknél 
megfelelő kontrasztot képeznek, nem szük- 
séges semmilyen tiltást, illetve változtatást 
bevezetnünk. 

Amennyiben adott érték felett a logotípia 
vagy szlogen színe/színei nem, de a szimbó- 
lum színe/színei már megfelelő kontrasztot 
képeznek, akkor: 

1. ha a logotípia vagy a szlogen fekete, 
illetve szürke tónusú, alkalmazzuk fehéren; 

2. ha a logotípia vagy a szlogen színes, 
cseréljük ki egy másik arculati alapszínre. 

Ha együttesen használjuk a logotípiát 
és a szlogent, továbbá különböző színeket 
alkalmazunk, akkor: 

1. ha mindkettő fekete, illetve szürketónu- 
sú, alkalmazzuk őket fehéren; 

2. ha az egyik fekete, illetve szürketónusú, 
alkalmazzuk fehéren, a másikat cseréljük ki 
egy kontrasztos arculati színre; 

3. ha mindkettő színes, cseréljük ki mind- 
kettőt más arculati színnel/színekkel; 

4. ha mindkettő színes, de színeik eltérő- 
ek, és nem rendelkezünk csak egy szabad ar- 
culati színnel, akkor az egyiket fehéren jele- 
nítsük meg. 

Amennyiben adott érték felett az alaplogó 
egyik eleme sem képez kontrasztot, tiltsuk meg 
használatát. Ha az alaplogóban alkalmazott 
szimbólumon belül van olyan szín, amely kont- 
rasztot képezhetne adott árnyalati érték felett, 
akkor készítsük el a logó egyszínes változatát. 
Ha több szín képez kontrasztot, válasszuk ki 
az arculat szempontjából legmeghatározóbbat, 
és azt alkalmazzuk e változatnál. 

Ha már rendelkezünk egyszínes verzió- 
val, és az többféle színben használható, akkor 
minden egyes színnél határozzuk meg, hogy 
az milyen árnyalatértékeknél 


Howare you? 


9 Példa és tiltás a Vodafone reklámarculati kézikönyvében a , Speech Mark Outline" használatára 


a kommunikáció különböző területein a már- 
kanév egységesen tűnjön fel, így minden eset- 
ben, ha ez lehetséges, egy és ugyanazon logót 
(és ezen belül is az alaplogót) jelenítsük meg. 
A szín-, illetve kompozícióverziók használa- 
ta nem kötelező, ezek pusztán lehetőségek. 
Olyan esetben támogatandók, amikor vagy 
a technikai feltételek, vagy a kivitelezés körül- 
ményei ezt megkövetelik (illetve amikor külön 
ez a célunk egy egyedi anyag elkészítésénél). 
Az egységes használat alapjait a legegy- 
szerűbben a logó alkalmazásának szabályai- 
val fektethetjük le. Mint láttuk, e direktívák 
eleve kialakítják a hátterek használatát, meg- 
határozzák a logó , működési terét", lehetsé- 
ges technológiai és elrendezési formáit. Mi- 
nél körültekintőbben járunk el a tervezés ezen 
fázisában, annál biztosabbak lehetünk abban, 
hogy a megvalósuló arculat koherens és rész- 
leteiben is működőképes lesz. a 


107 Tiltások az ATAT logó motívumként való alkalmazására 


alkalmazható. Primary Full-Colour Signature Primary 2-Colour Signature 
A monokróm logó feke- vs 
te verzióját 60 96-os árnyalati ten KŐ gy mmm 2 
értéknél, illetve e felett hasz- HZ 
náljuk fehéren. Szürketónusú SET 
verziójánál, ha adott árnyala- sss 
ti értéknél nem használható, 
de a kontrasztszegénység mi- ön 
att még fehéren sem jelenít- öntő 
hető meg, tiltsuk meg a fel- 
használását. kelne 
Miután a jó arculat egyik 
legfőbb erénye a követke- ki 
zetesség, azt is szabályoz- s. 
ni kell, hogy milyen esetek- ez; 


Optimal Signature Colour on Various Coloured Backgrounds 


tj 


ü 


KERB 
Fe kezet 
es 


ben használhatjuk az eltérő 
színverziókat. Fontos, hogy 
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einer Imre 


A magyar tipográfia klasszikusai 


abedefghíjklmnopgrota 


! DG A EG 
e GDI OG 


sz Ge OG 


1234536759(6 


Symphonie, 1938 


Reiner Imre betűinek listája, 
születési éve a Klingspor Mú- 
zeum nyilvántartása alapján: 


1930  Meridian 
1933  Gotika 

1934 Corvinus 
1938  Matura 

1938  Symphonie 
1939  Floride 

1951 Reiner Script 
1952 Contact 
1955 Reiner Black 
1956 Mustang 
1956  Bazar 

1957 London Script 
1957 Mercurius 
1959 Pepita 


034 DIGITART www.digitartmagazin.hu 


Magyar festő, betűtervező, fametsző, illuszt- 
rátor és még annyi minden más, ami a kép- 
zőművészethez kapcsolható. Sorsa tipikusan 
közép-európai, a hajdani Magyarországon, 

a Vajdaságban született. Szülei lengyel erede- 
tűek, zsidó származása miatt hagyta el a 30-as 
években Németországot. Svájcba került, ahol 
20 évig nem kapott útlevelet... 


A ZVAB online antikvár katalógus keresőjé- 
be írva Reiner Imre nevét, több mint 700 talá- 
latot kapunk. Antikvár bestseller. A Myfonts 
portál 9 fontcsaládot tart nyilván a neve alatt. 
Az online aukciós házak is kínálnak tőle fest- 
ményeket, fa- és rézmetszeteket. 

Reiner Imre sokoldalú képzőművész. A 20. 
századdal egyidős. A betűmetszés apostola 
szép kort élt meg, 87 tavaszt látott. 1900. 
augusztus 18-án született a vajdasági Versecen. 
A képzőművészettel és a betűmetszéssel 
apja mellett ismerkedett meg, aki szobrász és 
kőfaragó volt. Igen fiatalon elhagyta a szülői 
házat, a fővárosban művészeti iskolába járt. 
1920-ban Németországba költözött. Először 
a frankfurti szobrásziskolában, majd a stutt- 
garti iparművészeti iskolában tanult, ez utób- 
bi intézményben Friedrich Hermann Ernst 
Scbneidler tanítványa volt, aki meghatározó 
szerepet játszott életében (Schneidler betűi 
többek között a Legende, a Graphis és a ne- 


Reiner Imre műtermében, 
1960-as évek 


vét viselő szép antikva). 1923-ban rövid időre 
Párizsba és Londonba utazott, majd az Egye- 
sült Államokban próbált szerencsét. Amerika 
nem ejtette rabul, egyenesen csalódást jelen- 
tett számára, számos sikertelen kísérlet után 
1925-ben visszatért Európába. Schneidler 
mesteriskolájában tanult tovább, ahol újabb 
ösztönzéseket kapott a betűk iránti elkötele- 
zettségéhez. (Színes illusztrációink betűket 
ábrázoló festmények, amelyeknek a címét 

az ábrázolt betűk adják.) 1931-től 1987. 


D, 1958 


augusztus 21-én bekövetkezett halálá- 

ig Svájcban, Ticinóban, a Lugano mellet- 

ti Ruviglianában élt, igazán ihlető környezet- 
ben, a hegyekben, kilátással a Luganói-tóra. 
Első betűjét, a Meridiant az offenbachi 
Klingspor testvérek megrendelésére készítette. 
Groteszk betű, a funkcionális stílus uralta 
korszak terméke. Ne felejtsük, már megjelent 


Billíge Rheín-Fahrten 
Uníversítát Oxford 


Bad Homburg 
Neue Mode 


Amerika 


Jan T:cbicbold korszakos iránymutató mun- 
kája, a Die neue Typograpbie és Paul Renner 
Futurája is. A Meridian — amelyet a Daimler— 
Benz cég használt először hirdetéseiben — 
funkcionalitása mellett egyedi artisztikus vo- 
násokat is magán visel. 

Ezek a vonások felfedezhetők a művész 
Corvinus betűcsaládján is. Ez volt az egyetlen 


Corvinus AEGabeKNOf 
Corvinus AEGabeKNOtsi 
Corvinus AEGabeK 
Corvinus AEGabe 
Corvinus $kyline AEGabekNyíg; 


antikva, amelyet pályafutása során készített 
(a frankfurti Bauer cég számára; megjegyez- 
zük, hogy felesége, Hedwig is a Bauer család- 
ból származott). Az ólomváltozat igen népsze- 
rű volt a maga idejében. A digitális világban 
a condensed és black változat a Font Bureau 
könyvtárában található, Skyline néven. 
Napjainkban legnépszerűbbek szkript-jel- 
legű típusai: a Monotype kínálja a Maturát, 


Matura 
ABCD gfkmsz 0123459 


Mercariaus 
ABCD gfkmz 0123459 


Pegita 


ARCOD gafkmrsz 0123£179 


a Mercuriust és a Pepitát, a Font Bureau pe- 
dig a Skyline mellett kézírásának digitali- 
zált változatát, a Reiner Scriptet. 

Első fametszeteit és rézkarcait Schneidler 
kis magánkiadója, a Juniperus jelentette meg, 
igen kis példányszámban. Ezek a kiadványok 
ma gyakorlatilag elérhetetlenek. Több esély 
van a 40-es években kiadott műveit megvá- 
sárolni. Ebben az időszakban több mint tíz 
tipográfiai munkát, illusztrált abc-s köny- 
vet, monogramgyűjteményt jelentetett meg. 
1949-ben nyolcvan oldalon adta ki művészi 
hitvallását, Wunscb und Gestaltung (mondjuk: 
Vágy és megvalósulás) címmel. 

70 éves koráig foglalkozott könyvilluszt- 
rálásával. Ennek során a világirodalom szá- 
mos nagyságának munkáját díszítette, 


NL, 1947 
(Nicolas Lenau 
kötetének címlapjára) 


Aesopus fabuláitól Kafkáig. Ezek némelyike ma 
igazi ritkaság, az antikváriusok nagyon sok 
pénzt kérnek értük. 

Betűművészetének summázataként a 70-es 
években két illusztrált abc-s könyve jelent meg, 
amelyekben a 26 karaktert ábrázolja költői szép- 
séggel (megjegyezzük, hogy visszatért a forrá- 
sokhoz, hiszen a könyveket a stuttgarti nyomda- 
ipari főiskola jelentette meg, elegáns bőrkötésben). 

Reiner Imre betűi és betűkkel kapcsolatos 
művészete az írás szépségébe, az írás varázsá- 
ba vetett hitet erősíti. Egyike a betűművészet 
meghatározó egyéniségeinek. 


B, 1970 


www.zvab.com ; www.klingspor-museum.de 
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Előző számunkban már írtunk a munkánkat 
segítő workflow bevezetésének fontosságá- 
ról, most pedig kedvcsinálóként igyekszünk 
bemutatni néhány olyan munkafolyamat- 
kezelő eljárást és szoftveres megoldást, 
melyek egyszerűsítik a hibakeresést, és növelik 
munkavégzésünk hatékonyságát. 


Aki ért már haza egy elhúzódott, fárasz- 

tó munkanap után hajnalban, és azzal a tu- 
dattal hajtotta fejét álomra, hogy: , biztos el- 
felejtettem valamit kijavítani", csak az tudja 
igazán értékelni az olyan eszközöket és eljá- 
rásokat, melyek a hibakeresést és javítást egy- 
szerűsítik, automatizálják készülő kiadványa- 
inkban gyártásba adás előtt. Pár, a szakmában 
lelkesen eltöltött év után már mindenki szá- 
mára világos az is, hogy munkánk során s0- 
sincs semmire elég idő. Meggyőződésünkké 
válik, hogy mindig rajtunk csattan az ostor, 
mindig az általunk végzett munkafeladatok- 
ra jut a legkisebb erőforrás. Minél bonyolul- 
tabb egy-egy munkafázis, minél nagyobb ter- 
jedelmű a készülő produktum, minél erősebb 
a határidő szorítása, annál biztosabb, hogy hi- 
bázni fogunk. Talán kihagyunk egy fontos lé- 
pést az előkészítésben, talán a tervezéskor fe- 
lejtünk el egy színt átállítani, vagy egy léniát 
megfelelően beállítani. Megrendelőink, fő- 
nökeink nehezen tolerálják az olyan indoko- 


kat, hogy: , pedig még éjfélkor végignéztem 
egyenként a képeket, nem maradt-e valame- 
lyik RGB, de hát mégis becsúszott egy-kettő". 
Ha a tervezés során nem figyelünk oda, akkor 
az előkészítésben már nem biztos, hogy kide- 
rül, valahol hibáztunk. Ha az előkészítés há- 
lóján átcsúszik egy hiba, az a gyártásban már 
nem, vagy csak nagyon költségesen korrigál- 
ható. Minden lehetőséget meg kell ragadnunk, 
hogy hibáink ne jussanak át a következő mun- 
kafázisba, mert lehet, hogy azt már nem is mi 
végezzük, hanem egy munkatársunk, vagy egy 
másik stúdió, nyomda stb. 


Minél több problémát tartalmaznak a szá- 
mukra átadott nyersanyagok, fájlok, doku- 
mentációk, annál valószínűbb, hogy munká- 
juk végeredménye nem elvárásaink szerint fog 
alakulni. Ha pontosan rendszerezzük, doku- 
mentáljuk az átadott anyagokat, abból mind- 
két fél csak profitálhat, csökkenhet a felada- 
tok elvégzéséhez szükséges idő. Jó hasonlat 
a szituációra, hogy ha pilótaként repülőnk 
átadásakor a másik pilótával vagy szerelő- 
vel nem egyeztetünk, nem ellenőrizzük kö- 
zösen repülőgépünk potenciális meghibáso- 
dási pontjait, és így a problémák esetleg csak 


repülés közben derülnek ki, az egyértelműen 
katasztrófához vezethet. A repülésben meg- 
szokott ellenőrző listák (checklistek) szigorú 


www.colormanage 


használata az ilyen gondok leküzdésére szol- 
gál. Ha átveszünk egy repülőt, át kell vizsgál- 
nunk, hogy képes-e a biztonságos repülésre. 
Nem megfelelő műszaki állapot esetén vissza 
kell küldenünk a szervizbe, esetleg — ameny- 
nyiben értünk hozzá - a javítást mi magunk 
is megoldhatjuk. Mindezt szakmai síkunkra 
vetítve: anyagaink átadása és átvétele ellenőr- 
zés — kontroll — nélkül olyan, mintha egy vak 
pilótára bíznánk életünket vagy repülőnket. 


A robotpilóta 

A gyakorlatban persze sajnos nagyon időigé- 
nyes ilyen ellenőrző listák használata alapján 
a hibakeresés, nem lehet pár perc alatt átfutni 
több száz képen, hogy megfelelő-e a felbon- 
tásuk, színmélységük, formátumuk stb. Való- 
színűleg az eljárások bonyolultsága miatt sok 
problémára nem is számítunk, esetleg szakis- 
meretünk nem megfelelő, nem tudjuk, hogy 
egy alkalmazott megoldás -— például hairline 
lénia — a gyártásban problémákat fog okozni, 
hogy csak egy egyszerű esetet említsünk. 
"Tapasztalataink nyilván sokat segítenek. Egy- 
két problémás eset bizonyos gyakorlattal már 
első ránézésre szemet szúrhat, de ebben bíz- 
ni olyan, mint csukott szemmel autót (vagy 
repülőt) vezetni. Ha szerencsénk (és türel- 
münk, időnk) van, észrevesszük a hibákat, 

de az is lehet, hogy átsiklunk felette, még ha 
az teljesen egyértelmű is. Szerkesztőszoftve- 
reink általában tartalmaznak bizonyos hiba- 
szűrést, esetleg felhívják rá a figyelmünket 
(pl.: OuarkXPressben dokumentumok meg- 
nyitásakor már értesülhetünk, ha hiányzik 
egy-egy font, kép vagy épp egy ICC-profil), 
ha valami alapvető dolog nem stimmel, de ez 
messze nem fedi le a speciális eseteket. (Ér- 
demes itt megjegyezni, hogy MS Wordben, 
még erre sincs lehetőség. Ha nincs olyan fon- 
tunk, mint amelyikben a dokumentum ké- 
szült, akkor csak nehezen tudhatjuk meg, 
milyen típust használtak. Ismét egy érv, ha 
valaki számára eddig nem volt világos, miért 
tartják sokan alkalmatlannak DTP munkára 
a Wordöt.) Szükségszerűnek látszik, hogy hi- 
bakeresésre a beépített funkciók mellett ve- 
zessünk be olyan módszereket, megoldásokat, 
melyek akár automatizáltan is leveszik vál- 
lunkról a terhet, és elvégzik helyettünk a ké- 
nyes feladatokat (vagy legalább egy részüket). 
"Több fejlesztőcég vette célba ezt a területet. 
Olyan szoftveres eszközöket adtak ki, melyek 
speciálisan efféle feladatok megoldására van- 
nak kihegyezve, és habár az újabb Ouark-, 

de főleg InDesign-verziók egyre kifinomul- 


hu ! www.extensi 


Az Extensis Preflight. működés közben 


tabb hibakeresést tesznek lehetővé, sokat egy- 
szerűsíthetünk munkánkon, ha figyelemre 
méltatjuk (és használjuk) ezeket a kiegészítő- 
ket (plugineket, extensionöket). Sokat nyer- 
hetünk azáltal is, hogy megvizsgáljuk, milyen 
hibákat szűrnek (és esetleg javítanak is) ezek 
a programok, mert ebből körvonalazódhat, 
mire érdemes fókuszálni már tervezéskor. 
Jelen cikknek nem célja a programok részle- 
tes bemutatása, inkább csak a figyelmet sze- 
retnénk felkelteni, miszerint léteznek meg- 
oldások, melyekkel egyszerűsödhet életünk. 
A konkrét ismerkedést mindenki elkezdheti a 
demó verziókkal és dokumentációkkal. 


Dolgozni csak szépen.... 

Lássunk röviden néhány olyan figyelemre- 
méltó, tipikus hibát, melyeket általában ké- 
pesek feltárni és esetleg javítani ezek az al- 
kalmazások, illetve azt, hogy funkcióikat 
átnézve mit tanulhatunk tőlük: 

, Fontos" hibalehetőség, hogy hibás, 
sérült fontokat mellékelünk anyagainkhoz, 
vagy éppen elfelejtünk mellékelni egy fon- 
tot. Nagyon lényeges gyakorlati tapaszta- 
lat, hogy minden esetben, minden felhasz- 
nált betűkészletet mellékeljünk átadáskor, 
mert alapvetően hamis az az elképzelés, 
hogy mindenkinek van Helveticája. A kü- 
lönböző fontgyártók és a magyarítást végző 
cégek gyakran ugyanazon a néven adják ki 


betűkészleteiket, melyek esetlegesen már lé- 
teznek. Ezért a két font közt számos eltérés 
akadhat (pl. más betűköz, méret, ékezetek 
elhelyezése stb.), ami akár a teljes tördelés 
széteséséhez vezethet. Anyagunk tehát csak 
a saját fontunkkal lesz tökéletes: nehéz lesz 
kimagyarázni azt a helyzetet, ha otthon 

a mi Helveticánkban nem kalapos a hosszú 
ő, mégis a levilágított anyag kalapos ő (ő) 
betűket tartalmaz. Fontok átadásakor tisz- 
tázzuk (a legbiztosabb írásban) a felhaszná- 
lásra vonatkozó jogi megkötéseket, hiszen 
attól, hogy egy adott feladatra átadjuk, még 
nem kerül a felhasználó birtokába a betű- 
készlet, nem vásárolta meg, ennek következmé- 
nyeképpen nem használhatja más munkáinál. 


Fontok használatakor további lényeges kérdés, 
hogy valóban létezik-e a kiválasztott betűtípus- 
nak dőlt, kövér és egyéb megfelelője, vagy csak 
tördelőprogramunk generálja a , villanybold" 
változatot. Esztétikailag nem szerencsés, ha 
szövegünk nem a helyes dőlt fontot használja, 
hanem csak , döntve van", mert a kettő közt 
jelentős tipográfiai különbség leledzik. 


Nem látható szedési, tördelési hibákra is 
figyelnünk kell. Ilyenek például a dupla szó- 
közök beütése, összetett stíluskezelésből adó- 
dó hibák, hibás baseline shift, fattyú- és árva- 
sorok, esetleg a szövegdobozból kifolyó, így 
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Gluon OC működés közben 


kimaradó szöveg. A szóközök használata sem 
minden , háztartásban" konzekvens. Előfor- 
dul, hogy a kéziratban a zárójelek előtt és 
után is szóközt ütnek, vagy rosszul használják 
az alsó és felső idézőjeleket. 

A definiált és hozott színek használatá- 
ban szintúgy sok probléma rejlik, ezek közül 
a leggyakoribb, hogy a direktszíneket nem 
váltjuk át színbontáshoz a megfelelő négyszí- 
nes értékekre (CMYK), vagy ha az átváltást 
a szoftverre bízzuk, akkor nem a megfelelő 
eredményt kapjuk a nyomaton a szín- illetve 
profilkezelés hibás beállításai miatt. 

Figyelnünk kell az EPS állományokkal 
importált direkt színekre is, mert sok szoft- 
ver másképp nevezi el az amúgy azonos színe- 
ket (például a Pantone CMS RED 032 U és 
Pantone RED 032 U elnevezések kapcsán ér- 


demes tisztázni, hogy melyik fél mire gondolt). 


Célszerűbb, ha az RGB vagy 256 színű 
képek átkonvertálása még importálás előtt 
megtörténik; ha ez elmarad, akkor ennek 
felderítése is külön feladat. 

Importált képeink színjellemzői mellett 
gondot okozhat még túl nagy, vagy túl kis 
méretük. Ha csak az utolsó pillanatban vesz- 
szük észre, hogy nézőkép méretben (72 dpi) 
rendelkezünk a fájlokkal, nem biztos, hogy 
lesz időnk a 300 dpi méretű állományokat 
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beszerezni. Ehhez kapcsolódik az effektív 
fájlméret problematikája, hiszen 110-120 szá- 
zalékos nagyítás fölött már a 300 dpi felbon- 
tás sem elegendő a nyomdai gyártáshoz. Ha 
azonban túl nagy méreteket használunk, például 
A/2 méretű, 300 dpi felbontású állományt he- 
lyezünk el egy 5 centis képdobozban, jelentő- 
sen növeljük a kimeneti (Postscript, PDF stb.) 
fájl méretét, feldolgozási idejét. 

A színkezelés fogalomkörébe tartozik 
továbbá az abból eredő problémák megoldá- 
sa, amit a nyomdatechnika állít elénk a szí- 
nek egymásra nyomása, alátöltése (trap, 
overprint) terhelési értékek, pontnövekedés, 
egyebek formájában. Nem megfelelő beállítá- 
sok esetén előfordulhat például, hogy egy sár- 
ga betű fekete alapon , átlátszóvá", tehát feke- 
tévé válik, illetve hogy a beemelt képek fölé 
helyezett szöveg , bevastagodik" a helytelen 
trappinghasználat miatt, hogy csak egy pár 
jellemző , furcsa? jelenséget említsünk. Ezek 
a problémák sok felhasználóban nem is tuda- 
tosulnak, maximum a kész nyomaton csodál- 
koznak el, hogy jé, mi történt — majd ráfog- 
ják a levilágításra. A technológia komplexitása 
miatt a megfelelő szakértelem nem elhanya- 
golandó tényező, végül is rá kell jönni, hogy 
nem elég szépet tervezni, tudni kell mindezt 
legyártható formába önteni. 


Ellenőriznünk kell a beépített állomá- 
nyok tömörítését is, hiszen egy nagyon be- 
tömörített JPG fájl már láthatóan károsod- 
hat, előhozva a jellemző JPG-kockásodást. 
Természetesen képernyőre készülő váz- 
latos dokumentumoknál mindez még el- 
fogadható lehet, de ne várjuk el, hogy 
ugyanabból a kisméretű, nagy tömöríté- 
sű PDF állományból nyomdára, valamint 
webre is dolgozhassunk. 

Nem túl szerencsés, ha dokumentuma- 
ink tele vannak elhagyott, ,odaszemetelt" 
objektumokkal, üres szöveg- és képdobo- 
zokkal, nem látszó, takarásban levő elemek- 
kel. Gyakori eset, hogy tervezéskor meg- 
változtatjuk egy szöveg betűtípusát, de nem 
jelöljük ki a nem látható szóközöket, így 
azok a régi betűtípust használják, és mivel 
nem láthatók, csak akkor vesszük észre lé- 
tezésüket, amikor a tördelőprogram font- 
listáján olyan betűkészlet is felsorolva van, 
melynek már nem lenne szabad szerepelnie 
a dokumentumban. 

Jól tesszük, ha odafigyelünk a szom- 
szédos oldalakra átlógó szövegekre, 
headlineokra, objektumokra. Ha lehet, 
itt célszerű a hajtást betűközre venni, mert 
szinte biztos, hogy kötéskor az elvágott 
objektumok nem kerülnek száz százalékos 
pontossággal egymás mellé. 

Sajnos több programban az előállított 
verlaufok, blendek minősége nem megfele- 
lő, levilágításkor, nyomtatáskor , belépcső- 
södnek". Erre is érdemes figyelmet fordítani, 
mert egy egész oldalas verlaufnál nem túl esz- 
tétikus a lépcsőzés. 

A nyomdában a nyomott ívek méretre 
vágásakor jelentkező hiba a sokszor rosszul 
megválasztott kifutó méret, illetve a szedés- 
tükör túllépése. Ilyenkor, ha túl közel kerül 
egy tükörből kieső felirat, bizony elképzelhe- 
tő, hogy a nyomda vágáskor már nem tud 
segíteni, és egy-két betű szégyenszemre 
a nyesedék közt végzi. 


Magától megy 

A fentiek alapján bárkiben kikristályosod- 
hat, hogy ha valaki vagy valami (helyet- 
tünk) elvégzi a felvázolt hibalehetőségek 
feltárását, az már sokszor magában élet- 
mentő lehet. Ha mindezt még képes önálló- 
an kijavítani is, az már a legek netovábbja. 
Persze csodák nincsenek, minden automati- 
záltan nem javítható, de néha elég, ha csak 
megmutatják számunkra, hogy hol hibáz- 
tunk, a javítás már pofonegyszerű. 


A Markware Flightcheck kezelőfelülete 


A jobb hibakereső programok a fenti le- 
hetőségeken kívül akár több száz más prob- 
lémás gócot is képesek feltárni, és némelyi- 
ket kijavítani, rengeteg fáradságot és időt 
takarítva meg. Használatuk nem csak a hi- 
bakeresésben, hanem az állományok össze- 
gyűjtésében, átadásában is segítséget nyújt. 
A FlightCheck és PreFlight például képes 
összeszedni a szükséges fontokat, képállo- 
mányokat és egyéb kellékeket, majd struk- 
turáltan, könyvtárakba rendezve — akár tö- 
mörített formában is - eltárolni azokat. 
Készülhet napló állomány, amelyben vissza- 
nézhetjük a működésüket, ellenőrizhetjük, 
mit változtattak és miért. 


Az nem megfelelő gondosság, a hiányos szak- 
értelem vagy pusztán a rövid határidő is tud 
olyan hibát előállítani, amelynek felderíté- 

se nem programozható, egyedi és alkalmazás- 
tól függő. Ilyen esetekben azért valamelyest 
megnyugtathat minket a tudat, hogy legalább 
a többi problémát kiszűrhetjük az alkalmazott 
megoldásokkal, hibakereső programokkal. 
Sajnos az emberi gügyeség nem ismer hatá- 
rokat, ezért érdemes kézzel is mindent átnéz- 
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nünk, mert a technika és technológia mindig 
egy lépéssel le van maradva. 

Ha munkánkat másoknak adjuk át, akár 
gyártásra, további tervezésre vagy előkészí- 
tésre, akkor is sokat segíthet ezeknek a prog- 
ramoknak a használata. Sok fáradságtól és kí- 
nos meglepetésektől mentesülhetünk általuk. 

A másik oldalról nézve: ha idegen hely- 
ről kapunk anyagokat, dicséretes, ha azt 
látjuk, arra is odafigyeltek, hogy minden 
rendben legyen az átadásnál, de érdemes le- 
futtatnunk egy hibakeresést, mielőtt ne- 
kilátnánk konkrét feladatainknak, mert 
egyszerűbb, ha az első pillanattól kezdve 
tudjuk, mivel állunk szemben. 


Talán mindezek fényében sokak számára 
egyértelművé vált, hogy egy ilyen szoftver- 
megoldás beszerzése és használata minden- 
képp megtérül az első olyan munkánál, ahol 
felfedezünk egy addig felderítetlen hibale- 
hetőséget. Lássuk be: ez egy olyan befek- 
tetés, amellyel csak nyerhetünk. Munkánk 
kevesebb hibát tartalmaz majd, gyorsabban 
elkészülünk, és a végső produktum is in- 
kább kedvünkre való lehet. am 


www. 
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Preflight programok 


Néhány az elterjedtebb hibakere- 
sést szolgáló szoftver és a velük 
együttmuködésre képes 
programok közül: 


Extensis Preflight 


(csak Macintosh) 
OuarkXpress, Arobat PDF, 
PageMaker, Photoshop, 
Illustrator, FreeHand 
www.extensis.com 


Markzware Flightcheck 


(Mac, PC) 

Mac: OuarkXpress, PageMaker, 
Photoshop, Illustrator, 
FrameMaker, Indesign, Freehand, 
Creator, CorelDraw, Acrobat PDF, 
Postscript (!), Word; 

PC: OuarkXpress, PageMaker, 
Photoshop, Illustrator, 

InDesign, Freehand, CorelDraw, 
Acrobat PDF, Postscript 
www.markzware.com 


Gluon AC 


(Mac, PC) 

csak OuarkXpress 

(az 5-ös verzió most ingyenes) 
www.gluon.com 


a. A programok ki- 
próbálható verzió- 
/ jaa CD mellékleten 
07 található. 
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nyomott vagy rajzolt felület 


aláírás 


esetleg ajánlás 


Képgrafikai szabályozó 


A számítógépen készült művészi alkotá- 
soknak mind a mai napig nincsen megfele- 
lő nemzetközileg meghatározott kategori- 
zálása. Számtalan elnevezés, meghatározás 
van forgalomban, de hogy minek számít egy 
ilyen alkotás: festménynek, sokszorosított 
grafikának, fotónak, esetleg nagyszériás tö- 
megterméknek - egyelőre ezzel komolyan 
senki sem foglalkozik, pedig a kiállítóter- 
mekben egyre sűrűbben jelennek meg ilyen 
művek. Ahogy mondani szokták: , fel van ad- 
va a lecke". Megoldani mi sem tudjuk. Mert 
van már vízjel (watermark), ami megakadá- 
lyozza az illetéktelen sokszorosítást, de nincs 
meghatározva, hogy hány példányszámig le- 
het nyomtatni, hogy az adott mű, mondjuk 
a sokszorosított grafikával egyenértékű alko- 
tás legyen. Nem is példálózunk tovább... 
Ezért úgy gondoljuk, hogy mindazoknak, 
akik számítógépen dolgoznak, nem árt tud- 
ni, hogy is van mindez a hagyományos esz- 
közökkel készített grafikák esetében. 1978- 
ban jelent meg az akkori Művészeti Alap 
kiadásában egy kis füzet az erre vonatko- 


zó szabályokkal. Ennek közöljük most a né- 
mileg rövidített változatát. Talán hasznos 
mindazok számára, akik műveikkel a nyilvá- 


nosság elé lépnek. (A szerk.) 
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A képgrafikai lapok számozására és je- 
lölésére, valamint kiállításának és érté- 
kesítésének előfeltételeire vonatkozóan 


A képgrafikának mint eredeti műalkotásnak ér- 
tékét az adja, ha eredetisége bizonyítható. Ezt el- 
sősorban a művész tudja igazolni. A hitelesítés 
szabályossága mind a művész, mind a közösség ér- 
dekét egyaránt szolgája. Ez egyben az alkotó er- 
kölcsi, etikai kötelessége is. A grafikusok jó része 
mégsem ismeri, vagy nem alkalmazza a nem- 
zetközileg elfogadott szokásokat. A műkereske- 
delemben és a kiállításokon — különösen a nem- 
zetközi, illetve külföldi tárlatokon — csak azon 
grafikai lapok értékesíthetők, amelyeken a mű- 
vész az általánosan használt módon jelzi a grafika 
jellemző adatait, ezzel hitelesítve alkotását. 


I. Egyedi rajzok 


A zsűrizésre szánt egyedi rajzot az alkotó kö- 
teles szignálni. Kizárólag forgalmazási szem- 
pontból javasoljuk, hogy a rajz papírja na- 
gyobb legyen a rajzolt felületnél. A rajz alatti 
papírfelületre kerülhet a mű címe, technikája, 
kezeltetése és az alkotó aláírása. 

A rajzok (kréta, toll, filc- vagy rosttoll 
stb.) esetében csak a szignóboz és keltezéshez 


használják a rajzolóeszközt (tehát tollrajznál 
tollat, krétarajznál krétát stb.). Szignót rajzolt 
felületbe bárhová lehet tenni. A címet ceruzá- 
val alul kell írni — mint a sokszorosított grafi- 
ka esetében. 


II. Sokszorosított grafikai lapok 


A nyomat papírja minden esetben nagyobb 

a nyomott felületnél. A nyomatszélek mini- 
mum 4-4 centiméter szélesek legyenek, 

és alul még ennél is nagyobb üres felületet 
kell hagyni. 

Ide - a nyomat alatti papírfelületre — 
kerül a mű címe, technikája, sorszáma, 
keltezése és az alkotó aláírása. Sokszorosí- 
tott grafikánál az aláírás, cím stb. egyedül 
basználbató eszköze a ceruza. (A legajánlot- 
tabb keményebb ceruzát használni és ezt is 
még nedves nyomaton, mivel így kitöröl- 
hetetlen nyoma marad.) 


A sokszorosított grafikai lap aló részén, 
a nyomatszél alatt közvetlenül a következőket 
kell feltüntetni: 


Baloldalt: a metszet címét — technikáját (fa- 
metszet, rézkarc, kőrajz stb.) — a készítés év- 


számát. (A nyomóforma és nem a nyomat ké- 
szítésének évszáma.) A dátumban a hónap és 
a nap is jelezhető. 


Középen: a lap sorszámát tüntetjük fel arab 
törtszámmal: 1/25, 2/25, 3/25 ... 24/25, 25/25. 
Tehát mindig a nevezőben (a törtszám alsó 
része, a mindig nagyobb szám) szerepel 

a nyomóformáról készült összes nyomat 
száma; a számlálóban (a törtszám felső ré- 
sze, a kisebbik szám) pedig a nyomat sor- 
száma. Általában e két szám felcserélése 

a leggyakoribb jelölési hiba. 

Ugyancsak középen kell feltüntetni 
a sorozatnyomás előtti próbanyomatok jel- 
zését és számozását is, de az utóbbit már 
római törtszámokkal: [/VII, II/VII, III/ 
VII... VI/VII, VII/VII. Itt a római szá- 
mok mellett E.A. (épreuve d"artiste) jelzés- 
sel kell ellátni a nyomatot. 

Itt jegyezzük meg, hogy a jelenle- 
gi szerzői jog a sorozatnyomás előtti pró- 
banyomatok számát maximum 7 darabban 
engedélyezi. Ezek a művész tulajdonai, ki- 
állításokon ezek szerepelnek leginkább, 
mivel a legértékesebbek. 

A fázisnyomatok a mű, vagyis a nyomó- 
forma készítése közben készült, az ideiglenes, 
nem végleges állapotot tükröző próbanyo- 
matok. Ezeket általában nem számozzák, de 
ajánlatos itt is feltüntetni azt, hogy hányadik 
a készítés sorrendjében: próba b próba 2 stb. 


Jobboldalt: a nyomat alsó széle alatt írja alá 
az alkotó a grafikát, azaz hitelesíti, eredeti- 
ségét így igazolja. Etikátlan magatartásnak 
számít mással aláíratni a lapot. Ez lényegé- 
ben hamisítás, a lap jövőbeni tulajdonosának 
félrevezetése. 


Példányszám: mint köztudott, a szerzői jog 
előírja a sokszorosított grafikai alkotások pél- 
dányszámának maximumát is. Nálunk a 100 
példányos számozott szériák a szokásosak. 
Az I.G. grafika 50 példányos és szintén szá- 
mozott. Itt a széria lenyomása után az 51. la- 
pot a művész a vizes nyomaton aláírásával 
igazolja, és ezt a forgalmazó-felhasználó kö- 
teles igazolásképp megőrizni, és felmutatni. 
Bizonyos grafikai eljárások nem teszik le- 
hetővé, hogy a nyomóformáról 5 lapnál több 
levonat készüljön, és ezek is egymástól elté- 
rőek. Itt a lapok egyedi alkotásként kezelen- 
dők, és természetesen ezek is számozáskötele- 
sek a nyomás sorrendjében. Ilyenek a vegyes 
technikájú monotypia eljárások, amelyekkel 


függesztés 


készült, levonatok egyedi alkotások, de sor- 
rendjüket jelölni kell: N" 1, N" 2 stb. 

A kisszériás kategóriába tartozó lapok — mi- 
vel azok a művész saját kezű levonatai — különö- 


sen értékesek. Egyébként is, a nemzetközileg 
legértékesebbnek tartott lapok a szérián belü- 
li alacsonyabb sorszámú grafikák. Más és na- 
gyobb a műkereskedelmi értékük az 1—25-ig 
számozott, mint a nagyobb sorszámú lapoknak. 
Ha a művész maga készíti a nyomatokat, 
akkor csak egy példányt kell beadnia a zsűri- 
nek, , zsűrinyomat" jelzéssel. Más esetben 
a művész három eredeti próbanyomatot ad 
be, vagy egy eredetit és egy darab fotót. 


Paszpartuzás: általában rajzokat, kes- 

keny széllel nyomott grafikákat szokás 
paszpartuzni, ezeknél az ízléses papírkeret, 
paszpartu (passepartout) nélkülözhetetlen. 
A sokszorosított grafikáknál ez nem mindig 
szükséges. A nagy, merített papírra nyomott 
metszet, papírkeret nélkül érvényesül a leg- 
előnyösebben. Ha az alkotó mégis alkalmaz 
paszpartut, akkor bizonyos megkötésekhez 
kell alkalmazkodnia. 


A paszpartu nemcsak tálalása vagy körítése 
a műnek, hanem védi is azt. Ezért a paszpartu 


ragasztó szalag 


szabadon 
lengő lapja 


mindig keményebb, illetve vastagabb kar- 
tonból (általában triplex) készül, mint a be- 
le kerülő grafika, és mindig két lapból. 
Az ablakos előlap nyílása a nyomott felü- 
letnél 1-2 cm-rel szélesebb, illetve maga- 
sabb, alul pedig az aláírás és a cím helyét 
biztosítja. Nyomatszélt sohasem szabad el- 
takarni. A hátlapra kell erősíteni, illetve 
felfüggeszteni a nyomatot, rajzot. Felül vé- 
kony ragasztószalaggal kell rögzíteni a kí- 
vánt helyre a lapot, így az nem fog hullámo- 
sodni, a két karton közé simul. 

Nem szabad, sőt tilos a grafikát karton- 
ra kasírozni, mert a nemzetközi gyakorlat 
az ilyen lapot már nem tekinti grafikának. 
Ugyancsak tilos a grafikát az ablakos előlap- 
hoz ragasztani, vagyis a hátlapot megspórol- 
ni. Ha a grafikát semmi sem védi hátulról, 
az könnyen megsérül, megsemmisül. Szám- 
talan esetben voltak emiatt viták a biztosító- 
val. Felesleges a lapot a paszpartu hátlapjához 
mindegyik oldalán körberagasztva rögzíte- 
ni. A két anyag, a grafika papírja és paszpartu 
kartonja másképpen reagál a hőre, nedvesség- 
re, tehát a hullámosodás ilyen esetben elke- 
rülhetetlen, káros következményekkel jár. 

A paszpartu két lapját csak az egyik oldalán 
kell összeragasztani ragasztószalaggal úgy, hogy 
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az nyitható legyen, s a grafika sérülés veszélye 
nélkül abból kivehető legyen. A paszpartura nem 
szabad sem címet, sem aláírást írni. 

A mű méretét centiméterben vagy millimé- 
terben (különösen kisgrafikák esetében) adjuk 
meg. A méretben először a magasságot és azután 
a szélességet kö: 


jük. Kör vagy amorf formájú 
grafikának átmérőjét adjuk meg: O jelzés után. 

Előfordul, hogy a művész a nyomatba be- 
lerajzol. Megengedhető, ha fázisnyomat ese- 
tében teszi ezt, tehát a további munkála- 
tokhoz eligazításul. De nem helyes a kész 
nyomat hibáit javítani, vagyis temperával, 
tussal, ceruzával , besegíteni". Ugyancsak 
helytelen monotypiaszerű, esetleges levona- 
tok készítése, az úgynevezett , festői" nyo- 
matok produkálása az egyébként tökéletesen 
sokszorosítható nyomóformákról. 

Az aláíratlan lapok értéke a legalacso- 
nyabb, és forgalmazásuk csak a kommerszke- 
reskedelemre jellemző. Ezért a művész nagy 
gondot fordít a sorszámozásra, és az aláírással 
való hitelesítésre. A művész kötelessége a pél- 
dányszám ellenőrzése, a maximumok betartá- 
sa. Kisszériás, saját kezűleg készített nyomott 
lapok esetében kizárólag az alkotó szemé- 
lye a biztosíték a példányszám betartására. 
Ha a művész nyilatkozata — a nyomaton fel- 
tüntetett sor- és példányszám - ellenére több 
nyomatott bocsát ki, megszegi a fennálló ren- 
delkezéseket, hitelét veszti, sérti a közönséget 
és a grafikusművészek kollektíváját is, követ- 
kezésképpen etikai vétséget követ el. 


Kisgrafikáknál a nemzetközi gyűjtőszokás 
előírja az alkotásjegyzék (Opus) szerinti sor- 
szám közlését, és a technikák nemzetközi jel- 
zése alapján való műfajjelzést is. Szokásos 
a metszetek elkészítésének évszámát is feltün- 
tetni, A művész nevét, és a fent felsorolt há- 
rom adatot a lapok hátsó oldalán, annak al- 
só részén szokás felírni ceruzával. A nyomat 
aláírása vagy szignálása a nyomat széle alatt 
szintén ceruzával történik. 

A gyűjtők azonosítás céljából keresik 
a metszeteken a bemetszett szignót. Ezek- 
nek listáját művészekként jegyzik és ismer- 
tetik a gyűjtőkörök. am 


Aláírás 
Név.Ország  Opusz szám-műtaj-év 


042 : DIGITTART " www.digitartmagazin.hu 


A kisgrafikai alkotások nemzetközi műfajjelzései 


I. Mélynyomás - Chalcographie 
— impression en creux 

— Tiefdruck - Intaglio printing 
zC 


C1 Acélmetszet - Gravure 
sur acier - Stahlstich — 
Syeelengraving 


C2 Rézmetszet - Gravure 
sur cuive - Kupferstich 
- Coppenrengraving 


C3 Rézkarc - Eau forte 
- Radierung - Etching 


C4 Hideg Pointe séche 
- Kaltnadel - Drypoint 


CS Foltmarás - Aguatinte 
C6 Lágyalap - Vernis 
C7 Borzolás - Maniere noire 


II. Magasnyomás - Xylographie 
- Impression en relief — 
Hochdruck - Relief printing — X 


X1 Lapdúc fametszet - Bois de 
fil — Holzschnitt — Woodcut 


X2 Száldúc fametszet 
- Bois de bout -— Holzstich 
- Woodengraving 


X3 Linómetszet - Linogravure 
- Linoschnitt -— Linocut 


X4 Ólommetszet - Gravure 
sur plomb - Bleistich — 
Leadengravi 


X5 Horganymetszet 
- Gravure sur zinc - Zinkstich 
ncenggraving 


X6 Műanyagmetszet - Gravure 
sur plastigue - Plasticstich 
- Plasticengarving 


III. SÍkhyomás -— Kőrajz — 
Lithographie - Steindruck -L 


IV. Szitanyomat - Sériegraphie 
- Seidedruck - Silk schreen - S 


V. Fotómechanikai eljárások — 
Reproduction photographigue 
- Photografische reproduktion 
-— Photographic reproduction 
zP 


P1 Vonalas klisé — Cliché trat 
— Strichátzung - Line block 


P2 Raszteres klisé — Clisché 
simili — Autotypie — Half tone 


P3 Heliogravür - Héliogravure 
P4 Raszteres mélynyomás 
- Rotogravure - Auto- 


tiefdruck - Intaglio 


PS Fotókópia - Photocopie 
- Lichtdruck - Collotypie 


P6 Fotólitográfia — 
Photolithographie 


P7 Offszet - Offset 


P8 Fotó - Photographie 


VI. Tipográfia — Typographie 
- Typografisch - Typographic 


Színes metszetnél a /2, /3 stb. 
a dúcok számát jelzi. 

(Például X/2, /3 - három dúc- 
ról nyomatott száldúcot jelent) 
Kézzel színezett metszetek 
jelzése — /col 

(Például C 3/col - kézzel színe- 
zett rézkarc) 


Az alkotásjegyzék (Opus szám) 
rövidítése - Op 
(Például Op. 25, Op. 345) 


De én nem igénylem a középszert! 


Valami rejtélyes kór lappang az audiovizuális kommunikáció területén, amely a középszerűsé- 
get viszi diadalra nap mint nap. A tv, a rádió, a nyomtatott sajtó és az internet sajátos szelekció 
után ad teret a különböző témáknak. Minél látványosabb a dolog, minél egyszerűbb az, akiről 
szól, annál nagyobb sikerre számíthat a médium. Én tényleg nem akarom elhinni, hogy 
az ország közvéleményét az izgatja, hogy vajon az aktuális valóságshow vagy más műsorok 
szerencsétlen önkéntes pojácáinak bélműködése vagy nemi orientációja, esetleg a végletekig 
egyszerű szókincse és gondolatai aznap éppen milyen vegyes felvágottként állnak elő 


Tényleg erre lennénk kíváncsiak? Biztosan ezzel szeretnénk tölteni kikapcsolódásunk óráit? 


Stemler Balázs 
Informatikus mérnök, marketing szakköz- 


A választ pedig harsogják a reklámok: igen! Sikerességünk egyedüli mérőfoka autónk, ruhánk, 


illatszerünk, ételünk vagy italunk márkája, hiszen ez határozza meg identitásunkat. Ami 


gazdász, a Montana Rt. (magyar informa- 


pedig nem presztízsárucikk, abból meg jöhet a , tecsó gazdaságos" kivitel, mert hát össze kell 


tikai rendszerintegrátor cég) marketing 4 2 £ a z 
9 9 9 spórolni a pénzt a drága kellékekre. Hab a tortán, hogy ezt a nem túl bonyolult üzenetet vagy 


65 ER Igazgatója olyan egyszerűen , adják be" a jónépnek, ami vagy a 6-10 éves korig ajánlott kategória, vagy 

pedig annyira elvonatkoztatnak a terméktől, hogy még három perccel később is azon morfon- 
dírozom, vajon mit is reklámoztak nekem. Sebaj, ismétlik sűrűn, hátha akkor hatásosabb. 

[ csak egyet tehetünk a lassan mindent 

elárasztó igénytelenség ellen: legyen De én hadd protestáljak a jó ízlés nevében! Nem hiszem, hogy csak azért, mert a néptöme- 


számunkra az igényesség a trend geknek vásári forgatag, bazársor és igénytelen (s persze célszerűen olcsó) produkció is elég, 

] a meghatározó médiumoknak is efféle élményt kellene nyújtaniuk. Miközben jobbnál jobb 
filmek, versek és regények porosodnak a polcokon, és ilyen-olyan okokból , talonban" vannak 
igazán tehetséges művészek és médiaszakemberek, akkor ma főműsoridőben csak percemberkék 
szomorú vergődését figyelhetjük. Ez óriási veszély, hiszen így ebben a miliőben nő fel egy gene- 
ráció, amelynek az életcélja a megszerezhető javakban és sekélyes élményekben fog kimerülni. 


A pillanat a fontos, a jövő kit érdekel ? 


De jó is lenne, ha nem huszonéves fiatalemberek döntenék el, hogy mit látunk és hallunk, akik — 
tisztelet a kivételnek — élettapasztalatok hiányában teljesen gátlástalanul érvényesítenek üzleti 
érdekeket. Mit számít a mentális rombolás, ha a nézettség vagy a példányszám még feljebb megy 


egy picit? Ami épp a trendi, azzal foglalkoznak a média urai, függetlenül annak színvonalától. 


Ezért csak egyet tehetünk a lassan mindent elárasztó igénytelenség ellen: legyen számunkra 
az igényesség a trendi. Bármit csinálunk is, bármilyen kis igényű megrendelőnek, bármilyen 


kevés pénzért. Hátha követnek minket azok, akiknek nem ízlik a média egyenkosztja. 


esztétika ; Mexikó művészete Magyarországon 


Rodolfo Morales: Oszlopok 


Mexikó művészete 
Magyarországon 
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José Luis Martínez úrral, Mexikó magyaror- 
szági nagykövetével beszélgetett Mata János. 


DA: Ebben az évben már a batodik kiállítás nyí- 
lik Budapesten neves mexikói képzőművészek 
munkáiból. Ennyire fontos terület a két ország 
kapcsolatában a művészet? 


ILM: Ez Mexikó kulturális hagyományainak 
köszönhető. A mexikói külügyminisztérium 
már a múlt század elejétől rendkívül nagy súlyt 
helyez a mexikói kultúra fejlesztésére, nemcsak 
a képzőművészet, hanem egyéb területeken is. 


DA: Nekem mégis az az érzésem, mintha az ön 
személye is jelentős szerepet játszana ebben. 


JLM: Lehet, hogy ebben van valami, mert 
a munkám mindig a kultúrához kapcsolódott. 
Most a külügyminisztériumban is, de koráb- 
ban tíz évig dolgoztam a - hazám kulturális 
életét irányító — Mexikói Nemzeti Kulturális 
"Tanácsban, különböző pozíciókban. 


DA: Nem véletlen tebát, hogy kiválóan ismeri 
Mexikó művészeti életét, és ezen belül a képző- 


művészetet. 


JLM: Ezt a munkám hozta magával, és termé- 
szetesen az érdeklődésem is. Hiszen az alatt 


a tíz év alatt, amíg a kulturális tanácsban dol- 
goztam, mely a legszélesebb területét öleli fel 
a mexikói kulturális életnek, személyesen is 
ismeretségbe kerültem sok kiváló művésszel, 
és sokukkal együtt is dolgoztam. 


DA: Akkor joggal kérdezbetem meg, merre 
balad ma a mexikói képzőművészet? 


ILM: A vizuális művészetek terén Mexikó a leg- 
korábbi időkben is élen járt az avantgarde te- 
rületén, és ezeket ahagyományokat megtartva 
a legújabb irányzatok is megtalálhatók benne. 
Említhetem itt Laura Anderssont, akinek nem- 
régen volt kiállítása a Kiscelli Múzeumban, 
vagy Gabriel Orozcót, aki korábban a Velencei 
Biennálé kurátora volt, vagy Emilio Zaidót, 


Letitia Tarrago grafikája 
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akinek szintén rendeztünk Magyarországon ki- 
állítást. De rendszeresen megjelennek a modern 
mexikói művészek a világ különböző nagy mű- 
vészeti seregszemléin is, akár Baselben vagy Ve- 
lencében. Diego Rivera, Orozco vagy Sigueiros ha- 
tása ma is megtalálható, példának említhetem 

a Semafo művészeti csoportot, akik, átértékel- 
ve egy igen bizarr mexikói hagyományt, a ha- 
lállal vannak kapcsolatban. 


DA: Európában a balál és a művészet kapcsolata 
a középkori , dans macabre"-t jelenti, ami ma- 
ga a horror, a bűnösök megfenyegetése és egyéb 
szörnyűségek. 


JLM: Mexikóban ez másként van. A prehispán 
idők azték halálkultusza alakult át valami fur- 
csa ünneppé. A mesztic világban jóformán el- 
vesztette a hagyományos félelmetességét, 
nem annyira tragikusan jelenik meg, hanem 
szinte groteszk karneváli hangulattá vált. 


————— 


rést 


José Guadalupe Posada: Halottak ünnepe Otaclanban I. 


DA: Ez az a bizonyos balottak ünnepe? 


JLM: Igen. Oltárokat emelnek az elhunytak 
tiszteletére a halottak napján. Étellel, itallal 
látják vendégül őket, sőt elhozzák kedvenc tár- 


José Guadalupe Posada: Halottak ünnepe 


gyaikat is. Mindez lépten-nyomon megjelenik 
a népművészetben és a képzőművészetben is. 


DA: Mexikóban a számítógép megjelenése nem 
bozott létre egy szakadékot a hagyományos 


és a számítógépes művészek között? 


JLM: Ezt a problémát mi Mexikóban elég 
korán észrevettük, és a Nemzeti Kulturális 
Tanács létrehozott egy ösztöndíjat, a multi- 
médiás és a digitális művészetekkel foglalko- 
zó fiatalok számára, ahol lehetőséget kaptak 
a fiatal művészek arra, hogy egyrészt elsajá- 
títsák a számítástechnika adta lehetőségeket, 
másrészt ezt a hagyományos művészet esz- 
közeivel ötvözhessék. A közelmúltban jött 
létre egy nemzeti központ ennek folytatása- 
ként, ahol bemutathatják a munkáikat, így 
kialakult egy párbeszéd. De meg kell jegyez- 
zem, hogy igen sokan a hagyományos mű- 
vészek közül is alkalmazzák ezeket a lehető- 
ségeket. A neves művészek közülük kerültek 
ki. Tehát van párbeszéd, és nagyobb az egy- 
más iránti tisztelet. 


DA: Irigylésre méltó dolog. 


JLM: Túl mindezen, a kulturális kor- 
mányzat továbbra is támogatja ezt a te- 


rületet, ahol a modern technika felhasz- 
nálása legmarkánsabban a digitalizált 
videoművészetben jelentkezik, és rendsze- 
resen követik egymást a művészek bemuta- 
tói és a különböző multimédiás fesztiválok. 


DA: Engedjen meg egy személyes kérdést. Tu- 
domásom szerint, ön olyan családból szárma- 
zik, abol a művészet igencsak otthonos, édes- 
anyja balettművész, koreográfus, édesapja 


neves író. Ön melyik múzsáboz vonzódik? 


JLM: Talán Euterpéhez, a zene múzsájá- 
hoz, de rendkívül vonz a képzőművészet is. 
Ami a zenét illeti, számomra Budapest ebből 

a szempontból különleges helyet foglal 

el a maga zenei gazdagságával. A magyar kép- 
zőművészet is tetszik, bár még nem ismerem 
annyira, mint a zenei életet. Már a hatvanas 
években felfigyeltem — Európa különböző nagy- 
városaiban rendezett kiállításokon (Bécsben, 
Franciaországban) -— a magyar művészekre. 
Minél jobban megismerem őket, annál érdeke- 
sebbnek találom az önök képzőművészetét. 


DA: Mexikó történelme, akár az elmúlt száz 
évet nézzük, sokban hasonlít Magyarországéra, 
már ami a vibarosságát illeti. De ez nem okozott 
töréseket az ottani művészeti élet fejlődésében. 


Letitia Tarrago grafikája 
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esztétika , Mexikó művészete Magyarországon 


Huan Soriano: Nap 


Mintha a politika önöknél érintetlenül hagyta 
volna a művészeteket. 


ILM: Mexikóban mindig nagy szerepet játszott az 
állam a művészetben, de nem úgy, hogy beleszólt. 
Függetlenül elnököktől és irányzatoktól, a kultú- 
rát mindig támogatták. Így születhettek meg azok 
a monumentális, murális művek például Obregon 
idejében a Nemzeti Palotában vagy kórházak fala- 
in, így bontakozhatott ki Diego Rivera, Orozco és 
a többiek monumentális iskolája. S amikor válto- 
zott a politikai irányzat, senkinek nem jutott eszé- 
be, hogy átfestesse vagy levakarja azokat. 
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Huan Soriano és José Luis Martínez a megnyitón 


DA: Augusztus közepén újabb kiállítást nyitott 
meg a Műcsarnokban. Immár a betediket. 


JLM: Rodolfo Moratesét, aki jelentős kép- 
viselője volt azoknak a hagyományok- 

nak, amelyekről az előbb beszéltünk. Volt, 
mert sajnos két éve elhunyt. Művészi örök- 
sége hihetetlenül gazdag. Európában ta- 
lán naiv festőnek neveznék, és lehet, hogy 
az is volt, mert maga képezte saját magát. 
Rufino Tamayo ismerte fel tehetségét és biz- 
tatta, segítette. Így festette aztán meg szü- 
lőfalujának egykori életét emlékezetből, 

és lett elismert festőművész. Képeit talán 
Fernando Solana Olivares jellemzi legjob- 
ban: a festményeken bemutatott jelenetek 
a múlt apró vízióit tárják elénk, megany- 
nyi emlékezetbe vésett kép formájában, 


amelyek álomhoz hasonlóan homályosak, 
és kitörölhetetlenek. Különböző erede- 
tű szimbólumok találkoznak össze ezeken 
a hol napfényes, hol éjszerű színekkel meg- 
alkotott festményeken. , Művészete szemé- 
lyes ereklyékkel teli emlékkönyv, és betölti 
küldetését: egyszerre sugalmaz és megmu- 
tat." De a képek maguk többet mondanak, 
és köszönet a Műcsarnoknak, hogy helyet 
adott nekik. B 


Rodolfo Morales képei szeptember 21-ig láthatók 
a Műcsarnokban — a szerk. 


Rodolfo Morales: Tavasz Ocotlanban 


Huan Soriano: Hold 


Ha folyamatosan képben szeretne lenni... 
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Az idén a Magyar Grafikai Stúdiók Egye- 
sülete Aranyrajzszög Díjjal jutalmazta 
Orosz István Munkácsy-díjas grafikust, 
animációs filmrendezőt, életművéért. 


DA: Ilyen díjat általában úgy betvenéves korában 
kap az ember. Ön viszont épphogy elhagyta az ifjú- 
kort, és, hogy úgy mondjam, a legérettebb férfikorban 
van. Nem tartja kicsit korainak ezt az elismerést? 


OI: Ilyesmire nem gondoltam. Váratlanul ért 
a dolog, és meg kell mondjam, hogy kelle- 
mesen érintett, mert ezt a díjat kollégák 
adományozzák. Kollégáktól kapni ilyen el- 
ismerést, az bizony szívet melengető ér- 
zés. Egyébként a díj kitalálói és adományo- 
zói mind sokkal fiatalabbak nálam, szóval 
az ő szemszögükből nézve én bizony már akár 
s életművel" is rendelkezhetek. 


DA: Kétségtelen, ön — abogy mondani szokták 
— , rendkívül termékeny" művész, nem lebecsü- 
lendő , életművel" a báta mögött. Szinte nincs 
olyan műfaja a grafikának, abol ne alkotott vol- 
na jelentőset, a plakáttól a könyvillusztrációig. 
Az önálló grafikai lapokról már nem is beszélve 


és szinte minden tecbnikában otthonosan mozog. 


OI: Az Iparművészeti Főiskolán a plakát sza- 
kon (akkor még volt ilyen) végeztem, de sze- 


Aranyrajzszög Életműdíj 2003. június 


rencsés voltam, mert már ott sokféle műfajt 
kipróbálhattam. A plakátot Ba/ogb István ta- 
nította, a rajzot Baska József; a betűkkel kap- 
csolatos tudományokat Zigány Edit, Nagy Zol- 
tán és Szántó Tibor, az ábrázoló geometriát és 
az anatómiát pedig Gulyás Dénes, de néhány 
olyan mestert is tanárként őriz az emlékeze- 
tem, akikhez hivatalos diák státus sosem kö- 
tött. A tipográfus Haiman György volt ilyen, 

a festő Gerzson Pál, Kass János, az illusztrá- 
tor. Utóbbi ugyan a feleségem mestere volt, 
de aztán valahogy a saját tanítványának kez- 
dett tekinteni engem is, amit persze nem kis 
elismerésként élek meg. Később, a diploma 
után néhány évig Gyulai Líviusszal dolgoztam 
együtt. Saját műtermem nem lévén, szinte 
az ő műtermében éltem. Ez is egyfajta isko- 
la volt, akár csak Szoboszlay Péteré, aki animá- 
cióra tanított a Pannónia Filmstúdióban, ahol 
ma már rendezőként dolgozom. 


DA: A plakáthboz mint műfajhoz ma sem bűtlen. 
Jócskán tervez igen szellemes és elgondolkoztató 
plakátokat, de ezekből igen kevés kerül ki az ut- 
cákra. Mi ennek az oka? 


OI: A grafikus plakát kiszorult a közterü- 

letekről. Bármilyen groteszkül is hangzik, 
de kisszériás, kézzel számozott grafikai mű- 
fajjá válik, és az utca helyett a galériák falá- 


álihau 


Tennessee William 


ra kerül. Nem csak itthon van így, hanem 
az egész világon. A kiszorulás oka? Tulajdon- 
képpen természetes folyamat, az információ 
a, terítésének" vannak már sokkal intenzívebb 
módszerei. Tévé, internet stb. A XX. századi 
utcaképet oly jellemzően alakító plakát eltű- 
nőben, helyette a sokkal agresszívebb gigant 
poszterek, billboardok, sokkoló reklámok le- 
pik el a történelmi városközpontokat is. Leg- 
alábbis, ahol ezt engedik. Azt hiszem, hogy 

a reklámpiac és a megrendelő igénytelensé- 
ge mellett olykor bizony a mi szerepünket, 

a grafikusok felelősségét vagy felelőtlenségét 
is szóba kell hozni, ha a legújabb kori vizuális 
környezetszennyezés eredetét firtatjuk. 


DA: Ön szerint milyen a jó plakát? 


OI: Ez a legtömörebb műfaj! Azt szoktam 
erre mondani, hogy ha valaki plakátot akar 
tervezni, akkor először írja le, hogy mit is 
akar mondani a plakáttal: fogalmazza meg 
az üzenetet. Aztán olvassa végig, amit leírt, 
és húzza ki azt, ami felesleges. És ezt ismé- 
telje meg, akár többször is. Ha már nem ma- 
rad egy betű sem a papíron, akkor kész a pla- 
kát. Ez így persze olyan, mintha viccelnék, 
de a lényeg mégis ez. Mert a lényegnek kell 
grafikává tömörítve, a plakátra kerülnie. Rá- 
adásul olyasminek, ami azonnal odavonz- 

za a tekintetet, megragadja az embert. És ez 


egyáltalán nem a méreten múlik. 


DA: Manapság divatos arról beszélni, bogy 

a művész feladata nem az ábrázolás, banem 
a saját világának megteremtése. Ön azonban 
ábrázol, és ugyanakkor grafikáin és filmjeiben 
mélyen filozofikus világot is teremt. Ráadásul 
bevezetett egy sajátos tér- és időérzékelést is. 


OI: Gyakran elfelejtem szignálni plakátjai- 
mat, mégis úgy veszem észre, hogy akik érte- 
nek valamelyest az ilyesmihez, azok könnye- 
dén felismerik munkáimat. Ez még akkor is 
előfordul, ha félrevezető információkkal, stí- 
lusjátékok, rejtvények vagy álnevek haszná- 
latával próbálok a háttérben maradni. Hogy 
ez önálló világ lenne, esetleg filozófia, azért 
persze nem kezeskedem. A dimenziók szo- 
katlan kezelését elsősorban önálló grafikai 
lapjaimon kísérleteztem ki, a kívül és a belül, 


Novvegy salon des cent 


vepssítővn sattasnatianate dőaffteke 


a fönt és a lent, a távol és a közel felcserélésé- 
vel csupán azt akarom tudatosítani a nézőben, 
hogy a készen kapott világ, az örökérvényű- 
ként belénk szuggerált igazságok egyáltalán 
nem megkérdőjelezhetetlenek. A filmjeim- 
ben az idő dimenziójával kiegészítve próbá- 
lom ugyanezt a kétkedő világlátást megjelení- 
teni. Vannak persze, akik azt mondják, ez egy 
irreális világ, nem hasonlít arra, amit meg- 
szoktunk, tehát aki létrehozza, az sem közénk 
való. Szerencsére azok a lányok és fiúk, akik- 
től az elismerést kaptam, úgy tűnik, másként 
gondolkoznak. 


DA: Műveiben sokszor antik hagyományokhoz 
nyúl vissza, egyik méltatója , klasszikus mester- 
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Dürer az erdőben (rézkarc) 


nek" nevezi önt. Odüsszeusztól kölcsönzi mű- denre, csak arra, amire szerintem való. Ar- könnyebben megy, ha egér helyett egy ceru- 
vésznevét, az , Utisz"-t (jelentése: senki, senki- ra, hogy megkönnyítse a munkámat—a mun- zacsonk van a kezemben. Talán, mert az ege- 
se), abogy ő nevezte magát, amikor Polüfémosz, — ka mechanikus részét -, mert sok kínlódástés — ret nem lehet rágni... 

a félszemű óriás megkérdezte, hogy ki ő. Hon- időt lehet megtakarítani vele. A munka szel- 

nan ez a vonzódás a klasszikus kultúráboz? lemi oldala, a tervezés, a vázlatozás egyelőre DA: Nem kerülbetjük ki a szokásos kérdést: min 


OI: Bizonyára a géneknek is közük van a von- 
zalomhoz. Szüleim, testvérem filoszok: iroda- 
lom, történelem, latin — sőt, ha a családfát visz- 
szametszenénk, talán a legravaszabb görögig, 
vagy legalább kései honfitársaiig is eljuthat- 
nánk. Egyébként, aki emlékszik az eposzban 
történtekre, tudja, hogy az említett küklopsz 
szemének kiszúrásával zárult az affér, vagyis 
az Utisz név használata akár jelképesen is 
értelmezhető. Mert hát mi is a plakát volta- 
képpen: támadás a szem ellen. 


DA: A klasszikus kultúrán nevelkedett emberek 
legtöbbször idegenkednek a számítástechnikától. 
Ön bogy van ezzel? 


OI: Számomra a komputer is eszköz. Besorol- 
tam a ceruza, a toll, a véső, a kamera, szóval 
a munkaeszközeim közé. Természetesen van 
számítógépem, és használom is. De nem min- 
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dolgozik most? 


OI: Egy körülbelül tíz perc hosszú, fekete-fe- 
hér rajzfilmen. A történetet nehéz lenne el- 
mondani. Olyan téri és időbeli , lehetetlensé- 
gekre" készüljenek a nézők, amilyenekről már 
a grafikáim kapcsán beszélgettünk. Fogódzó- 
nak talán csak annyit, hogy véletlenül rábuk- 
kantam William Blake két sorára, ami így szól: 
Az idő és a tér emberi lények. A tér a Nő, és 
az idő a Férfi." A film címe: Áz idő látképei. 


DA: A forgatókönyvet ki írta? 


OI: Én, és én készítem a rajzokat, sőt az animá- 
ció zömét is. Sajnos olyan kevés pénzből kell fil- 
met készíteni, hogy erre rákényszerül az ember. 
Persze azért ne féltsen, így is sikerült összefogni 
olyan munkatársakkal, akik szinte barátságból 
teszik a dolgukat: kifestők, operatőrök, színé- 
szek. Nem tudom, talán bíznak bennem. 


Oszlopok (rézkarc) 


Plakátterv 


DA: Az Ön képi világa valószínűleg nem meg- 


szokott animációt követel. 


OI: Hát egész estés, hagyományosan animált 
filmet nem is vállalnék el, mert még most sem 
érzem magam profi animátornak. Természe- 
tesen saját filmjeimben animálok. Olyasmit 
találok ki, amit én, mint animátor, , meg tu- 
dok etetni" magammal, mint rendezővel. 


DA: Ez sajátosan egyedi mozgatást követel? 


OI: Ez nyilvánvaló. Adott egy grafikai stílus, 
és ahhoz kell megtalálni a megfelelő mozga- 
tási (animációs) eljárást. A számítástechnikai 
karakteranimációs csomagok ezt nem pótolhatják. 
Rendszerint ez a legnehezebb, amivel magamnak 
is sokszor meg kell küzdenem, de valószínűleg van 
benne... kell, hogy legyen benne valami szépsé- 
ges, vagy legalább valami lelkesítő (ne felejtsük, 
az animáció szóban is benne van a lélek!), külön- 


ben miért is kezdenék bele újra meg újra. a 
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Shopokles; Oidipus (plakát) 


esztétika , Kromotípia 


Stemlerné Balog Ilona 


Kromotípia 


egy különlegesen színezett fénykép 


A fotográfiának szinte születése pillanatától 
hiányosságként rótták fel bírálói, hogy bár 
tárgyát minden addigi képalkotási eljárás- 
nál élethűebben örökítette meg, nem volt 
színes. Meg akarván felelni az akkoriban 
kedvelt miniatűrökhöz szokott közönség 
ízlésének, a fotográfusok már az első, jól 
használható, széles körben elterjedt fényké- 
pészeti eljárással készült képeket, az ezüs- 
tözött rézlemezre felvett dagerrotípiákat is 
színezték. Ez nem volt könnyű feladat, és 
az eredmény sem volt az igazi. 


mee eme 
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A dagerrotípiát az 1860-as évekre fel- 
váltották a papírképek. Az 1840-es években 
megjelent sóspapír, majd az 1850-es évek 
második felétől egyre gyakrabban használt 
albuminpapírok színezése lényegesen köny- 
nyebb volt, és jobb eredménnyel kecsegte- 
tett, mint az ezüstösen csillogó dagerrotípia 
esetében. A sóspapír, amelyknél a fényér- 
zékeny anyag a papír rostjai közé ivódik be 
anélkül, hogy megváltoztatná annak felü- 
letét, kifejezetten jól festhető. Ki is hasz- 
nálták ezt a tulajdonságát a fotográfusok, 
az akvarellszerű, szinte átlátszó színezéstől 
a kép fotográfiai eredetét csaknem teljesen 
elfedő, vastag rétegben felvitt durva színe- 
zésig mindenféle változattal találkozunk. 

Az 1860-as évekre a fotográfiában az al- 
buminpapír vált uralkodóvá. Ennek a pa- 
pírnak a felületén a tojásfehérjéből nyert al- 
buminba kevert fényérzékeny anyag önálló 
réteget alkot, félig elfedve a papír rostjait. 
Az albuminképeket is szívesen színezték a fo- 
tográfusok. Ebben az évtizedben vált divat- 
tá Magyarországon egy különlegesen színe- 
zett fénykép, a kromotípia (chromotípia) vagy 
kromofotográfia (chromofotográfia) divatja. 

A kromotípia tulajdonképpen igényesen 
megmunkált, általában kétrétegű színezett pa- 
pírkép, amely szinte a színes fénykép élményé- 
vel ajándékozza meg a szemlélőt, egyszersmind 


a térbeliség érzetét is keltve. Hogyan, milyen tech- 
nikával érték el ezt a hatást a hajdani mesterek? 
Valójában a kromotípiát nem tekinthetjük 
önálló technikának, hiszen színezett fénykép- 
ről van szó. Bár létrehozásának módjáról szü- 
lettek leírások, valószínűleg minden fotográ- 
fusnak, aki készített ilyen képeket, megvoltak 
a maga mesterségbeli fogásai, szakmai titkai. 
Az eljárás lényege az, hogy két különböző- 
képpen színezett és üveglapra ragasztott, sós- 
papírra vagy albuminpapírra készített képet 
körülbelül egy-másfél milliméter távolság- 


ra rögzítettek egymástól. Az első képet a hát- 
oldalán finoman megszínezték, viasszal áttet- 
szővé téve üveglapra rögzítették. A második, 
az előzővel teljesen azonos méretű fényképet 
nagy foltokban, erős színekkel festették meg, 
és szintén üvegre ragasztották. A térhatást 

a két fénykép között a széleken, vagy a sar- 
koknál elhelyezett távolságtartó kartoncsík 
biztosította. A kromotípia készítéséhez mind 
festészeti, mind fotográfiai tudásra szüksé- 
ge volt annak, aki ennek a komoly szakmai 
ismereteket és sok időt igénylő fényképfajtá- 
nak az előállítására vállalkozott. Csak a leg- 
híresebb műtermek, a legnevesebb mesterek 
készítették, és elég magasra szabták az árát, 
ezért csak a tehetősebbek engedhették meg 
maguknak, hogy kromotípiát rendeljenek. 

A nagyközönség a fotográfusok utcai vitrin- 
jeiben, kiállításokon, valamint Calderoni op- 
tikus és Sárkány műárus belvárosi kirakatai- 
ban csodálhatta meg híres emberek, színésznők 
és ismert szépségek díszesen keretezett, gyö- 
nyörűen színezett fényképeit. A kromotípiának 
mind a fővárosban, mind a nagyobb vidéki vá- 
rosokban kitűnő művelői voltak, munkáikból 
számos szép darab maradt fenn, élethű színeik- 
kel ma is elbűvölik a szemlélőt. 

A Magyar Nemzeti Múzeum Történeti 
Fényképtára 37 kromotípiát őriz, Strelisky, 
Koller, Kozmata, Stromeyer;, Ellinger, Heller 
József képeit a fővárosból, valamint a pozso- 
nyi Kozics Ede, az aradi Ravasz Imre és a te- 
mesvári Kossak József munkáit. Sajnos még 
ezt az igazán igényes fényképfajtát sem min- 
dig szignálták a fényképészek, ezért több 
képünk szerzőjét nem ismerjük. Strelisky 


Lipótról tudjuk, hogy az elsők között készí- 
tett kromotípiát. Húsz báli ruhás szépséget 
ábrázoló képét a bécsi Grábenen mutatták 
be 1865-ben. Az 1867. évi párizsi világkiál- 
lításon színezett képeiért oklevelet kapott, 
1871-ben Londonban éremmel ismerték el 
kromotípiáit. Strelisky mellett Koller Károly 
volt a kromotípia legismertebb mestere, aki 
az 1873. évi bécsi világkiállításon aratott si- 
kert, majd az 1878. évi párizsi világkiállításon 
kapott nagydíjat szépséges színezett képeiért. 
A bemutatott kromotípiát Koller Károly 
készítette Hajós János kolozsvári országgyűlési 
képviselőről, valószínűleg 1871-ben, amikor 
a nyári hónapokban ebben a városban mű- 
ködtetett ideiglenes műtermet. A kromotípiát 
1975-ben vásárolta meg a Magyar Nemzeti 
Múzeum. A kép elég romos állapotban volt, 
ami azt jelenti, hogy alkotórészeire esett szét. 
Egyes darabjai azonban épen maradtak, így 
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a viasszal átitatott első kép, az üveglapra ra- 
gasztott, foltokban erősen színezett második 
kép a távolságot tartó kartoncsíkkal, valamint 
a fotográfus cégjelzéses nyomtatott hátlapja. 
A kromotípiát viszonylag könnyen helyre lehe- 
tett volna állítani, de azért nem raktuk össze, 
mert így, szétesett állapotában remekül tanul- 
mányozható rajta ennek a különleges techni- 
kának a Koller Károly által művelt változata. 

Koller Károly 1838-ban született Nagysze- 
benben. Bécsben festészetet tanult, 1861-ben 
Besztercén, az erdélyi szász szabad királyi vá- 
ros evangélikus gimnáziumában lett rajzta- 
nár. Ugyanekkor fotográfiai műtermet is nyi- 
tott. Besztercén készített fényképeinek német 
nyelvű hátlapján festőnek és fotográfusnak ne- 
vezte magát. 1874-től Budapesten, a Harmin- 
cad utcában működtette előkelő közönség ál- 
tal látogatott, elegáns műtermét, ahol haláláig, 
1889-ig készítette nagy műgonddal és jó íz- 
léssel igényes fotográfiáit. Az egyetlen hazai 
fényképész volt, akinek a műtermét az uralko- 
dó, Ferenc József is meglátogatta. A műtermét 
halála után továbbvivő fotográfusok, Forcbe és 
Gálfy, majd Szenes, a mester nimbuszát felhasz- 
nálva még a huszadik század első évtizedeiben 
is Koller tanár utódaiként hirdették magukat. 

A kromotípia Magyarországon különösen 
kedvelt fényképfajta volt, divatja hosszú évtize- 
dekig tartott. A Magyar Nemzeti Múzeum kol- 
lekciójának legkorábbi darabja 1861-ből való, a 
legkésőbbi 1905-ben készült. Fénykora az 1870- 
es, 1880-as évekre esik. Bár nem tekinthető 
különleges ritkaságnak, azért ha aukciókon fel- 
tűnik egy-egy szép, jó állapotban levő példány, 
bizony mind a múzeumok, mind a magángyűj- 
tők harcba szállnak a megszerzéséért. 


Magyar Nemzeti Múzeum 
Történeti Fényképtár 


rtistisehen 
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design ! Fiatal magyar designerek Berlinben 


oh! 


Objects from Hungary 


fiatal formatervezők kiállítása 


Collegium Hungaricum Berlin 2003. szeptember 10 — 24. 


Ez év szeptember 10-24-e között a Magyar 
Formatervezési Tanács szervezte kiállításon 
mutatkoznak be a fiatal magyar formaterve- 
zők a berlini Collegium Hungaricumban. 
Első ízben kínálkozik alkalom arra, hogy kül- 
földön kiállítás keretében nyerjenek az érdek- 
lődők betekintést a rendszerváltás utáni bő 
évtized magyar formatervezésének világába. 
A most Berlinben bemutatásra kerülő több 
mint 30 termék, prototípus és koncept 27 
designer egyéni vagy közös alkotása. 


A kiállítás koncepciója szerint csak a rend- 
szerváltás után készült tárgyakat válogattak 
be, és az alkotók a szakma legfiatalabb, de már 
szakmai teljesítménnyel rendelkező generáció- 
ját képviselik. Szerettük volna a magyarországi 
rendszerváltozás után kialakult szakmai iden- 
titászavart magunk mögött tudni azzal, hogy 
az elmúlt öt-hat év fiatal formatervezőinek si- 
kereit mutatjuk be. Az ő munkásságuk az alap- 
ja annak, hogy a szakma most sokkal nagyobb 
optimizmussal tekint a jövő felé. 


Nem titkolt szándékunk volt, hogy be- 
mutassuk a szakma terjeszkedési irányát. 
Ezért a kiállított munkák között szerepel- 
nek nyílt pályázatokon kimagasló eredmé- 
nyeket elért tervek, szerepel olyan kiállí- 
tó, aki még jelenleg is intézményes keretek 
között tanulja a szakmát. Egy dolog azon- 
ban kivétel nélkül elmondható ezekről 

a fiatal kiállítókról. Mindegyikük munká- 

ja a hazai vagy a nemzetközi design terüle- 
tén kimagasló teljesítmény, amelyből pon- 
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tosan kitűnik, hogy mivel szeretnék emelni 
a Magyar formatervezők az európai tárgy- 
kultúrát. A kiállításon részt vevő valameny- 
nyi designer rendelkezik azzal a Szakmai 
potenciállal, tehetséggel és motiváltsággal 
amely a magyar tárgytervezést a jövőben 
katalizálja és újra fellendítheti. 

Az esemény jelentőségét növeli, hogy 
a kiállítás az ICSID (International Council 
of Societies of industrial Design, a Design 
Szervezetek Nemzetközi Szövetsége) kon- 
ferencia keretében, mint kísérőrendezvény 
kerül megrendezésre, amelyre több száz, 
a formatervezés világában kiemelkedő szerepet 
betöltő szakembert várnak a berlini szervezők. 


A kiállítással egy időben a Collegium 
Hungaricum második emeletén mutatkozik 

be a nagy múltú Magyar Iparművészeti 
Egyetem legfiatalabb formatervező generációja. 


A kiállítás védnöke 

és a kiállítást megnyitja: 

Prof. Stefan Lengyel 
"Tanszékvezető egyetemi tanár 
Magyar Iparművészeti Egyetem 


A kiállítás szervezője: 

Magyar Formatervezési Tanács 
Dr. Bendzsel Miklós elnök 
Várhelyi Judit irodavezető 


A kiállítás kurátora: 
Tanító Balázs 
formatervező 


A kiállítást rendezte: 
Szeibold Krisztina 
formatervező 


Helyszín: 

Collegium Hungaricum Berlin 
Karl-Liebknecht-Str. 9 

10178 Berlin 
http://www.hungaricum.de/ 
Tel.: 449 (30) 2409146 


Kis kóstoló a berlini kiállítás anyagából 
B) Market (Balogh István és Juhász András ) 


Vajon hogyan tehetnénk emberibbé a számí- 
tógépet, kikerülni a sorban állást, cipekedést, 


hasznossá a szórakozást, gyorsabbá a lassút? 
Ezt teszi meg a MARKET BOX - a kihelye- 
zett, nyilvános szupermarket. 


A market boxokat a pénzautomatákhoz és 

a nyilvános telefonfülkékhez hasonlóan, nyil- 
vános tereken, aluljárókban, közintézmények- 
ben helyezik el. Használatuk mérhetetlenül 
egyszerű, s így lehetőség adódik arra, hogy 
akár öt perc alatt — miközben a buszra vársz- 

s, megejtsd" az aznapi/heti bevásárlásodat. 

A kiválasztott árukat, a kívánt helyre és időre 


transzportálják az adott településen több he- 
lyen álló, központi raktárakból. Természete- 
sen az áruk palettáján megtalálható a cset, 

a telefonálás vagy esetleg a videofon haszná- 
latának lehetősége is. Bankkártyájának behe- 
lyezése után lehetősége van egy már előzőleg 
személyesen beállított egyéni szupermarket 


paramétereinek visszahívására. 


TT bike, kerékpár (Bölönyi Zsolt) 

A pályázaton, amelyen ez a koncepció díjat 
nyert, az volt a kiírás, hogy az elkészülő ter- 
vek maximális mértékben (formavilág, anyag- 
használat, életérzés) tükrözzék az Audi gép- 
kocsik világát bármilyen, az autók világától 
távoli, tárgyi elképzelésben. 


ATT bike egy már szinte klasszikusnak lát- 
szó, Y-vázas kerékpár, amely azonban az 
anyaghasználaton túl, bravúrosnak szánt 
technológiai és formai megoldásokon keresz- 
tül szeretné a képzeletbeli vásárlót egy magas 
színvonalú, exkluzív mountain bike birtoklá- 
sára csábítani. Formai áthallásai után kapta 

a TT bike nevet - azon túl, hogy erőteljesen 
különbözik egy sétakerékpártól, az Audi TT 
sportkocsi számos design részlete is visszakö- 
szön (kormány, alufelnik, tekerőgombok és 

a már márkajelnek számító szegecselt gyűrű). 


Capriccio" eszpresszó kávéfőző 

(Koós Pál, Nádas Gergő) 

Kiváló minőségű eszpresszó kávé és valódi 
capuccino készítésére alkalmas kávéfőző, mely 


www.hungaricum.de ; www.mft.or: 


a magyar Teszt Magazin kávéfőző tesztjén is jól 
szerepelt, méltó versenytársaként a nagy világ- 
márkák hasonló kategóriájú gyátmányainak. 

A könnyen kezelhető, több extra szolgáltatás- 
sal felszerelt készülék finoman ívelt, puha, lágy 
formáival, többféle színösszeállításával, csipet- 
nyi keleties hangulatával kellemes, barátságos 
érzeteket kelt, így nemcsak a konyhák, hanem a 
nappalik vagy az irodák szinte bármilyen stílusú 


környezetébe is beilleszthető. 


Art Bubble, zárt terű robogó (Tasi János) 
XXI. századi városi közlekedés koncepciója 
szerint környezetbarát, kis fogyasztású, olcsó 
városi jármű. 


Fűtött-hűtött utcabútor 

(Pyka Zsolt és Szöllőssy Barbara) 

Az utcabútorcsalád tagjai felnagyított Duna 
kavicsokat formáznak. Funkciójukban maxi- 
mális használati szabadságot biztosítanak. 


RUHAT 


A hőmérsékletnek megfelelően fűthetők, 

így meg lehet állni mellettük, várni egymást, az 
egyre nagyobb forgalamat bonyolító terek erre 
kialakított, nyugottabb részein, ezáltal lehetősé- 
get teremtenek a tér téli időszakban való haszná- 
latára is. Ennek köszönhetően a tér nem vesztené 


el funkcióját a hideg időszakban sem. 


A rendezők köszönettel adóznak a Nemzeti Kul- 
turális Örökség Minisztériumának, a Collegium 
Hungaricumnak, a Magyar Szabadalmi Hivatal- 
nak és a Magyar Iparművészeti Egyetemnek 

a kiállítás megrendezéséhez nyújtott segítségért. 


A tanács figyelemmel kíséri és értékeli a hazai 
formatervezés helyzetének, illetve gazdasági 
jelentőségének alakulását, és ennek alapján ja- 
vaslatokat dolgoz ki a hazai formatervezés fej- 
lesztésére irányuló kormányzati stratégiára. 
Célja a magyar nemzetgazdaság versenyképes- 
ségének a formatervezés eszközeivel történő 
erősítése, a hazai formatervezési kultúra fej- 
lesztése és nemzetközi promóciója. 


Az első magyar nyelvű Maya-könyv! 


Maya a 3D világa 


Jim Lammers 
Lee Gooding 


a 
Maya 
a 3D világa 


A KÉT CD-n: 

- Maya Personal Learning Edition 
- Több órányi oktatófilm 
MOST EGYBEN: 

- egy 500 oldalas könyv 

- egy profi ETSZYEK 


A kiadó eddig megjelent könyvei: 


d. 75 zjülejsa sz 
7182-Ft 


"sa 


Visual Basic 
.NET 


33680.- Ft 
3024.-Ft 


vvwvwvw.interbook. hu 
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Dudás László 


A képek a szerző felvételei 


Fúj! Milyen csodálatos! 


A bionika 


Azoknak ajánlom Dudás László 
írását, akik a most sajnos igen 
divatos , szörnyű" világ iránt 
érdeklődnek. Mindaz, ami ma 


megjelenik a filmvásznon, 
avagy a képernyőn, abból 


a világból ered, am a szer- 
ző az itt következőkben ír. 
— műv. szerk. 


Bizony nem vagyunk egyformák. Különbö- 
zően vélekedünk az itt látottakról is. Köz- 
vetlen környezetünk élővilágáról alkotott 
véleményünket a tanultakon kívül a ben- 
nünket ért benyomások is állandóan formál- 
ják. Gyermekkoromban sokat kirándultunk. 
Apám többször lefényképezett fotómasina 
mögé állítva is. Talán akkor ültette el tudat- 
alattimba a fényképezés és a természet sze- 
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retetét. Andersen, Grimm és a népmesék te- 
remtették meg álmaim világát. Ifjúkoromban 
kedvenc olvasmányom Fehérszarvas: A szik- 
láshegyek varázslója volt. Azóta is, ha er- 
dőben járok, csendben hallgatom a mada- 
rak énekét, és kitartóan próbálom felfedezni 
a neszező lényeket. Nem emlékszem, hogy 
valaha is unatkoztam volna ilyenkor. Ma már 
másfajták a mesék. Leggyakrabban számí- 
tógépes technikával készített óriáspókok és 
hatalmas rovarok vívják élethalál harcukat 
irtóztató gépszörnyekkel vagy velünk, embe- 
rekkel. Persze többnyire (?) az ember győz. 
Nem csoda, ha túlpörgetett világunkban 
egyre ritkábban látni, hogy valaki kirándulás 
közben lehajol és rácsodálkozik egy egysze- 
rű növény harmonikus alakjára, apró termé- 
sére — inkább faarccal átgázol rajta. Egy eléje 
került rovar felett sem átlép, inkább — bár né- 
ha irtózva, de arcán a győztes elégedettségé- 
vel - eltiporja azt. 


Az Iparművészeti Főiskolán Dózsa-Farkas 
András tanárunk mondta: , Tanuljanak a ter- 
mészettől. Nézzenek a lábuk elé és lássanak! 
Gondolkozzanak el rajta, mitől olyan valami, 
és miért." A természet nem hibázik. Csak az 
marad fenn, ami életképes, ami alkalmazkod- 
ni tud a körülményekhez, vagyis célszerű. 


Ezt kutatja a BIONIKA 

Hadd osszam most meg önnel, tisztelt olva- 
só, néhány gondolatomat a következő illuszt- 
rációkkal együtt, azt remélve, hogy ön is ér- 
deklődve szemléli környezetünk csodálatos 
élővilágának apró szépségeit. Ha valakiben 
déja vu, ,ezt már láttam valahol" érzés ébred- 
ne, vállalom. Mások is ábrázoltak már hason- 
ló párhuzamokat. Én csak éltem a felkínált le- 
hetőséggel, és kiválasztottam néhány témát 

a korábban készített bionikai tanulmányaim- 
ból. Van köztük tanulságos, van érdekes, de 
van olyan is, ami egyszerűen , csak" szép. 


Tanulságos 


Kertünkben több napon át tanulmányozhattam 
egy lótücsök mozgását és manővereit. A sokak által 
undorítónak tartott rovart sikerült megkedvelnem. 
A számomra ő egy, a ,mechanikai szerkezeteit" 


ügyesen működtető apró lény volt, A homlokán és 
potroha végén lévő csápérzékelői segítségével für- 
gén közlekedett előre-hátra egyaránt. 
Megfordulni nem tudott szűk járataiban, 
melyeket a nagy ásólábain lévő karmok segítségé- 


vel könnyedén kivájt. Ha gyökérzet került útjába, 
a karmok lapos oldalán lévő kétágú ollócska rezeg- 
tetésével elfűrészelte, Hasonlóan működik a met- 
szőolló vagy a kézi hajvágógép is 


Ne tévesszen meg senkit! Nem száraz faág, amit 
látnak, hanem egy magát jól álcázó bothernyó 


Szórakoztató élmény a gyermekláncfű bóbitás 
fejét alkotó pihékre ráfújni, hogy azok - mint apró 
ejtőernyők - szerteszét repüljenek a széllel 


környezetébe olvadva les áldozatára a skorpió- 
poloska. Oldalra hajló csápja alig különbözik 
a bogáncs virágjától 


A koronás levéllábú sáska kiterjesztett szárnyú hín- 
je és árnyéka egy táncoló rovarpárra emlékeztet 


A pihenő sárgapoloska olyan, mint egy bennszü- 
lött maszk 


Fakó muhar a neve annak az egyszerű fűfélének, 
amelynek szárát az üvegmosó kefékre emlékezte- 
tő virágfejek szép ívű görbévé hajlítják 


Bionika: az élő szei Ikalmazkodási mecbaniznmusát, annak A fázisok: 
gyakorlati-műszaki ért ben tanulmányozó, kialakulóban — megfigyelés 
7 tudományág (a biolág 1 - elemzés 
összevenásíból) -— következtetés 
-— alkalmazás 
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nulságos 


Egy gömbászka futását eléje tartott ujjammal akar- A levéllábű és a botsáska lábai körbemozgatha- Az ember szerszámai közül a sokféle fogó mutatta 
tam megállítani. Egy pillanatra meg is torpant, tók. Ez egy kardáncsuklónak is nevezhető szerke- a legtöbb hasonlóságot a rovar fején lévő harapó, 
majd hirtelen - szelvényekből álló testét szabályos zeti elem segítségével történik. A botsáska láb- rágó, csípő, kanalazó szerveivel 

gömbbé formálva - továbbgurult. Ilyen íves leme- tövén jól láthatók ezek az ízesülések, hasonlóan 


zekből készülhetett a hajdani lovagok páncélzata 
a csuklós forgóknál. De egy állatorvosok által hasz- 
nált ujjvédőn ís hasonló megoldást találtam 


az ember által gyártott kardántengelyhez 


ses 
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nulság Nem is gondolnánk, hogy a jóízűen lakmározó Az ájtatos manó fogólába félelmetes látványt 
zöldszöcske vékonyka lábaival milyen messzire nyújt. A zsákmány biztonságos megragadásá- 


tud ugrani. Ezt juttatta eszembe a könyökös daru hoz nélkülözhetetlenek a tüskés, erős karok. Egy 

látványa, miközben több emel. melte barázdázó földmunkagép vaskos elemeit ugyan- 
A hím szarvasbogár szarvait vélhetjük felfedezni e let magasra e. elgdbssz ses lésak asz gy bagó gy 

a kosarában tartózkodó embert ilyen mozgás végrehajtására tervezték 


a farönköket rakodó daru ölelő karjait látva 


Arasznyi tojásgyár a koronás levéllábú sáska kifejlett nősténye, Potrohában 


úgy sorakoznak a tojások, mint a lefolyó dugóját tartó golyóslánc golyói 

A tojás és a golyó héjszerkezetének kialakítása is meglepő azonosságot 
mutat. A rovar potrohának erőteljes csapásával messze repíti a tojást, amely 
maga után húzza a következőt a nyílásig. Néhány nap múlva a talajon szára- 
dó tojás a világos felület mentén megnyílik, így kibújhat belőle a kis imágó 


(így nevezik az apró utódot) 


A szitakötő úgy lebeg, majd elsuhan, mint egy parányi helikopter. Szárnytövén 


a mozgatásért felelős ,izmok" csoportja ugyancsak a légi járműre emlékeztet 


hj 


www.digitartmagazin.hu " DIGITART . 059 


design ; Iparművészeti Egyetem 


Diploma 


Az idén öröm volt kézbe 
venni a művészeti egye- 
temek diplomázott nö- 
vendékeinek - minek is 
nevezzem? - katalógu- 
sát. Szép formátumú 
rangos kiadványok lap- 
jain mosolyognak ránk 

a fiatal diplomások. Lám, 
lehet igényesen dolgoz- 
ni! Gratulálunk nekik, 
és sok sikert kívánunk! 
Munkáikkal jó lenne lép- 
ten-nyomon találkozni! 

— műv. szerk. 


( Lapzárta lévén most 
csak az Iparművészeti 
Egyetem kiadványának 
tudtunk belyet szoríta- 
ni, a többit a következő 
számban mutatjuk be.) 
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MAGYARORSZÁG 


Radics Róbert 


LosLogos 


A német Die Gestalten Verlag könyve 444 ol- 
dalon 3500 logót mutat be. A kiadót — más 
könyveihez hasonlóan -, e gyűjtemény ösz- 
szeállításánál is az útkeresés vezérelte. A szer- 
kesztők választ kerestek arra, miként reagál 
korunk társadalmi, kulturális, gazdasági és 
technológiai változásaira a logótervezés, ami, 
megítélésük szerint érzékenyen tükrözi a vi- 
lágban végbemenő folyamatokat. A több ezer 
logó nemcsak kiforrott, kereskedelmi célzat- 
tal megtervezett alkotások közt tallóz, hanem 
számos, véglegesített embléma munkaválto- 
zatát is megtaláljuk köztük, miként olyan kí- 
sérleteket, melyek eltérnek a megszokott 
formáktól, értelmezésektől. A lapok elkala- 
uzolnak bennünket az underground, a pop 
art, a techno, a retro stb. világába, valamint 
ízelítőt kapunk a kis közösségek, alternatív 
klubok, szubkultúrák, utcai rajzokon használt 
szignók különös atmoszférájából is. 

Miként az előszóban megemlítik, a könyv 
ötletének megszületésekor céljuk egy egye- 
dülálló , Logó-Biblia" megszerkesztése volt, 
melynek hátterét a Büro Destruct által életre 
hívott www.loslogos.org weboldal adta. A ki- 
adóhoz beérkező hatalmas mennyiségű anyag 
feldolgozásakor azonban -— bármilyen fájdal- 
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mas is — belátták, hogy a lehetetlenre vállal- 
koztak. Az anyag szűkítését követően egy jól 
átlátható struktúrába szervezték a munkákat. 
Végül a kiválasztott 3500 logót öt csoportba, 
illetve számos alcsoportba rendezték. 


1. Logók (piktografikus, ikonografikus, 
ideografikus és illusztratív logók) 

2. Írásmód [Lettering)] (az írás mint írás; 
az írás mint brand, a képi írás; az írás mint 
grafika) 

3. Tipogrammák (az írás mint írás; az írás, 
mint brand képi írás; az írás mint grafika) 

4. Kombinációk (piktogrammák, melyeket 
logóval vagy tipogrammával kombinálnak) 

5. Tematikus emblémák, alkotások 


A könyv kiegészül egy statisztikai résszel is, 
amely egyedülálló módon két- és háromdi- 

menziós diagramok segítségével ad áttekin- 
tést a publikált logók eredetéről, fajtáiról. 


Linkek: 
www.loslogos.org 
www.d2k.huZloslogos  pic.htm 


(oldalképek a könyvből) 
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Magyarországon egyedülálló, 
több száz könyvből é: 

talan külföldi folyóiratból 
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Egyikhez se 


em történik 


, akkor napi 10-12 órán keresztül - vagyis 


számítógépen folyamatos alkotó munkát végző ember 


a teljes zavarodottság állapo: 


ban vagyok 


Ez két szempontból jó. Lehet, hogy többől is, de rmiost legyen kettő. 


a Fa úgy érezném, mindent tudok, és én vagyok a legjobb, semmit nem akarn 


már tanulni. Így viszont időnként még lelkesedem 


Minden vizuális munka egyfajta rendszerépítés, és amíg a rendszerekkel, 


ámelyeken dolgozom, alapvet problérnáim vannak - nem azért, mert nem 


ml isrmerern őket, hanern mei 


t nem kifejezetten nekem készültek -, a 


rendszerezést a munkára korlátozom, és ez általában lé ik. Na jó, lenet, hogy 


első látásra nem mindig. 


Nern gondolorn, hogy igazán értek ahhoz, amit csinálok 
Sohasem voltam különösebben virtuóz a géppel, és igazság szerint egyetlen 
szoftvert sem isrr ek tökéletesen. 


Na és? 
Nem ez a lényeg. Az eszköz csak egy eszköz. 


Megtanulható, de I, hogy valaki kiválóan isrneri az összes létező 


ászonfelfeszíti jesielalai 


ecsetfajtát és 


még nem lesz jó festő. 


Nem tudom, hogy a hozzáért dődik. A valódi alkalmazott grafikához 


értés biztosan nern a szoftverismeretnél. Az ugyanis, egy bizonyos 
szempontból alapkövetelmény, más szempontból pedig a jó rnunkához 
éggel lényegtelen, mert attól, hogy valaki billentyűzetről 


pattintja, és minden műveletet, részmenüt és beálltást kívülről fúj, rninden 


teljes 


FETT 
HETE I- 
SEJTHETTE — 
GHHEKMKHEHaumn 


pPluginról és upgrade-ről elsőként értesül, még nem fog jobban látni, 


Csak egy kicsit zizis lesz, és érthetetlen dolgokat fog beszélni 


ítógépet 


Sz 
pusztán azért használunk 


kormmunikálásra és annak tervezésére, 


ár 
A grafika, mint műfaj eléggé tág, 
hogy ezen a médiurmmon 
től a weben és a 3D-n keresztül 
abroadcastig élni tudjon. 
De nem a géptől 


mert médiumként alkalmazható rá. 
rugalmas és továbbontható ahhoz, 


a 


A rágör 


Abban az óra 


nban, amiber 


ny kell hogy le 


imé 


ke se 


kitényleg szereti 


nem beszűkülten, és nem má 


zakértelem ta 


Nem rmnániákus 


ért, 


kkal 


mir a saját orra előtt a képernyőn lát. 


a legtöbbe zetes velejáró lehet, 


n ezt 


vagy ha nerr 


Ernpátia, gyakorlat és t 


Főleg ha a munkába beietartozi 


sz kreatív csapat, egy költ 


és még egy halorr 


rosszul elvégzett munkához ürügyként lehet 
Ez 
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Persze énis, mert ez ragadós, 
de az összes parámat és néha 
még másokét is meg tudorn 
oldani azzal, hogy szeretem, 
amit csinálok, és több- 
szörösére tudom fokozni azzal, 
ha nem. Alapvetően élvezem az 
egészet. Teljesen mindegy, hogy 
egyedül vagy többen, éjjel vagy 
hajnalban, éhesen vagy 
kótyagosan, mindig sikerül 
valamit kihozni bármiből. És nern 
tudorn, hogy mennyire vagyok 
szakértő, de lelkissrneret- 
furdalásom a végén leg- 
többször nincs. 

A megrendelő pedig emben és 
lát. Ha élvezetet, gondosságot, 
igényességet lát, akkor esély 
van arra, hogy elégedett is lesz. 
Lehet, hogy amit most nem 
mer bevállalni, később 
megszokja, és szeretni fogja - 
mondjuk egy fél év múlva. 

Vagy nem, de az sem baj. 

Nem veszem magamra. 
"Tökegyszerű. 


Általában nem tudorn, hogy 
mivel kezdem, addig, amíg végig 
nem megyek az összes 
kedvenc szoftveremen, 
pusztán azért, hogy elkerüljem 


az Ilustratort. Aztán mindig az 
Ilustratornál maradok, annak 
ellenére, hogy körülmé- 
nyesebbel még nem volt 
dolgom, de nem is akarnám, 
hogy legyen. Miután ezred- 
szerre küzdöttem rneg azzal, 
hogy böszme, lassú, fagyós, 


hisztis, idegesítő és teljességgel 


megbízhatatlan, főleg ha 
transzparenciákról, 
görbésítésről és levilágításról 
van szó, akkor rájövök, hogy 
szééééééép, vagyis nem 
rmenekülök. A para ftp-zés és 
levil után jön általában valarmi 
nem jó, és a két-három 
nekifutás bele van szármolva 

a rendszeres utolsó pillanatban 
kezdéssel és az éjszakázással 
együtt. A többi progi 
egyszerűen nem hoz ki belőlem 
sernmit, hiába próbálkozorm. 

A Photoshop arra kell, hogy a 
képek szintjei a helyükre 
kerüljenek a retus után, és 
hogy legyen mit belehúzni az 
Iustratorba. 


A túl sok Photoshoptól minden 
túldirnenzionálódik és ragacsos, 
fényezett, émelygős lesz 
valahogy. A Corellel kizárólag 
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céges-fejéces, PDF-ben 
végződő preziket gyártok. 
Aranyos és gyors,egész 
szépen lehet tipográfiára 
Máésználni és többoldalas, de 
gyenge a látványa, nagyon 
kocka és rajzolni végképp nem 
lehet vele úgy, ahogy az 
ilustratorral. 
Legalábbis én nem tudok 
A Guarkhoz csak tömeges 
mennyiségű tördeléslJayout és 
PS-írás esetén merek nyúlni 
A Pagemakert pedig 
leghuzamosabb ideig és 
legeredrményesebben 
szakdolgozat-szerkesztéshez 


használtam 


mizosoupOfreemail.hu 


Egyik nélkül sem 

tudnék ugyanúgy dolgozni, és 
általában minden , alkotás" eltölt 
bizonyos fázist mindegyikben. 
Nermn igazán érzem át azt, 


ha valaki erre vagy arra 

a programra esküszik. Az én 
fejemben valahogyaz egésznek 
együtt van csak értelme viszont 
valarni gondolatféle nélkül 
egyiknek sincs. 


H-t r— ansz HNK 


vita is amolyan gerjesztett dolog, nem? 


Én felváltva dolgozom ezen vagy 
azon, attól függően, hogy hol 
vagyok, vagy milyen a kedvem. 
Technológia szinten egyik sem izgat, 
és nem vonz a belső felépítésük, 
mmeg a piaci részesedésük sem. 
Dolgozni mind a kettőn tökéletesen 
lehet, és ez inkább hozzáállás 
kérdése. A Mac nőies. Szép, tiszta, 
igényes, minden oldalról jól mutat, 
rendkívül felhasználóbarát, rettentő 
makacs, sznob, maximalista, meg 
sértődékeny. A PC morózus, 
komoly nevelgetést és pofozgatást 
igényel, amíg elfogadható lesz 
a külseje, a modora és az, ami a 
képernyőn megjelenik, de sokat kibín 
igénytelen és dolgokat egyszerűen 
nem ért. Jó időnként ugyanazt 
a feladatot egy mésik rendszerben 
elővenni. Üdítően més lesz. 


Ez viszont mind lényegtelen, hiszen 
ez csak az én tapasztalatom. 

Az élet szimpla kis dolgai. 
Lényegesebb viszont az, amit 
szerintem sokan mások - azok is, 
akik soha nem dolgoztak olyan 
szakmában, aminek bármi köze 
lenne a vizuális kommunikációhoz — 
észrevesznek: kevés karakteres, 
stíusos grafikát lehet látni. Túl 
keveset. Vannak jó reklámok, 
igénnyel tervezett kampányok, 
zseniális kiadványok, nagyon jó 
kreatívok és grafikusok, van humon 
de nem megnyugtató százalékban. 
Egész műfajok hiányoznak majdnem 
teljesen, mint például a zenei grafika, 
vagy szubkultúrák grafikái, vagy 
trend- és design magazin grafikák, 
pPlakátművészet az utcán. Pont azok 
a felületek, amelyeknek irányokat 
kellene adni a kereskedelmi 
grafikához. Óriási látványzaj van, és 
szerintem még Hongkongban sincs 
ennyi reklám. Egészségtelen és 
vizuálisan korrupt. A rossz persze 
szükséges, hiszen rossz nélkül nincs 
jó, de az arányokon lehetne javítani 
egy jó nagyot. 


Ennek sok oka van, és ebbe 

a képzés, a lélek vagy a tehetség 
hiánya nem tartozik bele. Az alázat 
és a kompetencia hiánya már 
inkább. 


Pansaszkodni megrendelőről, 
kiadókról, igénytelen közönségről, túl 


sok kompromisszumot bevállaló 
kreatívokról és mindenkiről, aki lop, 
nem fizet vagy hozzá nem ért, 
éppen lehet, de ez nem old meg 
semmit. 

Ha kezünkbe veszünk egy 
Wallpapert, egy Wired, egy Surface 
vagy egy i-D magazint, vagy éppen 
belenézünk mondjuk a BBC World, 
Discovery Channel, vagy akár 

a Cartoon Network tetszőleges 
spotjaiba, akkor fontos dolgokat 
láthatunk, olvashatunk. Mondjunk 
alázatot, gondolkodást, precizitást, 
öniróniát, belefektetett időt és azt 
az alapvető hozzáállást, hogy 

a közönség nem nyélcsorgatós 
idiótákból áll, és hogy a szépségre 
van igény. Vagyis szakértelrnet, 
egyensúlyt és némi pozitivitást. 
Ezek persze nagyobb médiumok 
nagyobb lehetőségekkel, vagy 
legalábbis ezt képzeljük. Amíg 
viszont nem lesz bennünk is hasonló 
tisztelet azzal szernben, amit mi 
magunk csinálunk, addig túl sok 
minden nem fog változni. Addig 
mindig lesz olyan, aki bevállalja, aki 
elveszti a lelkesedését, vagy nem 

is érezte sosem. 


A papírra nyomtatott színes 
folthalmaz megfogható, lemérhető, 
beárazható, költségvethető. 

A rendezés, a szöveges- és 
látványtartalom nem. 

Ez az úgynevezett 

h-t — I Mi Al —ű NŐ 
e u —i "I na I a 
ami rmegfoghatatlansága és kilóban 
nem lemérhető mivolta miatt 
sokszor mintha nem is lenne 

a kalkulációkban. Pedig ez lenne a 
valódi értéke. Emiatt egyetlen dolog 
a fontos: ami az én winchesteremről 
kerül le, az legyen legalább 
magamhoz képest rendben. 

Ennyit tudok tenni, de ennyit simán 
megtehetek, ha már egyszer ez 
arnunkám. Még liustratorral is. 


warrionjogpwarriontif-t 
DA pera, olv. 8771.docsss3-4.ai 
fotók: Nagy Berta, Mari Savio 


www.digitartmagazin.hu ! DIGTART ! 065 


design ; Albrecht Dürer 


Mata János 


Albrecht Dürer 


messze megelőzte korát 
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Nem akármilyen csemegével szolgálunk 
most a DIGITART olvasóinak. Egy majd- 
nem ötszáz éves elképzelés öltött ugyanis 
- szó szerint - testet felkérésünkre a szá- 
mítógép segítségével. 


Ibrecht Dürer, korának egyik legnagyobb 
művésze 1506-ban indult második ta- 

nulmányútjára Itáliába, hogy ottani kor- 
társaitól ellesse a , szépség és a perspektíva 
titkos tudományát". Nem akármilyen kor- 
társaktól. Itáliában akkor olyan művészek 
dolgoztak már, vagy még, mint Botticelli, 
Leonardo da Vinci, Micbelangelo, Verrochio 
és még sorolhatnánk tovább. Bologna mel- 
lett egy kolostorban élt Luca Pacioli Fe- 
renc-rendi szerzetes, a matematikus festő, 
Piero Della Francesca tanítványa. Piero Della 
Francesca , tudós" festő volt. Vasari írja ró- 
la: , Pierót ritka mesternek tartották a tes- 
tek ábrázolásának nehéz tudományában, a 
számtanban, a mértanban; miután megöre- 
gedett, a vakság és a halál megakadályoz- 
ták benne, hogy közzétegye tudós fárado- 
zásainak eredményeit, és azt a sok könyvet, 
amelyet megírt, és amelyet mind a mai na- 
pig őriznek szülővárosában, Borgóban." Ma 
csak egy könyvről tudunk, a De perspectiva 
pingendi, vagyis a Festészet perspektívájáról cí- 
mű kéziratról. Ezt nem sokkal Dürer itáli- 


ai útja előtt adta közre, szintén kéziratban, a 


tanítvány Luca Pacioli (Fra Luca dal Borgo) 
a saját kutatásaival kiegészítve. (Vasari meg 
is vádolta, hogy ellopta mesterének tudomá- 
nyos munkásságát.) 

A perspektíva, és a természethű ábrázo- 
lás a kor művészeinek legnagyobb problé- 
mája volt. Mai divatos kifejezéssel élve: kihí- 
vás. (Pontosan úgy, mint a számítástechnika 
számára a múlt század kilencvenes éveiben!) 
Ugyanakkor a kor, a XIV. század közepétől 
a következő évszázad első harmadáig terje- 
dő időszak, a reneszánsz legfényesebb korsza- 
ka. Mindenki a megoldást keresi, a tökéletes 
szépség és a harmónia törvényeit próbálják 
megfogalmazni. Ha pedig törvényekről van 
szó, akkor a legbiztosabb eszköz a mértan 
és a matematika. A reneszánsz művész nem 
lila ködben gondolkozik. Ha kell, nagymére- 
tű freskót fest, aztán templomot, palotát épít, 
kiváló szobrász és hadmérnök egy személy- 
ben. Néha még zenész és költő is. A valóságot 
akarja megragadni, hogy annak törvénysze- 
rűségeit mint receptet felhasználva, leké- 
pezhesse azt a maga eszközeivel. (És megint 
itt az analógia a számítástechnikával.) Új- 
ra felfedezik az aranymetszést, Euklidészt, 
az ókori görög matematikust és filozófust, 
Vitruviust", a római építészt, akiknek műveit 
másolják és tanulmányozzák, majd méréseik- 


egy 


kel, számításaikkal kiegészítve alkalmazzák 
a saját gyakorlatukban. 

Az eredményeket azonban szakmai titok- 
ként kezelik, és senkinek még csak eszébe 
sem jut, hogy a már működő könyvnyomdák 
egyikének segítségével közkinccsé tegyék. 

Az ilyen témájú kézírásos kódexek féltve őr- 
zött kincsek voltak még Mátyás királyunk 
Corvinái között is! 

Amikor tehát Dürer másodszor elindult 
Itáliába, az út alapvető célja minden bizony- 
nyal ezeknek a , titkos tudományoknak" 

a még alaposabb megismerése volt. Ez nem 
kizárólag önös cél. Őt már akkor foglalkoz- 
tatta az a gondolat, hogy a művészet tanítható 
részét közkinccsé tegye. Hogy a perspektíva 
és a mérési tapasztalatokon alapuló szerkesz- 
tés törvényeivel a legbonyolultabb ábrázolási 
feladatok is megoldhatók, és ez tanítható. Ha 
ez nyomtatott könyvként (tankönyvként!) 
sokszorosítva közkézen forog, egyrészt nem 
elhanyagolható mértékű anyagi hasznot hoz, 
másrészt megkönnyíti a mesterség tanítását. 
Mert szerinte nem ez a tudomány a művé- 
szet titka, hanem az a kicsi plusz, ami Isten 
adománya: a tehetség. 

A gondolattal 1497 óta foglalkozott, de 
a megvalósításig 31 év telt el. 1528-ban lett 
végre készen a nagy összefoglaló, az Arány- 
elmélet. A könyv megjelenését azonban már 
nem érte meg. Azt gyermekkori barátja, 
Willibald Pirckbeimer nürnbergi patricius adta 
ki (a korrektúrát is ő végezte — ez egyike az el- 
ső fennmaradt nyomdai korrektúráknak), és lá- 
tott napvilágot 1528 őszén. 

A Körzővel és vonalzóval való mérésre ok- 
tató könyv azonban még életében, 1528-ban 
megjelent. Olyan feladatok megoldásaival, 
mint a síkmértani formák és az ezekből ösz- 
szeállítható bonyolultabb felületű szabályos 
és félig szabályos testek, vagy a csigavonalak, 
a testek vetett és saját árnyékának szerkeszté- 
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se, a perspektivikus térszerkesztés (mint egy 
mai 3D program menüje, nem?), egészen egy 
napóra megszerkesztéséig. Foglalkozik a tér 

s lecsempézésével", mert az ornamentikák ter- 
vezésében ez fontos elem. 

Az Arányelmélet, vagyis a Négy könyv az 
emberi test arányairól azonban sokkal több en- 
nél. Dürer itt összegzi húszéves kutatásainak, 
méréseinek eredményeit, vagyis az emberi 
test megszerkeszthetőségét, az un. , részmé- 


aga 
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rő? segítségével. Így a térben megszerkeszt- 


hető embertípusok egész sorozatát adja meg, 
azok jellemző mozdulataival. 

A részmérő az adott emberi figura teljes 
magasságának tetszőleges törtrésze, segítsé- 
gével egy háromdimenziós hálórendszer hoz- 
ható létre, melyben pontosan szerkeszthető 
az ember. A test, a testrészek és azok részlete- 
inek egymáshoz viszonyított arányai határoz- 
zák meg a figura karakterét. 
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Az alapötlet minden bizonnyal még Piero 
Della Francescáé, akiről Vasari ezt írja: 

, Urbinóban fennmaradt néhány írása, mely- 
ben a mértan és a távlat kérdéseivel foglalko- 
zik — ezen a téren a maga idejében senki sem 
múlta felül —, kiváltképpen pedig egy vázaké- 


s 
c 
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pe, amely kockás geometriai hálóban és kü- 
lönböző nézetekből rajzolt le úgy, hogy lát- 
ni az elejét, a hátát, az oldalait, a fenekét és a 
száját. Kétségtelenül bámulatos munka ez a 
vázlat, ugyanis minden apróság finoman 
részletezve látható rajta, és a váza valameny- 


nyi kör alakú vonala kecsesen rövidül a táv- 
latban." Hát ezért ment Dürer Bolognába 
Luca Paciolihoz, aki mint tudjuk, Francesca 
tanítványa volt! A módszert éveken keresz- 
tül finomítva és az emberi testre alkalmazva, 
Dürer egy hihetetlen gazdagságú , recept- 
könyvet" adott a művészek kezébe, egy , 3D-s 
clip art" gyűjteményt. Hogy miért? , Mert 

a művésznek számtalan ötlete van, amelyet 
megvalósíthatna, Ezért ha az ilyen embernek 
megadatnék, hogy száz évig élhessen, akkor 
az Istentől kapott erő segítségével naponként 
sok új emberi alakot és más teremtményt tud- 
na kiárasztani magából, és megalkotni, ami- 
Ilyeneket ő előtte senki sem látott, sem el nem 
képzelt senki" — írta maga a művész. 

Ma nem kell száz év. Napjainkban a szá- 
mítástechnika segítségével mindezt köny- 
nyedén meg lehet tenni. Ezért, tisztelegve 
Albrecht Dürer előtt, akit szerintem nyugod- 
tan — sok más mellett — a 3D-s szoftverfej- 
lesztés atyjának is tekinthetünk, Vecseri Fe- 
renc, a DIGITART felkérésére a Leonardo 
SNS Kft. segítségével modellezte egy , erős 
testalkatú férfi" fejét, a már említett, Négy 
könyv az emberi test arányairól című mű- 
ből. A fej szerkesztésének leírása bő négy ol- 
dal, ezért itt csak az első hat bekezdést idé- 
zem kóstolónak: 

Nos, akkor fogj hozzá az első alakhoz, egy 
erős testalkatú férfihoz, mintha Sámson vagy 
Herkules volna, - láss tehát hozzá! 

A fejet három egymás melletti négyszög- 
ben kell megrajzolnod, magasságuk egy nyol- 
cad résznyi legyen. (A teljes testmagasság egy 
nyolcad része, lásd a CD-mellékleten - MT) 

Először az oldalnézet négyszögét rajzold 
meg. Ennek a szélessége 2/17-ed rész legyen. 
Az elöl és hátulnézet két négyszögének 1/11- 
ed szélesnek kell lennie. 

Vedd sorra az oldalnézet négyszögét és je- 
löld az első függőleges oldalát a-val, a hátsót 
b-vel. Ott van elöl, ahová az orrot rajzolod. 

A felső vízszintes vonalat jelöld x-szel, 


az alsót z-vel. Most oszd el az a-b távolságot 
hat függőleges vonallal hét egyenlő részre, és 
jelöld ezeket a vonalakat c, d, e, f, g, h-val. Tud- 
nod kell, hogy ezek a vonalak mind párhuza- 
mosak, a függőlegesek is, és a vízszintesek is. 
Jelölj meg z-től fölfelé 1/11-ed részt, és ott 
húzz egy vízszintes vonalat, ez legyen j. 
Ezután oszd el j-z-t két vízszintes vonallal, 
k-val és I-lel, három egyenlő részre. Most húzz 
ferdén egy egyenest x és c metszéspontjából 
a és 1 metszéspontjáig. Ahol ez a vonal metszi 
j-t, ott lesz középen a haj töve. Oldalt a homlok 
feljebb húzódik egészen x-j magasságának felé- 
ig. Hátul pedig a forgó x-j és b-h közé esik. On- 
nan lefelé gömbölyödik a koponya..." stb., stb. 
Hát nem szinte pontosan úgy, mintha az 
ember egy 3D-s programban a 2D-s szerkesz- 
tő panellel dolgozna? 


Források: 

Dürer: A festészetről és a szépségről 
Írások, levelek és dokumentumok 
Szerkesztette, fordította, a jegyzeteket készí- 
tette: Harmathné Szilágyi Anna 

Előszó, szövegválogatás: Végh János 
(Corvina, 1982) 

Georgio Vasari: A legkiválóbb festők, 
szobrászok, és építészek élete 

Fordította: Zsámboki János 

Előszó, életrajzi bevezetők, képanyag: Vayer 
Lajos (Magyar Helikon, 1973) 
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! Euklidész: ókori görög matematikus (ie. 
IV.-III. sz.). Az Elemek szerzője. Híres ötö- 
dik axiómája: , A síkon egy ponton keresztül 
egy adott egyeneshez csak egy párhuzamos 
egyenes húzható." Az ezen axiómán alapu- 

ló geometriát nevezik euklideszi geometriá- 
nak. Euklidész geometriája volt az alapja a tér 
szerkezetével kapcsolatos filozófiai következ- 
tetéseknek és a reális térre vonatkozó elkép- 
zeléseinknek. Az ötödik axióma bebizonyítá- 
sára irányuló kísérletek a XIX. században 

a nem euklideszi geometria felfedezéséhez ve- 
zettek (Filozófiai Kislexikon, 1964.) 


" Vitruvius: római építész, hadmérnök és 
szakíró (ie. I. sz. második fele). Hírnevét 
Az építészetről címmel írt, Augustus csá- 
szárnak ajánlott munkájának köszönhe- 

ti. Az ókori szakirodalomban egyedülálló, 
tíz könyvre osztott munkáját tankönyvnek 
szánta, mely nagy hatást gyakorolt mind 
korára, mind később a reneszánsz mű- 
vészetre (Művészeti Lexikon IV. kötet — 
Akadémia Kiadó, 1968.) 
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A düreri fej 


Maya-modellje 


Egy arc elkészítése nem 
tartozik a legegyszerűbb 
feladatok közé. Célom nem 
is az, hogy lépésről lépésre 
leírjam a folyamatot, mert 
erre kitűnő anyagok állnak 

a háromdimenziós grafika 
iránt érdeklődők rendelkezé- 
sére az interneten. Tapaszta- 
latom szerint azonban ezek 
sokszor kihagyják azokat 

az információkat, amelyek 
hasznosak lehetnek nemcsak 
egy fej, de bármilyen tárgy 
modellezése során. Lássunk 
is hozzá, mert aki elkezdte, 
felét elvégezte a munkának. 


Alapozó 

A 3D-s programok mára viszony- 
lag egy szintre kerültek tudásukat 
illetően. A modellezés területén 
egészen biztos, hogy azonos mű- 
veleteket, lehetőségeket kínálnak 
a grafikusok számára, még ha más 
területen különböznek is. Gon- 
dolok most a 3D Studio MAX, 
Softimage XSI, Maya, Houdini, 
Cinema 4D, Lightwave progra- 
mokra. Én a Maya révén mutatom 
be a modellezési folyamatot, bár 
a többi program is tartalmaz ta- 
lán még jobb megoldásokat is, én 
most viszont csak azokat veszem 
sorra, amelyek mindegyikben fel- 
lelhetőek. A modellezés során vá- 
laszthatunk NURBS, poligon és 
subdivison típusú felületek ill. né- 
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hány programban ezek különleges változatai közül. Íme 
egy gyors általános leírás az egyes típusokról. 

NURBS (Non-Uniform Rational B-Splines): Érdemes 
csak a lényegét megjegyezni. A modellezés során ki 
böző görbékkel adjuk meg a tárgyak alakját és felületét. 


A görbék és a felületek matematikai eljárások, egyenle- 
tek során jönnek létre. A görbék kinézetét kontrollpon- 
tok befolyásolják. Előnye, hogy így felbontásfüggetlen, 
mert bármilyen részletességgel megjeleníthető. Hátrá- 
nya, hogy bonyolult modellek nehezen állíthatók elő vele. 
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Minden NURBS felületet a program poligonokra kon- 
vertál a renderelés során. Ennek részletességét, bonyo- 
lultságát illetve a felosztás mikéntjét a programokon be- 
lül, minden egyes tárgyra külön-külön megszabhatjuk. 

A poligonok élekből és a közöttük létrejövő sokszögek- 
ből állnak. Ezeket lehet tovább osztani, így jön létre a kí- 
vánt geometria. Előnye, hogy bármilyen alakzat kialakít- 
ható belőle, és a textúrázása is könnyebb. Hátránya, hogy 
nem felbontásfüggetlen, tehát a kidolgozottság/felbontás 
összefüggésre ügyelni kell. A poligonok építőelemei az 
élek (edge), a pont (vertex) és a face. 

A subdivison alapja egy poligonfelszín. A lényeg, hogy 
ha veszünk egy poligont, és azt a végtelenségig simíta- 
nánk (szootb opcióval), akkor tökéletesen sima felületet 
kapnánk, de a kidolgozottság miatt nehéz lenne megjele- 
níteni és módosítani. A subdivision felület módot ad arra, 
hogy egyszerű formában jeleníthessük meg azt. Így Ötvö- 
zi a poligon ésa NURBS-moddellezés előnyeit. 

A NURBS felülettel nagyon bonyolult modellezni. 
Mivel elsősorban mérnöki megjelenítésre fejlesztették ki, 
ezért bizonyos kötöttségek miatt nem a legjobb választás 
egy arc elkészítésére. Aki ezt az utat választja, annak gör- 
béket kell rajzolnia az arc vonalának megfelelően, majd 
azokat összekötve (/oft) létrehozni a felületet. A görbék 
lehetőleg azonos kontrollpontokbáól álljanak, mert kü- 
lönben az egész átmegy Ouasimodóba. A szem, az orr és 
a fül kialakítása is komoly nehézség, pláne mindezek ösz- 
szekötése az arc többi részével. A végtermék elkészíté- 
se is sokkal időigényesebb, és sokszor kevésbé látványos 
a kidolgozottsága. A másik lehetőség a NURBS patch 


modellezés. Ilyenkor több NURBS felület megfelelő mo- 
dellezésével alakul ki az arc alakja. Nagy probléma a fe- 
lületek tökéletes összeillesztése. Mindkét görbe alapú 
technika hátránya, hogy a több felületből kialakított fej 
esetleges későbbi textúrázása nehéz. Én személy szerint 
nem szerettem volna több millió agysejtet veszteni ide- 
gességemben (esetleg szívinfarktust kapni), ezért más, 


gyorsabb megoldás segítségével készítettem el a düreri 


fejet. Aki mégis ezt az utat választja, annak sok sikert kí- A bal gömb NURBS felület, jól látható, hogy az ,élek" (isoparm) között görbül a felület a kont- 
rollpontok miatt. Ez lehetőséget ad bármilyen összetett (pl. tökéletes gömb) létrehozására. 
A középső gömb poligonos, ezen észrevehető, hogy az élek nem görbülnek, két pont (vertex) 


között egyenes húzódik. Megjelenítve kockásodik. A jobb oldali pedig subdiv felület 


vánok (és nyugodjék békében). 


Munkára fel! 

A poligon és a subdiv modellezés szorosan összekapcso- egész összeáll. Nyilván egy emberi fej nem teljesen szim- 
lódik egymással. Én ezt a módszert választottam az arc metrikus, de ezt a végleges tükrözés után megváltoztat- 
elkészítésére, ezért ennek a technikának az ismerteté- hatjuk. Fontos, hogy az összes határolópont, amelyre majd 


se következik. Minden esetben érdemes fényképeket, sa-  ( tükrözzük félfejű emberkénket, egy vonalban legyen. El- 


ját tervezésű rajzokat készíteni a modellezendő tárgyról. 
Ha fantáziánkban élő, kitalált karaktert készítünk, akkor 
is érdemes papírra vázlatokat készíteni. Ha olyan élőlényt 
tervezünk, amely a valóságban is létezik, akkor hasznos 
fényképet szerezni róla. Ennél is jobb, ha saját magunk 
rajzoljuk meg az oldal és elölnézeti képeket. Általában 

e két kép alapján bármilyen arc elkészíthető. A saját raj- 
zok előnye, hogy a legfontosabb vonalak megrajzolásával 
jobban megismerjük a figura felépítését, és magunknak 
könnyítjük meg a modellezési folyamatot. Nekem nagy 
könnyebbség, hogy Albrecht Dürer és Mata János már el- 
készítette, illetve feljavította ezen terveket erre a cél- 
ra. Érdemes az elölnézeti és oldalnézeti rajzokat a kivá- 
lasztott 3D-s programba bevinni. Erre a célra egyszerű 
poligonos négyzetet használtam, amelyre felfeszítettem 
a képeket. P 1 Itt ügyelni kell, hogy a kép felbontása és a 
poligon nagysága (XY koordináta) arányos legyen. Má- 
sik lehetőség, hogy az adott ortografikus nézet hátteré- 
be illesztjük a kívánt képeket. Itt fontos, hogy alacsony 
felbontással dolgozzunk, mert így nem lassítja érezhető- 
en a szerkesztés folyamatát. Ajánlom a geometriát, mert 
adott rétegbe helyezve tetszőlegesen (egy gombnyomás- 
sal) megjeleníthető, illetve eltávolítható a képernyőről. 
Fontos megjegyezni, hogy az adott képek arányai egybe- 
vágjanak (a szem, az orr stb. mindkét képen azonos ma- 
gasságban legyen), mint azt a képen is láthatjuk. Ellenke- 
ző esetben nem segít a fej körvonalának kialakításában. 
Hasznos egy kis átlátszóságot is adni az anyagnak. 

Egy fej elkészítéséhez poligonos esetben is több út ve- 
zethet. Lehet gömbből, kockából kiindulni, lehet egyes 
részeket külön-külön lemodellezni, majd összekötni, de 
éleket is húzogathatunk. Azonban minden esetben azonos 
eljárásokat kell használni. A Dürer-fejnél én a gyorsaság 
kedvéért azt a módszert választottam, hogy az arc része- 
it egyenként modelleztem le, majd végül teljes alakzatként 
összeszerkesztettem. Nem célom egyesével leírni a lépése- 
ket, csupán a technikai fogásokat szeretném ismertetni. 

Kiindulásként a Create Polygon Toolt (Maya) felhasz- 
nálva elölnézetből megszerkesztettem a száj körvonalát. 
(Za! Csak a fej felét készítem el, mert tükrözéssel az 


lenkező esetben a szerencsétlennek nyitott lesz a feje, és 
ezt nem akarhatjuk. Ehhez bát- 
ran használjuk a minden csomag- 
ban fellelhető szap eszközt. A 3D-s 
programok támogatják a legáltalá- 
nosabb rácsra (szap to grids), görbé- 
re (snap to curves) és ponthoz (snap 
to points) való illesztést. Ezt Ma- 
yán belül az [X], (C], (VI alap- 
gombok megnyomásával érhetjük 
el a mozgatás során. A létreho- 
zott poligon összetettségét igye- 
kezzünk alacsony szinten tarta- 


ni. Egyrészt ez egyszerűbbé teszi 
a folyamatot, másrészt a végén to- 
vább finomíthatjuk akár újabb élek 
beszerkesztésével, akár további si- 
mítási (smooth) opcióval minden 
programban. Érdemes figyelni ar- 
ra, hogy egy pont se , lógjon a le- 
vegőben", minden él legyen leköt- 
ve. Első létrehozott poligonunkat 
tovább oszthatjuk (Mayában a Split 
Polygon Tool). vb! Ezt tettem 
énis, így kialakítva a száj for- 
máját. A poligonok face-ekből 
állnak, a száj alakzatának meg- 
bontásával (a középső face tör- 
lésével) adtam meg a formáját. 
Ne feledjük, ez még csak sík- 
beli osztás. Sajnos óhatatlanul 
szükség van a vertexek megfele- 
lő térbeli elrendezésének beállí- 
tására. Ez az a rész, ahol nagyon 
hasznos, ha valakinek jó a térlátá- 
sa. Kézi mozgatással kell a pon- 
tokat a megfelelő helyre ren- 
dezni. bi2Ze; Az első félelmek 
ellenére ez azért nem annyi- 

ra nehéz rész. A felület továb- 
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bi kialakítására nyugodtan hasz- 
nálhatjuk az élek és a felületek 
skitolásával" történő bővítést 
(Extrude Edge, Extrude Face op- 
ciók). Egy fej elkészítése során 
fontos, hogy átgondoljuk az iz- 
mok elrendeződését is. A fej for- 
máját, a mimikát a csonton lé- 
vő izmok alakítják. Nemcsak az 
arcanimációhoz, de a fej valósá- 
gos kinézetéhez is elengedhetet- 
len, hogy ezeknek az izmoknak 
a formáját kövessük. Nyilván 
nem izmok modellezését értem 
ezen, hanem a poligonos model- 
lünk éleinek elrendeződését. 

Az élek az éppen aktuális izmok- 
kal párhuzamosan, illetve azok- 
ra merőlegesen helyezkedjenek 
el. Így lesz tökéletes a forma, és 
a deformáció során így kerülhet- 
jük el a nem kívánatos változáso- 


kat. Másik fontos szabály, hogy 
az adott éleken lévő pontok tér- 
beli elosztása olyan legyen, mintha egy NURBS-ös 
görbére helyezkednének. Súlyos hiba, ha több néző- 
pontból tekintve rájuk, a vertexek összevissza táncol- 
nak. Ha ezt nem javítjuk ki kézi tologatással, akkor 
a végeredmény egy eltorzult fapofa lesz. Segítségkép- 
pen fel lehet venni néhány referenciagörbét, hogy lás- 
suk, merre kell alakítanunk készülő modellünket. 
Ugorjunk kicsit! Ezen az ösvényen haladva tovább, 
ugyanezen technika segítségével elkészíthetjük az orr, - 
a szem és az állkapocs környéki részeket is. Jó, ha már a 
modellezés során ügyelünk a két referenciakép által fel- 
vázolt körvonalra. Ha ettől mégis eltértünk, aggodalom- 
ra semmi ok. A programok többsége, így a Maya is tor- 
zító eszközök tárházát biztosítja számunkra. A Lattice 


(Deform : Create Lattice) módosító segítségével bármilyen 
alakzat elrendezése, egyes részeinek aránya megváltoz- 
tatható. Ehhez semmi mást nem kell tennünk, minthogy 
a deformációs segédlet tetszőlegesen beállítható rácsoza- 
tát formáljuk a megfelelő mértékben. ?(3 

A részek összeolvasztásához először is a modelle- 
ket kell egymáshoz csatolni. Ezt Mayában a kijelölt fe- 
lületeken használt Polygon 2 Combine segítségével tehet- 
jük meg. Más programban attach vagy nagyon hasonló, 
de a lényeg, hogy elérhető mindenhol. Jól látható, hogy 
a felületek nem kapcsolódnak össze. Ekkor lép a kép- 
be az Append Polygon Tool, segítségével összekötő felüle- 
tet hozhatunk létre a részek között. Ha kicsi a távolság, 
akkor nyugodtan használhatjuk a Merge Edge funkciót is, 
amely nevéhez méltóan két élet egyesít. Az így létrejö- 
vő (remélhetőleg) összefüggő felületet tovább oszthatjuk 
a Split Edge segítségével illetve más programban az ennek 
megfelelő eszközzel. P/4. A kialakítás során töreked- 
jünk a négyszögletes vagy háromszögletes formák hasz- 
nálatára. Ennél több csúcsú sokszöget, ha csak lehet, ne 
készítsünk. Ez azért fontos, mert három pont alkotta fe- 
lület biztosan egy síkba kerül, ennél több azonban már 
megjelenítési és kezelhetőségi problémákat rejt magában. 
A négyszögek jelentik számunkra a lehető legjobb és leg- 
kényelmesebb megoldást. 

Miután a fej és a többi összetevő is elkészült ? 5 , 
a Maya Artisan tool segítségével finomíthatjuk a meglévő 
modell arányait. Ezen eszközhöz hasonló az XSI-felhasz- 
nálóknak is rendelkezésére áll. A Sculpt Polygon Tool meg- 
szabott tengelyek, normálvektorok mentén képes betolni, 
kihúzni és finomítani a pontok elhelyezkedését a model- 
lünkön. Máris kész a poligonos fejünk. Nincs más hátra, 
mint tükrözni, és tovább finomítani, tökéletesíteni az ar- 
cot. A tükrözés Mayában a Mirror Geometry paranccsal 
érhető el a megfelelő tengelyen keresztül. De most is fi- 
gyelmeztetek mindenkit, hogy a tükrözési tengely pont- 
jainak egy síkban kell állniuk, ellenkező esetben a ? 6 
képen látható hibával találkozunk. 
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Láthatjuk, hogy a felület szétnyílt. Jelen esetben elég 
nagy volt a pontok függőleges tengelytől való távolsága, ám 
szerkesztéskor sokszor a kicsiny eltérést nem vesszük észre, 
mert kis nagyításban dolgozva úgy tünhet, mintha szépen 
egy tengelyen állnának a pontok. Azonban ebben az eset- 
ben a program a tükrözésnél már nem köti össze az éleket, 
és ebből ered a baj. Célszerű tehát kihasználni a programok 
nyújtotta Szap (igazítás) funkciókat. A poligonos fejet bár- 
mikor átalakíthatjuk subdivison felületté, de ha tovább sze- 
retnénk finomítani rajta, akkor azt a Szootb opcióval meg- 
tehetjük. Itt beállíthatjuk a simítás minőségét (vigyázzunk 
a poligonszámmal), valamint annak folytonosságát. 

Ez utóbbit célszerű 1-re állítani, mert akkor modellünk 
nem fog megtörni, ami az újonnan létrejövő poligonok 
helyzete miatt egyébként megtörténhet. ) 7 


Jótanácsok 

A legtöbb program tartalmaz visszavonási műveleteket. 
A 3D Studio MAX verme ill. a Maya History ezeket hí- 
vatott segíteni. Minden művelet, változtatás, deformáció 
megőrződik a programban. Természetesen ezeket időn- 
ként ki is törölhetjük, ha már nagyon lelassítja a tervezé- 
si folyamatokat. De érdemes, ahogy én is teszem, minden 
fontosabb lépést külön fájlként elmenteni, és miután új 
állományt kezdtünk csak akkor törölni a műveleteket. 
Ez könnyítette meg például ennek a leírásnak az elkészí- 
tését. De jól jöhet akkor is, ha vissza kell térnünk egy ré- 
gebbi változatra, ahol minden eddigi művelet elérhető. 

Ha finomítjuk kész modellünket, nagyon vigyáz- 
zunk, hogy eredeti, alacsony poligonszámú modellünk 
is megmaradjon. Ezt könnyebb textúrázni (UV map), 
torzítani az esetleges későbbi animációhoz. 

Ne feledjük, ha valami egyszer már elkészült (fül, 
orr), akkor azt más modellnél is felhasználhatjuk külön- 
böző módosításokkal. A szóban forgó fej lemodellezése 
mindössze 3-4 órát vett igénybe számomra, köszönhe- 
tően az általam már régebben lemodellezett arcoknak. 

Alapformákból (kocka, gömb) kiindulva is elkészít- 
hetjük a fejet. De mi magunk is előállíthatunk egy primi- 
tív geometriát, amit mindig felhasználhatunk, hiszen még 
bármi kialakítható belőle (gondoljunk az őssejtekre). 

Ha valami elsőre nem sikerül, ne adjuk fel. Na- 
gyon ritka az olyan eset, amikor elsőre összejön minden. 
Könnyebbség, ha általunk kitalált formákat kell elkészí- 
teni, mert mi ilyenkor döntjük el, mikor jó. Valóságos 
emberek modellezése több rizikóval jár, hiszen addig kell 
gondosan ápolni, amíg tényleg hasonlítani fog a személy- 
re. Textúra és bevilágítás hiányában elég nehéz eldönte- 
nünk, hogy az adott fej arányai megegyeznek-e a valódi- 
val — hiszen plasztikus modellről van szó. De ne essünk 
pánikba, még a nagy cégek sem végeznek tökéletes mun- 
kát, pedig nekik lézeres szkenner is rendelkezésükre áll. 
A mostani arc elkészítése viszonylag egyszerű volt, mert 
a 16. században megrajzolt forma még nem volt annyira 
részletgazdag, így a modell fő formáin kívül a többi meg- 
alkotása az én feladatom volt. 


Felhasználási területek 
Bármennyire furcsa is, de a Final 
Fantasy és az Amimátrix: Ozirisz 
utolsó útja filmek karakterei is ezzel 
a technikával készültek. Sőt még a 
Pixar (Szörny Rt., Némó nyomában) 
és a PDI (Antz, Shrek) is így állít- 
ja elő karaktereit. A NURBS felü- 
letek alkalmazása — összetett keze- 
lésük és textúrázásuk miatt — kissé 
háttérbe szorult manapság, néhány 
esetben azonban hasznosak, főleg 
gépkocsik és hasonló felületek elké- 
szítésénél. A számítógépes játékok, 
ruhaanimáció, összetett model- 
lek manapság szinte kivétel nélkül 
a bemutatott, poligon alapú model- 
lezési technikának a végeredmé- 
nyei; nemcsak arcok készítésére ki- 
váló - bármely organikus modell, 
tárgy megalkotásában segít. 

Senkit se rettentsen el a prog- 
ram futtatásához és a készítési fo- 
lyamatok megvalósításához szüksé- 
ges hardver. A képek többsége egy 
366-os Celeronon készült, 128 MB 
memóriával, TNT2 3D-gyorsító- 
val. Tehát, aki ennél jobb géppel 
rendelkezik, és érez magában elég 
elszántságot, az nyugodtan vág- 
jon bele. Textúrázás, bevilágítás, 
renderelés, animáció... még sok fel- 
adat lehet egy ilyen fejjel, de ennek 
ismertetése már egy másik történet. 
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Jakab Zsolt 
Készítsü 
Photos 


3. rész 


A szűrőgyárról szóló soroza- 
tunk utolsó részében górcső 
alá vesszük a felhasználó és 


a szűrő kapcsolatát, azaz, 
hogy miként állíthatjuk be 
a nekünk tetsző eredményt. 


A Filter Factory ablakának jobb felső sarká- 
ban — meglehetősen feltűnően — nyolc csúsz- 
ka foglalja el a helyet. Eddig még nem ejtet- 
tünk szót róluk, pedig ezek teszik lehetővé, 
hogy a Filter Factoryval készített szűrőinket 
később pontosabban beállíthassuk. Használa- 
tukhoz a program két függvényt kínál: 


— ctl(n) - Az n. számú csúszka értékét adja 
vissza, n 0 és 7 közé kell essen, az kapott ér- 
ték 0 és 255 közötti lesz 

— val(n,x,y) — Az n. számú csúszka értékét [xy] 
értéktartományba konvertálva adja vissza 


Ezekkel könnyen behelyettesíthetjük konstan- 
sainkat, és interaktívvá tehetjük a filtereket. 


Nyúljunk bele! 

A Photoshop eleve rengeteg szűrőt kínál, és 
még többet vásárolhatunk vagy tölthetünk le 
a webről. Mégis ki ne találkozott volna azzal 
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a problémával, hogy egy viszonylag egysze- 
rű funkcióra nincs szűrő? Ezen segíthetünk 
a Filter Factoryvel, a meglévő szűrőket kicsit 
átdolgozva. 

A módszer apró hiányossága, hogy a már 
működő Photoshop-szűrőket nem tudjuk 
,visszafejteni", így ezeket magunknak kell új- 
ra megírni. Némelyiket igen könnyen elő le- 
het állítani, másokat átkozottul nehéz, míg 
bizonyos szűrők a Filter Factory keretei kö- 
zött megoldhatatlanok (gondoljunk csak 
a Gaussian Blur parancsra). 

Kezdjük egy egyszerű példával: a Stylize 
pont Diffuse parancsával. Minden bizony- 
nyal a legtöbb Photoshop-felhasználó ismeri 
ezt a parancsot, és tudja, hogy a képpontokat 
, szórja szét". Sajnos azonban nem találunk 
hozzá beállítási lehetőséget, így csak azt fo- 


gadhatjuk el, amit a program alapból felkínál. 


Elsőként is szükségünk lesz két vélet- 
len számra -1 és 1 között: ennyivel akarjuk 
eltolni az egyes pixeleket. Ezeket a véletlen- 
számokat a 0. és 1. memóriarekeszbe tesszük: 


put(rnd(-1,1),0), put(rnd(-1,1),1) 


Ezután kiolvassuk a memóriarekeszeket, és 
elmozdítjuk a pixeleket: 


src(x-get(0), y-get(1), 2) 


-szűrőt! 


Egyben összerakva így néz ki a kód: 


R: put(rnd(-1,1),0), put(rnd(-1,1),1), src(x- 
get(0), y-get(1), 2) 

G: src(x-get(0), y-get(1), 2) 

B: src(x-get(0), y-get(1), 2) 

A: a 


Ezzel megvalósítottuk a Diffuse filtert — most 
pedig fejlesszük tovább! A szóródás mértékét 
befolyásolhatjuk, ha a generált véletlen szám 
nagyobb intervallumban jelenik meg, tehát az 
rnd függvény argumentumát kell a csúszkák- 
kal behelyettesíteni: 


put(rnd(-cti(0),cti(0)),0), put(rnd(- 
cti(0),ctI(0)),1) ... 


Ez így már működik is ha az első csúszkát (0. 
számú) húzzuk, változik a szórás erőssége. Ez 
azonban köt bennünket a pixelméretekhez, 
ugyanis a véletlen számot így -255 és 255 kö- 
zött kapjuk. Ez egy webre szánt, kis felbon- 
tású kép esetén bőven sok, ugyanakkor egy 
nagyobb felbontású nyomdai képnél nem biz- 
tos, hogy elég. Ráadásul — minthogy a Fil- 
ter Factory a nézőképet mindig kis felbontá- 
son számolja — egész mást láthatunk a Preview 
ablakban, mint a kész képen. Ezért érdemes 
lenne a csúszka hosszát a képhez igazítani. 


Ezt a feladatot látja el a val függvény. 
Dolgozzunk továbbra is a 0. csúszkával, 
az értéktartománya azonban legyen a kép 
nagyobbik méretének tizedrésze. Azt hogy 
melyik képünk nagyobbik mérete, a szélessé- 
ge vagy a magassága, megmondja a max(X,Y) 
függvény. 

Elsőként tehát vegyük az első csúszka 
értékét, és tegyük a 2. memóriarekeszbe, 
majd ezt használjuk a véletlen számok 
előállításához. 


R: put(val(0,0,max(X,Y)/10),2), 
put(rnd(-get(2),get(2)),0), put(rnd(- 
get(2),get(2)),1),src(x-get(0), y-get(1), 2) 
G: src(x-get(0), y-get(1), 2) 

B: src(x-get(0), y-get(1), 2) 

A:a 


A Diffuse filter eredeti és változtatható hatása 


Eltolás 

Igazi bitvadászok hosszasan képesek dol- 
gozni azon, hogy egy funkciót kijavítsanak. 
Engem személy szerint mindig is bosszan- 
tott, hogy a végtelenített mintákhoz hasz- 
nált Filter 2 Other  Offset parancs ablakában 
csak pixelben adhatjuk meg a kép eltolását. 
Márpedig sokszor az ember nem tudja fej- 
ből, hogy mekkora a kép, amin dolgozik, vi- 
szont általában a fél hosszal akarom eltolni, 
azaz 5096-kal. " 

Lássuk hát az eltolást, mondjuk 20-20 pixellel: 


R, G, B: src(x--20, y420, 2) 
Ha a konstans 20 helyett a csúszkák érté- 
két adjuk meg a kép teljes hosszára, illetve 
a magasságára vetítve, akkor megvan a szá- 


zalékos eltolás: 


R, G, B: src(x--val(0,0,X), yval(0,0,Y), z) 


Vízszintes eltolás a csúszka segítségével - a körbe 


fordulás még nem működik 


Mivel ebben az esetben a csúszkát jobb- 

ra mozgatva a kép balra tolódik, nem ártana 
megfordítani a dolgot. Mi sem egyszerűbb — 
a csúszka értéktartományát kell csak megfor- 
dítanunk: val(0,X,0). 

Ezután már csak a kilógó részek , körbe- 
tekerése" van hátra. Itt azonban négy külön- 
böző területet kell megvizsgálnunk, ami kis- 
sé hosszúvá teszi a kódot. Első lépésként a 
csúszkák értékét állítjuk be és tesszük el a 0. 
illetve 1. memóriarekeszekbe. 


put(val(0,X,0),0), put(val(1,Y,0),1) 


Ezt csak a vörös csatorna esetén kell megten- 
nünk, a továbbiakban már a get(n) parancs- 
csal hivatkozhatunk rájuk. Ez után követke- 
zik a vizsgálat: 


x3X-get(0)szőryzY-get(1) ? src(x-Xiget(0), 
y-Ysget(1), 7) : x2X-get(0) őzárycY-get(1) 

? src(x-Xi-get(0), yi-get(1), 7) : xcX- 
get(0)s-gry2Y-get(1) ? src(xs-get(0), y- 
Yi-get(1), 7) : src(x--get(0), y--get(1), 2) 


Bár négy területtel dolgozunk, valójá- 

ban csak három feltételt kell megvizsgál- 
nunk, mert ha egyik sem teljesül, akkor csak 
a negyedik lehetőség marad. Az eltolt része- 
ken a koordinátához egyszerűen hozzáad- 
juk a neki megfelelő csúszka értékét (példá- 
ul xiget(0)), míg az ,átforduló" részeken 

a teljes hosszból levonjuk a csúszka értékét, 
majd ezt kivonjuk az aktuális koordinátá- 
ból (némi egyszerűsítés után: x-X--get(0)). 
A végeredmény tehát: 


R: put(val(0,X,0),0), put(val(1,Y,0),1), x2X- 
get(0) száry2Y-get(1) ? src(x-X--get(0), y- 


Y--get(1), 7) : xsX-get(0) sárycY-get(1) 

? src(x-X--get(0), y-rget(1), 7) : xcX- 
get(0) sréryzY-get(1) ? src(x-get(0), y- 
Yiget(1), 7) : src(xi-get(0), y--get(1), 

7) G, B: x5X-get(0) séry3Y-get(1) ? 
src(x-X--get(0), y-Y-iget(1), 7) : x2X- 
get(0) srőrycY-get(1) ? src(x-Xiget(0), 
yirget(1), 7) : xcX-get(0) széry2Y-get(1) ? 
src(x--get(0), y-Yi-get(1), 7) : src(xiget(0), 
yiget(1), 2) 


Az elmozdulás mindkét í arányos a csúsz 


ka mozgat 


val, akép méretétől függetlenül 


Ezzel a filterrel tehát az Offset szűrőt válthat- 
juk ki, és tolhatjuk el százalékosan a képet. 


Kaleidoszkóp 
Térjünk most vissza az előző számban leírt 
kaleidoszkóp szűrőkhöz. Emlékeztetőül: 


R,G,B: put(((d--512)-((d--512)90128))/ 
128--1,0), mamin(X,Y)/2 ? 0 : (get(0)902 
? rad(d-get(0)x128, m, 7) : rad((get(0)- 
19128-d, m, 7)) 


Első csúszkánk (a 0. számú) állítsa be, hogy 
hány szegmensből álljon a kép, azaz hány 
tükör legyen kaleidoszkópunkban. Mivel 

a szegmensek számának párosnak kell lennie 
és nem érdemes 20-nál nagyobb értéket vá- 
lasztani, a következő képlettel vesszük figye- 
lembe a beállítást: 


put(1024/(val(0,1,10)x2),1) 


Ezzel a csúszka értékét 1 és 10 közé vetít- 
jük, megszorozzuk kettővel — ez a szegmensek 
száma és így biztosan páros. Ezzel az értékkel 
elosztjuk a teljes kört (1024), majd a hánya- 
dost az 1. memóriarekeszbe tesszük. 

Már csak fel kell használnunk ezt az 
értéket. Ahol eddig 128-at írtunk, azt most 
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le kell cserélnünk a szabályozott értékre 
(get(1)), tehát: 


m:min(X,Y)/2 ? 0 : (get(0)902 ? rad(d- 
get(0)xget(1), m, z) : rad((get(0)- 
Txget(1)-d, m, 7)) 


A második (I. számú) csúszkánk legyen a ka- 
leidoszkóp forgatása. Ezzel nincs nehéz dol- 
gunk - a csúszka értékét a teljes körre, azaz 
0 és 1024 közé vetítve hozzáadjuk a szegmen- 
sek kirajzolásáért felelős képletben a szögér- 
tékhez (d): 


n más mintát ad 


Egy kis elfordulás ís e 


a kaleidoszkópban 


m:min(X,Y)/2 ? 0 : (get(0)902 ? rad(d-get( 
0)xget(1)--val(1,0,1024), m, z) : rad((get(0)- 
Dxget(1)-d--val(1,0,1024), m, z7)) 


Így a második csúszkát húzva a kaleidoszkó- 
punk elfordul és mindig másik szegmens tük- 
röződik benne. 

Végül harmadik szabályozóként a háttér 
láthatóságát állítjuk be. A körön kívül eső 
hátteret eredetileg feketére (0) állítottuk. 

E helyett a 2. számú csúszkával állítsuk be, 
hogy mennyire feketedjen be. Ha a csúszka 
értéke nulla, akkor ez legyen a pixel színér- 
téke is, azaz fekete lesz. Ha a csúszka értéke 
maximális, legyen a pixel színe az eredeti szín 
(c). Így tehát a csúszka értékét a nulla és az 
aktuális pixel értéke közötti tartományra kell 
vetítenünk. A kifejezés, amellyel a háttér fe- 
ketedését befolyásolhatjuk: 


val(2,0,c). 
Ezzel a teljes kód: 


R: put(1024/(val(0,1,10)x2), 1), 
put(((d--512)-((d:-512)9oget(1)))/ 
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get(1)--1,0), mamin(X,Y)/2 ? val(2,0,c) : 
(get(0)962 ? rad(d-get(0)xget(1)-val(1 
,0,1024), m, 7) : rad((get(0)-1)xget(1)- 
d-val(1,0,1024), m, 7)) G,B: msmin(X,Y)/ 
2 ? val(2,0,c) : (get(0)992 ? rad(d-get(0)x 
get(1)-rval(1,0,1024), m, 7) : rad((get(0)- 
Txget(1)-d--val( 1,0,1024), m, z)) 


A félig el 


Gyártsunk filtert! 
Ha elégedettek vagyunk az eredménnyel, 
akkor állítsuk be a csúszkákat úgy, hogy a szű- 
rőnkre jellemző képet adjanak. Ha például 

a hatás nem jelentkezik, amikor a csúszka nul- 
lán áll, akkor inkább húzzuk egy kicsit feljebb. 

Ezután kattintsunk a Make gombra. A fel- 
táruló párbeszédablakba beírhatjuk szűrönk 
legfontosabb adatait, majd elmenthetjük má- 
sok által is használható formátumban. 

A Category mezőben a Filter menü megfe- 
lelő almenüjét kell megadunk, ahol a filter je- 
lenik majd meg. Ez 
általában saját kate- 
góriánk, de a gyári- 
ak közül is választ- 
hatunk (Blur, Noise, 
Stylize stb.) A Title 
mezőbe kerülő cím 
lesz tulajdonképpen 
a parancs neve, ami a 
menüben, illetve az 
ablakon lesz feltün- 
tetve. Alatta a szer- 
zői jogi információ- 
kat, illetve a készítő 
nevét adhatjuk meg. 
Ezek is megjelennek 
a Help 5 About plug- 
in menüpont alatt. 

A Filename me- 
zőben a plug-in fájl 
nevét kell megad- 


nunk. A kiterjesztés automatikusan .8bf lesz. 
Természetesen itt érvényes minden megkö- 

tés, amely az adott rendszeren belül az állo- 

mányok elnevezésére egyébként áll. 

Végül a Control kapcsolókkal adhatjuk 
meg, hogy melyik csúszkákat akarjuk hasz- 
nálni és milyen néven. 

Ha ezek után az OK-ra kattintunk, akkor 
a program létrehozza a plug-in filtert, amely 
a Photoshop plug-in mappájába kerül a Filter 
Factoryvel azonos helyre, a Photoshop követ- 
kező elindításakor pedig megjelenik a Filter 
menü általunk megadott pontja alatt. 

A módszer előnye, hogy az így létreho- 
zott szűrő működéséhez már nem kell a Filter 
Factory, bármelyik Photoshop alatt használható, 
sőt a legtöbb - a Photoshop plug-in rendszerével 
kompatibilis — képfeldolgozó programmal is. 


Hogyan tovább? 

Bár ebben az írásban törekedtünk a teljesség- 
re, hogy az Olvasó teljes mélységében megis- 
merhesse a Filter Factory működését és lehe- 
tőségeit, terjedelemi korlátok miatt a példák 
mondhatni csak nagyon kis cseppjei a tenger- 
nyi szűrőnek, amely ezzel a segédprogrammal 
előállítható. Mint minden hobbinak, ennek is 
megvan a maga lelkes rajongótábora, így ha 
valaki az interneten utánanéz, számtalan kész 
filtert, illetve nyers forráskódot találhat eb- 
ben a témában. Ezek többnyire szabadon fel- 
használhatók, illetve saját igényeink szerint 
tovább alakíthatók. A lehetőségek határtala- 
nok csak ötlet és kreativitás kell hozzá, hogy 
éljünk is vele. 
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A kromotípiák nagyapáink 
korát idézik, de a modern 
technika segítségével felidéz- 


hetjük ezt a békebeli kort, 
és feleleveníthetjük a régi, 
színezett képek hangulatát. 


A Photoshopban könnyedén megoldhatjuk 

a fekete-fehér képek átszínezését, és egy kis 
kreativitással érdekes és látványos képeket 
készíthetünk, akárcsak kromotípiával dolgo- 
zó eleink. Mindenekelőtt az eljáráshoz szük- 


A Desaturate parancs hatására megmaradnak 
a színek a többi rétegen, a Grayscale elvesz- 
tette volna azokat is 


ség van egy portréra, amit felhasználunk. 
Ha lehet, eleve színes képpel dolgozzunk, 
akkor megtakarítjuk magunknak a munka 
legfáradságosabb részét: a régi korok fotog- 
ráfusainak a legtöbb idejét és munkáját 
ugyanis a megfelelő színek kiválasztása és 

a kép aprólékos színezése emésztette fel. 
Ha nem félünk a kihívásoktól, akkor dolgoz- 
hatunk fekete-fehér képpel is, ebben az eset- 
ben azonban tovább tart a munka. 


Előkészítés 
Vegyük elő a választott portrét, majd vág- 
juk meg a megfelelő méretre. Az eredeti ké- 


H Azaésb színcsatornákat életlenítve festett, 
foltszerű hatást kapunk 


pek legtöbbje szemből ábrázolja a portré ala- 

nyát, de kísérletezhetünk profilból készített 

képekkel is. 
Miután megnyitottuk a képet, győződ- 


pm] 


jünk meg róla, hogy RGB módban dolgo- 
zunk-e. Ennek később jelentősége lesz, 
mivel néhány olyan szűrőt is használunk 
majd, amelyek csak ebben a színmódban 
működnek. 

Ezután készítsünk másolatot a Layers pa- 
lettán a Background rétegről. Ez a másolat 
réteg lesz a fekete-fehér kép, ami az egész- 
nek az alapját adja. Hogy szürkeárnyalatos- 
sá tegyük, ugyanakkor az alatta lévő szí- 
nes képet is megőrizzük, adjuk ki az Image 
5 Adjust5 Desaturate parancsot. Ez nullá- 
ra állítja a kép színeinek telítettségét, az- 
az gyakorlatilag szürkeárnyalatos képet ka- 
punk, miközben továbbra is RGB módban 
dolgozunk és a többi rétegünk mit sem ve- 
szít a színeiből. ? 2 


Színes foltok 

Búcsúzzunk most el egy kis ideig a fekete- 
fehér változattól és térjünk vissza az eredeti 
színeshez. Adjuk ki az Image 5 Mode 5 Lab 
Color parancsot, hogy a képet Lab módba 
váltsuk. A Photoshop buzgón fel fogja kínál- 
ni, hogy egyesítse a rétegeket, de ezt ne fo- 
gadjuk el (Dont Flatten). 

Lab módban a csatornákkal fogunk dol- 
gozni, ezért vegyük elő a Channels palettát, 
majd kattintsunk rá a Lightness csatorná- 
ra. Ezzel csak a kép pixeleinek fényerő-ér- 
tékeivel fogunk dolgozni. Erre a csatorná- 
ra alkalmazzuk a Filter 5 Blur 5 Gaussian 
Blur parancsot alacsony, 2-3 pixeles sugár- 
ral. Ezután kattintsunk az a csatornára, 
majd a [Shift] lenyomása mellet a 6-re, így 
kijelölve mindkettőt. Ismét a Gaussian Blur 


szűrőt vesszük elő, és a színeket mossuk el — 
ez alkalommal jóval nagyobb Radius érték- 
kel (10-15 pixel). Végül visszatérünk RGB 
módba az Image 5 Mode 5 RGB Color pa- 
ranccsal — ismét a Dont Flatten pontot vá- 
lasztva! 3 

Ennek a módszernek nagy előnye, hogy 
úgy tudjuk a kép színeit elmosni és valame- 
lyest homogenizálni, hogy közben a rajzo- 
latok a képen élesek maradhatnak. Az ered- 
mény: a színek festményszerű foltokban 
jelennek meg, hiszen átlagolódnak a környe- 
zetükből, ugyanakkor a kép mit sem veszít 
az élességéből. 

Ezután kapcsoljuk vissza a fekete-fehér 
réteget, majd csökkentsük le az átlátszóságát 
hozzávetőleg 4096-ra. Ezzel elkészült a szí- 
nezett fotó első lépése. 


Kontúrok 
Végül a kép kontúrjait kell kiemelnünk, 
hogy rajzosabb legyen a portré. Ehhez a fe- 
kete-fehér rétegből hozzunk létre újabb 
másolatot, állítsuk vissza ennek a réteg- 
nek az Opacity értékét 10096 -ra, majd ad- 
juk ki a Filter 2 Stylize 5 Find Edges paran- 
csot. Ezzel megrajzoltuk a kép kontúrjait 
— erősebben a kontrasztos részeken és gyen- 
gébben az elmosódottabb területeken. 
Hogy még rajzosabb legyen a kép, növel- 
jük meg a kontúr réteg kontrasztját az Ima- 
ge: Adjust 5 Levels parancs segítségével. 
A fekete, illetve fehér csúszkák közelítésé- 
vel szabályozhatjuk, mely területek marad- 
janak meg, míg a szürke csúszka a vonalvas- 
tagságot állítja. ? 4 

Végül a kontúr réteget Multiply módba 
kell váltanunk, az átlátszóságát pedig le kell 
csökkentenünk valamelyest: a példánkban 
6699-ot használtunk. 


Kontrasztosabbá tehetjük a rajzolatot a Levels 
segítségével 


A kontúrt Multiply módban adjuk a képhez 


Így már majdnem jó az eredmény, de za- 
varó lehet, hogy a háttérben és az arc sima 
területein megjelennek a kontúr réteg vona- 
lai. Ezektől könnyen megszabadulhatunk: 
vegyük elő a radír (Eraser) eszközt, a műkö- 
dését állítsuk Paintbrush-ra, majd radíroz- 
zuk ki a fölösleges részeket. Ezzel szinte el 
is készültünk. ?.5 

Végül, hogy a hatást tovább fokozzuk, 
elszürkíthetjük a hátteret, mintha a festő 
csak a portré kiszínezésével törődött vol- 
na. Ehhez először is vissza kell állítanunk 
a fekete-fehér réteg átlátszóságát 10096-ra, 
majd ki kell választanunk a portrét. Ehhez 
használhatjuk a lasszó eszközt, mivel nem 
kell a tökéletes pontosságra törekednünk. 
Ha nagyjából kész a kiválasztás, adjunk ne- 
ki lágy peremet a Select 5 Feather parancs- 
csal, körülbelül 20 pixeles értékkel. Ez az 
érték a kép méretétől és felbontásától füg- 
gően változhat, érdemes kicsit kísérletez- 
ni. Végül rendeljünk maszkot a fekete-fehér 
réteghez - a maszk a meglévő kiválasztás 
alapján jön létre, azaz a lány szürke lesz, 
míg a háttere színes. Az Image 5 Adjust 2 
Invert paranccsal , kifordíthatjuk" a masz- 
kot, így már helyes az elhelyezkedése. Ez- 
után kicsit halványítanunk kell a lányon. 

Kattintsunk a [Ctrl] lenyomása mellett 
az új rétegmaszkra, ezzel betölthetjük kivá- 
lasztásként. Mivel az imént negatívba vál- 
tottuk a maszkot, most a hátteret kapjuk ki- 
választva, ezért ezt is ki kell fordítanunk 
a Select 5 Inverse paranccsal. Festőszín- 
nek válasszunk középszürkét (Brightness 
30-40596), majd az Edit 5 Fill parancs segít- 
ségével töltsük ki a kiválasztott területet 
a maszkon a festőszínnel. Ez csak részben 
átlátszóvá teszi a fekete-fehér réteget, így 
fakítja az alatta lévő színeket. P6! 
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Szász Endre emlékének adózunk 


Aki gyorsabb volt, 
mint a számítógép 


Ezen oldallal Szász Endre emlékének adózunk 


Ő volt Szász Endre. Hihetetlenül gyorsan dol- 


gozott. Egyszer lemértük stopperral. 24 perc 
és néhény másodperc alatt festett meg egy 
70x70 cm-es képet azzal a sajátos technikával, 
amit rengetegen próbáltak elles- 
ni, és amit senki sem tudott iga- 
zán úgy használni, mint ő. A keze 
alól, ha illusztrációt rajzolt, nem ke- 
rültek ki vázlatok, hanem kész rajzok 
egész sorozatai az adott témára. Az- 
tán a negyven vagy ötven kész rajzot 
szétterítette a padlón, egy darabig gusz- 
tálta őket, mint a kártyás a kártyákat, 
majd kiemelt egyet, ez volt a , nyerő", 
a többi a papírkosárba vándorolt. Ilyenkor 
a barátok ráugrottak a papírkosárra, 
és mentették a menthetőt, Bandi meg 
heccelte őket, hogy a , szemétben" tur- 
kálnak. Egy ilyen kidobott, de kimen- 
tett tollrajzot találtam én meg sok év 
után, és hogy megmutassuk Bandinak, 
mi mindent lehet számítógéppel csi- 
nálni, Tomsics Rudival, és Eőri Szabó 
Zsolttal megcsináltuk azt a kis animá- 
ciót, ami most a CD-n van. Nagy si- 
kerünk volt, mert amikor legközelebb 
Várdára mentünk, Bandi első kérdése 
az volt: milyen gépet vegyen, és vettis. 
Aztán leült rajzolni a gép elé, de a di- 
gitalizáló táblán boszorkányos gyorsa- 
sággal futkosó tollat nem tudta követni 
a képfrissítés. Nem bírta türelem- 
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mel: — Kisapám! Ez nekem lassú! — mond- 
ta, és neki volt igaza. De azért sok mindenre 
használta a gépet, no meg a gigantikus prin- 
tert, mert hát az is kellett. A számítástechnika 
igazi gazdája aztán Szász Kati, a felesége lett. 
Bandi pedig rajzolt, festett, tervezett tovább 

a maga -— ahogy mi ugrattuk - őskori eszköze- 
ivel, de változatlan boszorkányos gyorsaság- 
gal. Mi minden nem született meg a keze nyo- 
mán! Tervezett porcelánhegedűt, meg közben 
persze vázákat, meg kávéskészletet, aranyozott 
neobarokk bútorgarnitúrát, szőnyegeket, kris- 
tálykelyheket, és hihetetlen szépségű ékszere- 
ket. Nem csak megtervezte ezeket, hanem sok- 
szor a kiviteli részletrajzokat is ő csinálta meg. 
Imádott tanítani — ha hagyták. Mindent tudott. 
Nem véletlenül lett világhírű, és emlegették 
együtt Picassóval, és Salvador Dalíval együtt 
a nevét. Mi még fel sem tudjuk fogni mit veszí- 


tettünk vele. 
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A felületes szemlélő számára úgy tűn- rankátáásss jövő ét 
het, hogy tavaly óta nem sok változás . A technológia nag; 


történt a 3D-s piacon, de aki veszi 
a fáradságot, és kicsit mélyebbre ás, 
fontos újdonságokra bukkanhat. 

Új technológiák jelentek meg 
a bevilágítás és a képkiszámítás 
(rendering) terén. A HDRI (High 
Dynamic Range Imagery) forradal- 
masította a 3D-s képreprodukálást, 
és olyan mélyreható változásokat 
indított el, amelyek a valós idejű 3D-s 


A legújabb 3D-s programok lélegzet- 
elállítóan valósághű hatásokra képesek, 
és modellező-, valamint ani 
képességeik is fenomenálisal 
tásunkban a kínálat krémjét, a 


Összeállí- 
legprofibb 


hogy a tervezőknek 


vesződniük, ehelyei 
és szórt fény számí 
gyorsan és pontosan 
a jeleneteket. A techn 
valósághű fényeket és 
déseket eredményez. 


böztetni a valódi fotókt. 
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A HDRI fájlok lebegőpontos adatokként tárolják 
a képeket, így nagyobb fényességi tartományt 
képesek kezelni, mint a szabványos 24 

RGB fájlok. Az összeállításunkban szereplő 
alkalmazások többsége valamilyen formában 
támogatja a HDRI-t - ennek következtében 
gyorsabban, egyszerűbben és kevesebb szak- 
értelemmel lehet fotorealisztikus anyagokat 
készíteni, mint korábban. 


Egy másik újdonság a hardveres rende- 
relés, amely a Discreet 3DS Maxben, az 
AliasjWavefront Mayában és a SoftimagejXS1- 
ben lehetővé teszi a legújabb, NVIDIA és ATI 
fejlesztésű kártyák programozható grafikus 
rendszerének használatát. 

Az árak ugyancsak nem nagyon változtak, 
még mindig a Side Effects Houdini, a 3DS Max 
és az XSI a legdrágább a mezőnyben. A Maya 
Complete továbbra is kedvező áron szerezhető 


be, a Maxon Cinema 4D 8 Core pedig azok 
számára jó választás, akik viszonylag olcsón 
szeretnének a legjobbakkal versenyképes 
(legalábbis bővítményekkel azok szintjére emel- 
hető) szoftverhez jutni. 

Továbbra is dívik az a marketingtechnika, 
hogy a fejlesztők demó változatokkal igye- 
keznek meggyőzni a vásárlókat termékeik 
értékei és majd mindegyik alkalmazásból 
tétezik letölthető próbaváltozat. Az egyetlen 


Platform: Windoi 
. 


Cég: Discreet 


Web. discreet.com 


A3DS Max némiképp különbözik az összeállításunkban szereplő 
többi 3D-s rendszertől. Hosszú évek óta jelen van a piacon, és rend- 
kívüli tekintélynek örvend, amelyet még a hősi DOS-os időkben 
(mint 3D Studio) vívott ki. 

Bár egyértelműen csúcsszintű rendszer, a ter- 


vezés menete nem olyan kristálytiszta, mint 
a tisztán procedurális Houdiniban, vagy a 
teljes mértékben csomóponti rendszert 


alkalmazó Mayában. A Max félig modulá- 
ris, csomóponti környezetet használ, amelyben 


"kulcsszerepet játszanak a Modifierek, magyarul 

módosítók. Ezek objektumokhoz adható csomó- 
pont féleségek, így extra attribútumokkal ruházhatjuk 
fel őket. Ha például egy poligonobjektum felületeit akarjuk szer- 
keszteni, egy Edit Mesh módosítót adhatunk hozzá. A módosítókat 
megjelenítő panelben ezután a tulajdonságok listáján végiggörgetve 
kiválaszthatjuk a Faces lehetőséget, és elvégezhetjük a kívánt szer- 
kesztést. Nincs is ezzel semmi gond, csupán az, hogy a módosítók 
így nem annyira adatcsomópontokként, mint inkább álcázott eszkö- 
zökként működnek - és nincs köztük az attribútumok rugalmas va- 
riálását lehetővé tevő kapcsolódás. Összességében az egész rend- 
szer lineáris, a módosítók függőleges sora a kapcsolódó eszközökkel 
és tulajdonságokkal egy görgethető listát alkot, s ezen a listán igen 
fárasztó dolog navigálni. Hiányzik a Maya szerteágazó csomóponti 
rendszere, így a Max nem képes olyan rugalmasságra, mint az XSI, 
a Houdini vagy az említett Maya. 

A képkiszámítás a korábbi rendszerek egyik gyenge pontjának 
számított. Az 5.0 változatot azonban remek képreprodukáló modul- 
lal látták el, és néhány agyafúrt trükkel még tovább javítottak a ha- 
tékonyságán. Az alapértelmezett soronként haladó renderelő motor 
12 (igen, 12!) vonalsimító algoritmus bármelyikének használatá- 
ra beállítható. Közismert algoritmusok (Area, Cubic, Catmul-Rom) 
éppúgy találhatók a kínálatban, mint egzotikusabbak (Mithcell- 
Netravali, Blackman). 


Karakterépítés 

A3DS Max 5.0 
karakteranimációs képességei 
első osztályúak: a kiváló IK 

és kapcsolódási rendszer 
rendkívül megkönnyíti 

a karakterek életre keltését 


Van egy kiváló interaktív képkiszámító is, amely folyamato- 
san frissítve jeleníti meg az anyagok és a fények változtatásait. Meg- 
jeleníthető egy külön 
ablakban, vagy közvetle- 
nül a nézetablakban, és 
- a Maya IPR-ével ellen- 
tétben - a sugárkövetéses 
(raytracing) információk 
frissítésére is képes. 

A Material rendszer 


igazán átfogó, de mivel 


fed 
tező 
sz 
tető 
sa 


dátad, 


a felülete ugyanazt a line- 
áris, ,kupacoló" elvet kö- 
veti, amelyre a módosí- 


HAT 


tóknál panaszkodtunk, 


a használata ugyanolyan 


fárasztó. 
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Bár első látásra úgy tűnik, a szoftverben nincs HDRI-támo- 


gatás, lebegőpontos TIFF-eket alkalmazhatunk a tükröződések- 
hez, illetve az új Skylight fény fényforrásaként. Vagyis használha- 
tunk HDR formátumú képeket, csak előtte lebegőpontos TIFF 
álományokká kell alakítanunk őket, amit megtehetünk példá- 

ul a HDRShoppal (ingyen letölthető a www.debevec.org címről). 
A Discreetnek van továbbá egy nagyon jó hálózati képkiszámító 


rendszere is, amelyet korlátlan számú klienssel használhatunk. 


Csontosodás 

A karakteranimáció ugyancsak nagyot fejlődött a Maxben. Ko- 
rábban nem voltak benne csontok, ráadásul az IK használata eny- 
hén szólva is nyakatekert és fárasztó volt. Az 5.0 változatban mind- 
ez megváltozott. 

A szoftver nagyszerű IK és csatlakozási rendszert tartalmaz, és 
meglehetősen egyszerű összebarkácsolni benne egy karaktert — bár 
a módosító-kupaccal való birkózást itt sem ússzuk meg. A dinamiká- 
kat beépítve kapjuk a szoftverhez mellékelt Reactor rendszerrel (fej- 
lesztője a Havok), amely merev, lágy és ruha (cloth) dinamika-szi- 
mulációt egyaránt tud. 

A 3D Max a csúcsprogramok belépési szintjét képviselő 
LightWave, Maya Complete és Cinema 4D, valamint az igazán 
csúcsszintű Maya Unlimited és Houdini közötti senki földjén he- 
lyezkedik el. Játékokhoz és bizonyos fajta karaktertervező munkák- 
hoz jó vétel, mindazonáltal a legfejlettebb programok valódi mélysé- 
ge hiányzik belőle. 


kivétel a 3D Max, esetében a szoftverforgal 
mazóktól lehet megkapni a harmincnapos 
próbaverziót. 


A termékek értékelésekor a digitátis tartalom 
készítésre, a csúcsszintű karakteranimációra, 
az effektusokra és az illusztrációk, valamint a 
webhelyek tervezésére helyeztük a hangsúlyt. 
Figyelembe vettünk még két fontos szempon- 


tot: a munkafolyamat gördülékenységét és a ru. 


galmasságot. Ez utóbbi két dolog meglehetősen 
nehezen definiálható, a jelentőségük azonban 
igen nagy, ha egy team dolgozik valamilyen 
bonyolult projekten. Ilyenkor létfontosságú, 
hogy minden csapattag magas szinten tudja 
használni a szoftvert, és a munkát meg tudják 
osztani egymás között 

Az ár és szolgáltatásvátaszték szempontjából 
rendkívüli változatosságot mutató mezőnyből 


tudását tekintve három rendszer magasodik 
ki: a Houdini Master, a Maya Unlimited és a 
SoftímagejXSI. Mindhárom kiemelkedő termék, 
és bár árukban és képességeikben eltérnek 
egymástól, mindegyik alkalmazásnak megvan 

a maga erőssége. Hogy melyiket érdemes 
választanunk, az attól függ, mire akarjuk hasz- 
nálni, milyen nyitottságra és rugalmasságra van 
szükségünk, és persze, mennyi pénzt tudunk 
szánni a szoftverre, 


Cinema 4D 8 


Az egyetlen olyan 3D-s alkalmazás, amely a középkategóriás és 
csúcsszintű piacon egyaránt jelen van. Az olcsó Core változat ideá- 
lis választás a 3D területén kezdő felhasználók számára, a több mint 
négyszer annyiba kerülő Studio Bundle pedig a profik legvadabb 
igényeit is kielégíti. 

A tesztben a legdrágább, legtöbbet tudó változatot, a Studio 
Bundle-t vizsgáltuk. Ez többek között dinamikákat, 3D-s festési 
lehetőséget és korlátlan kliensszámú hálózati képkiszámítást tartal- 
maz. A Cinema 4D könnyen kezelhető, átfogó tudású, kiváló szoft- 
ver. Leginkább azoknak a tervezőknek ajánljuk, akik nyomtatott 
anyagokat készítenek, vagy a webre dolgoznak (bár a termékből 
hiányzik a vektoros képkiszámítás). Bonyolult 3D-s munkákhoz, 
például összetett karakteranimációkhoz, különleges effektusokhoz 
a Cinema 4D-nél jobb termékek is akadnak a mezőnyben -— a Maya 
például egyértelműen megfelelőbb ilyen célokra. 

Rendkívül átgondolt, megbízható és használható program 
a Cinema 4D. A poligonos modellező remek, hasonlóképpen 
kiváló a felosztott felületek (subdivision surfaces) megvalósítása, 
amit a Maxon HyperNURBS-nek hív. Neve ellenére nem nyújt 
valódi NURBS támogatást: az általunk létrehozott felületek CV-i 
nem szerkeszthetők. 

A hierarchikus modellező rendszer teljes körű modellezési lehe- 
tőségeket és bizonyos fokú nemlineáris előzmény- (history) kezelést 
biztosít. Létrehozhatunk például egy forgástestet (a /atbe paranccsal), 
felhasználhatjuk Boole-műveletekben, az eredményt deformálhat- 
juk, és az egész rendszert teljes mértékben szerkeszthetővé tehetjük. 
De ha a forgástestet alkotó felszínt akarjuk szerkeszteni, az objektu- 
mot poligonokba kell , befagyasztanunk", csak így tudjuk elvégez- 
ni a munkát. Ez a módszer a 3DS Maxhez hasonlóan eléggé lineáris- 
sá teszi a rendszert, de a használata ezzel együtt kellemesebb, mint 
vetélytársáé, mert az eszközök elkülönülnek, és nem integrálódnak 
a Maxből ismert , módosítókba?. 


HRDI-örömök 
A Cinema 4D 

HDRI-képreprodukálása 
kiemelkedik a mezőnyből: 
az eredmény láttán a leg- 
edzettebb 3D-s profik is 
elégedetten fognak 
csettinteni 


Platform: Mac, Windc 
Ár: kb. 190 000 Ft 4 áfa 
Cég: Maxon 
Web: w 


cínema4dd.com 


A karakteranimációról 
a MOCCA modul gondos- 
kodik. Különálló Soft IK 
rendszerrel és beépített di- 
namikákkal teszi egysze- 
rűvé és szinte automatikus- 
sá a kifinomult másodlagos 
animációk megalkotását, 
Ez, az Xpresso nevű vizuá- 
lis csomópont-alapú kifeje- 
zésrendszerrel (node-based 
expression system) kombi- 
nálva lehetővé teszi, hogy 
az animátor rendkívül bo- 
nyolult összefüggéseket és 
kapcsolatokat hozzon létre mindenféle szkript megírása nélkül. 

Az Xpresso képezi az alapját a Thinking Particles részecske- 
rendszernek is, amely bonyolultságával a kezdőket bizonnyal elbá- 
tortalanítja, de tudása miatt megéri közelebbi barátságot kötni vele. 

A kiemelkedő szolgáltatások közé tartozik a HDRI-képrepro- 
dukálás támogatása (műfajában az egyik legjobb); a kiváló térbe- 

li festőmodul, a Bodypaint; valamint az elképesztően jó minőségű és 
gyors képkiszámítás, olyan szolgáltatásokkal, mint a teljes bevilágí- 
tás, a többmenetes (multipass) képkiszámítás, valamint az a lehető- 
ség, hogy az eredményt Adobe After Effect projektállományok for- 
májában állíthatjuk elő. A Cinema 4D a fájlformátumok támogatása 
terén is minőséget nyújt: szinte bármilyen poligonállományt maga- 
biztosan képes konvertálni. 

Bár a Cinema 4 a Maya, az XSL és a Houdini legfejlettebb szol- 
gáltatásaival (szkriptelés, NURBS, bizonyos munkacsoportos lehe- 
tőségek) nem vetekedhet, a LightWave-vel és a 3DS-sel a legtöbb te- 
rületen felveszi a versenyt. 
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Houdini 


A Houdini többfajta változatban kapható: a Master a , full extrás" 
verzió, a többi három — az Escape, a Halo és a Select — a nagytestvér 
szolgáltatásválasztékának csupán egy-egy részhalmazát fogja át. 

A Halo alapvetően 2D-s képekhez való, az Escape karakter- 
animációhoz, a Select pedig általános modellező- és animációs 
alkalmazás. A Halo kivételével valamennyi tartalmazza a Houdini 
Mantra képreprodukáló szoftvert, és támogatja a mental ray, 


Entropy és RenderMan képkiszámítókat. 


Ta TB HEART I JETVOTTS TIZET 


A fejlesztő, a Side Effects azért készítette el a méregdrága 
Houdini Master részhalmazait, hogy a különböző profilú alkotó- 
csapatok elviselhető áron jussanak hozzá a munkájukhoz szükséges 
Houdini modulokhoz. A karakteranimátorok az Escape-et használ- 
hatják, a grafikusok a Halót; a technikai rendezők pedig a teljes 
Master példányt. Figyelembe véve a Side Effects által megcélzott 
piacot, ez a marketingstratégia igen értelmesnek tűnik. 

De tulajdonképpen mire ez a nagy felhajtás? És miért olyan 
drága a Houdini? Aki látta egyszer is működés közben a progra- 
mot, tudja a választ: ez napjaink legbonyolultabb 3D-s alkalmazá- 
sa, és olyan fokú rugalmasságot biztosít, amilyet a mezőny egyetlen 
más szoftvere sem. A 6. változatot ráadásul a korábbiaknál valami- 
vel könnyebb használni. A betanulás ezzel együtt komoly időt vesz 


igénybe. A Houdni korántsem merev, egy tömbből kifaragott 


Platform 


alkalmazás, inkább olyan készlet, amellyel térbeli jelenetek megal- 
kotására szolgáló eszközöket tudunk létrehozni. 

Ha azonban megértjük a program filozófiáját, a dolgok sokkal 
egyszerűbbé válnak. Azokkal a feladatokkal, amelyek megoldásába 
más alkalmazásokban szinte beleőszülünk, itt könnyen elbánunk. 

Új szolgáltatás a szoftverben, hogy szkriptelt alhálózatokat tu- 

dunk létrehozni, s megoszthatjuk ezeket a projekten dolgozó mun- 
katársainkkal. A technikai rendezőnek csupán néhány , horgot", vagy 
attribútumot kell megadnia, hogy az animátorok pontosan tudják, 
milyen attribútumokat kell használniuk, és mi velük a teendőjük. 
A Masterben létrehozott hálózatokat a Select-felhasználókkal is meg- 
oszthatjuk, így a részecskerendszereket annak ellenére továbbíthatjuk 
a Select-felhasználókhoz, hogy ők a teljes POP (Particle Operator) 
alhálózathoz nem férhetnek hozzá. 

A szoftver tartalmaz egy beágya- 
zott nyelvet, a VEX-et, ame- 
lyet a technikai rendezők és 
animátorok speciális egyéni háló- 
zatok felépítésére használhatnak. Sze- 
rencsére egy grafikus kezelőfelület is tarto- 
zik hozzá (VOX), így kímélve meg minket attól, 
hogy VEX kódokat kelljen írogatnunk. 

A sokoldalúság a Houdini egyik legfőbb eré- 
nye. A szoftver egyértelműen a legszélesebb kö- 
rű eszközkészlettel rendelkezik, és alighanem a leg- 
többet tudja a tesztelt alkalmazások közül. Ez az 
elképesztő tudás azonban megnehezíti a haszná- 
latát. A felületéhez nem könnyű hozzászok- P 
ni. Sokan vannak, akik rövid küszkö- 
dés után a hajukat tépve menekülnek 
a programtól. 

De ha egyszer kipengettük 
a vételárat, és megtanultuk a 
program kezelését, hamar rájövünk, 
hogy ez a legáttekinthetőbb és legtöbbre ké- 


pes program a csúcsszintű 3D-s alkalmazások piacán. 


Így működik az Xpresso: vizuális kifejezés-készítés a Cinema 4D-ben 


KÉL eeRKKKKKtTEtEEtŰGEEKEEEEEEÉbr Vai 


2.lépés 


uz 


3. lépés 


Moduláris rendszerek 


ák, hog; 


megvásárolk 


Most bemutatjuk, hogyan lehet vezértésekkel ellátni 
egy karaktert a Cínema 4D Xpressójában. Válasszuk ki 
a karakter karját, és alkalmazzunk rá egy Xpresso Taget 
Nem kötelező magára az objektumra alkalmazni a cím. 


két - szükség esetén hozzáadhatjuk egy Nulthoz is 
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Egy új Null objektum adódik hozzá a tervhez; a meg- 
lelenítő úpusát változtassuk Pentagonra, és helyezzük 
el akar mellett. Az UpperArmot és a Nullt húzzuk az 
Xpresso panetbe, ahol objektumcsomópontokká ala 
kulnak át 


A hozzáfűzni kívánt attribútumok mindegyik csomó- 
pontokhoz hozzáadódnak. Először a Global y position 
output adódik hozzá a Nulthoz, minthogy az vezér- 
lő, az UpperArm inputja pedig kiegészül a local bank 
értékkel. 


Fotórealizmus 
felsőfokon 

A LightWave 7.5 
képkiszámítójának az 
egész mezőnyben alig 
akad párja: a jobb olda- 
li kép abból is ízelítőt 
ad, mit tud a program 
a fényszórás 

(radiosity) terén 


Meseautó 
LightWave 

módra 

A gyors képkiszámítás 


és a program 


LightWave 7.5. 777 


Platform: Mac, Windo! 


Cég: Newtek 


Web: www.newtek.com 


Ez az egyetlen két részből álló alkalmazás a mezőnyben. A Modeler 
és a Layout (új neve — kissé zavaró módon - LightWave) két különál- 
ló szoftver: eltérő célokra valók, bár feladatkörük a felületkészítés és 
az anyagok terén fedi egymást. 


Cikkünk bevezetőjében megelőlegeztük a LightWave-nek a ,ki- 


Ennek a megközelítésnek nagy előnye, hogy odafigyelésre szok- 
tatja az embert, hátránya viszont, hogy ha később mégis változtatni 
kell a modellen, rengeteg munkát újra el kell végeznünk. 

Kiváló viszont a program képreprodukálása. Gyors, nagy telje- 
sítményű és - ez különösen fontos - kiszámítható. Az anyag modul 
a procedurális és bittérképes textúrák és gradiensek révén fantaszti- 
kus szabályozási lehetőségeket Van egy interaktív képkiszámí- 
tó is a csomagban, a neve VIPER, ez azonban nem olyan gyors és jó, 
mint a Max hasonló szolgáltatása. A HDRI-támogatás első osztályú, 
a radiozitás-kiszámítással kombinálva igazi fotorealisztikus ered- 


ményt ad. A csomag beépítve tartalmazza a hálózati képkiszámítás 


modulok össze emelkedő" jelzőt, erre annak ellenére rászolgál, hogy meglehetősen lehetőségét (korlát nincs), a funkció beállítása azonban bonyolult. 
ESÍIZOÍSSÉZRÁKÉN tradicionális program, és vannak bizonyos korlátjai. Mindenek- Magas szintű az animációs rész is, ellenben a karakteranimáció 
illusztrációs célok 
ja ESA SAVAT LAT TEN előtt a modellezés területén: itt hiányzik az előzményeknek, illetve — bár az utóbbi időben javult - még mindig elmarad a legjobbakétól. 


a LightWave 


a modellezés menetének a nyilvántartása. Például egy forgástest ké- 
szítéséhez létrehozunk egy görbét, megforgatjuk egy tengely körül, 
és kész - a kapott eredmény már egy poligonokbáól álló objektum. 
Nem mehetünk vissza a létrehozás korábbi időpillanai 
hoz vagy változtatási fázisához, például 
a forgatás lépésszámának megváltoz- 
tatásához - ha elégedetlenek vagyunk 
az eredménnyel, a teljes munkamene- 
tet meg kell ismételnünk. 
Amíg azonban egy eszköz , aktív", 
a beállításait interaktívan módosíthat- 
juk. Vagyis a szoftver emlékezete addig 
tart, amíg az eszköz használatban van: 
abban a pillanatban, hogy letesszük a kéz- 
ik a modell poligonállapotát. 


4.tépés 


Ezeket a portokat" közvetlenül is csatlakoztathatjuk, 
de a Null mozgatása az y-ban a kar vad lengését idézné 
elő. Ennek az az oka, hogy egy egység megfele! a kar tel- 
jes körbefordításának. Ezért tehát helyezzünk el közéjük 
egy Range mapper (tartományleképező) csomópontot 


5. lépés 


a karakter két különböző testrészét. 


A tartományteképezőt bármilyen kimeneti tartomány: 
ra konfigurálhatjuk. Itt mi csomópontokkal és portok- 
kal a Null z pozícióját az alkarhoz kapcsoltuk. Most 
tehát egyetlen vezérlőobjektummati tudjuk irányítani 


A MotionMixer lehetővé teszi ugyan a nemlineáris animáció-szer- 
kesztést és összeolvasztást, és vannak benne merevtest és lágytest 
dinamikák is, az egész megvalósítása azonban kicsit nehézkes. 

Ami viszont a teljes munkafolyamat gördülékenységét illeti, 

a LightWave maximális pontszámot érdemel. Bár első benyomá- 
sunk talán nem ez lesz, a program kezelését viszonylag könnyű 
megtanulni, és elég hamar professzionális szintre juthatunk 

a használatában. Ez annak köszönhető, hogy felépítése valamint 
filozófiája minden részletében logikus és összecsiszolt — szemben 
például a Maxszel. 

Összességében a LightWave nagyszerű, átfogó tudású alkalma- 
zás. Gyors, többszálú képkiszámítása miatt kiválóan megfelel 
illusztrációs, és egyéb, nem animációs jellegű munkákhoz is. Van 
még egy előnye: külső fejlesztőktől származó szoftverekkel hatóköre 


olcsón és könnyen bővíthető. 


6. lépés 

Az objektumot csak vezérlőként, és kizárólag a kar 
kulcsképeinek elkészítésére akarjuk használni, ezért az 
Xpresso csomópont módját Expressionről initiafre vál- 
toztatjuk. A kulcsképek mostantól fogva mozgatáskor 
elsőbbséget élveznek a Null-lal szemben. 
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A programból két változat léte- 
zik: a belépőszintű Maya Complete 
(Mac OS X verzióban is), valamint 
a Maya Unlimited, amely jelenleg csak 
"Windowson, IRIX-en és Linuxon fut. 
Az alkalmazás mindenfajta ani- 
mációs munkához kiváló. Felületével 
ugyan nem nyerne semmiféle díjat, de 
ami a rugalmasságot illeti — márpedig 
az igazán kiváló 3D-s programoknak 
éppen ez a legfontosabb ismérvük -, a Mayára nem lehet panasz. 
szea IGE e, A Maya csomóponti rendszert használ, ami annyit jelent, hogy 


A Maya remek 


nemlineáris módon tudunk benne dolgozni, szabadon összeköt- 
folyadékszímulációval rendelke. 


zik, kiváló animációs lehetőségei ve vagy szétkapcsolva csomópontokat a jeleneten belül. A dolog nem 


Tőfe. mindig működik, mert a szoftver — a Houdinival szemben - nem egy 


vannak, jól bővíthető, ke. 
fülete viszont nem a legszebb valódi procedurális rendszer. De képességei így is messze meghalad- 
ják a Maxéit vagy a LightWave-éit. 

A program szolgáltatásválasztéka rend- 
kívül széles. Találunk benne poligonos és 
NURBS-modellezést, Smooth-proxy (SDS 
stílusú) modellezést, és valódi hierarchikus 
Subdivision Surface-eket. Ha ehhez még hoz- 
záadjuk a teljes tervezési előtörténet-keze- 
lést, az Artisan ecset alapú felületet (amellyel 
a modelleken kívül még sok minden mást is 
vezérelhetünk) és a Paint FX-et, nagyjából ké- 
pet kaphatunk arról a robosztus környezetről, 
amelyet a Maya a tervezőmunkához biztosít. 


SoftimagelXSI 3 


Platform: Windows, Linux 
Ár: 1950.000 4 ála 
Cég: Softimage 


Web: www.softimage.com 


A SoftimagelXSI 3.0 még azok nélkül az új szolgáltatások nélkül is 
nagyszerű 3D-s program, amelyeket a 3.5 változatra ígért a fej- 
lesztő; karakteranimációs képességei pedig az egész me- 
zőnyben szinte páratlanok. 
Jók a lágytestfunkciók és a dinamikák, hasonlókép- 
pen minőségi a haj és bunda hatás, amely 7oe Alter kivá- 
1ó Shave-jén alapul. Azonban a dinamikák kategóriájában 
a Maya még mindig vezet. A Shave egyébként bővítmény formájá- 
ban a LightWave-re, a Mayára és a Cinemára is csatlakoztatható, de 
alaptartozékként csak az XSI-hez mellékelik. A hajat, bundát, szőr- 
zetet a mental ray segítségével tudjuk reprodukálni, ami annak kö- 
szönhető, hogy az XSI ezta renderelőt használja fő képkiszámítóként 
(a Softimagel3D-től eltérően itt nincs is más szoftveres képkiszámí- 
tó), és ez a tény ugyancsak nyomós érv a SoftimagelXSI mellett. 
A mental ray ,varratmentesen" épül be az XSI-be, ugyanakkor 
a Softimage feldúsította az alkalmazást néhány, másutt nem hozzá- 
férhető, speciálisan programozott szolgáltatással, például a gyors- 
mozgás-elmosódással. A képreprodukálás interaktív. Az előnézet 
megjelenítéséhez nem kell képkiszámításnak alávetni az állományt 
vagy ablakot, elég kijelölni egy területet bármelyik nézetpanelben, 
és máris láthatjuk a kiszámított képet. Ha bármit változtatunk mun- 
kánkon, frissül az eredmény is. 
A Rendertree anyagkezelés terén nem tud annyit, mint 
a Maya, de csomópont alapú és grafikus. Ha olyan inputokat és 
outputokat akarunk összekötni, amelyek eltérnek egymástól, 
a program - roppant praktikus módon - automatikusan beiktat 
egy átalakító csomópontot. 
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Platform: Mac, Windc 
Ár: 550 000 Ft 4 áfa 


Linux 


Cég: Alias Systems 


Web: www.alias com 


Kiválóak a dinamikák - műfajukban alighanem a legjobbak. A lágy- 
és merevtestek a Maya Complete-ben is rendelkezésre állnak, és a Maya 
Unlimitedben egy különálló ruha (Cloth) rendszer is csatlakozik hoz- 
zájuk. A dinamikákat egy nagyszerű részecskerendszer egészíti ki. 

A karakterekkel végzett munkákhoz ugyancsak elsőrangú eszköztárat 
biztosít a program. Tartalmaz egy teljes szkriptnyelvet is (a neve MEL), 
és lehetővé teszi, hogy a technikai rendezők és animátorok szkriptek 
segítségével egyéni vezérlőfelületeket tervezzenek karaktereikhez. 

Az anyagok és a képkiszámítás területén a Maya korábbi lemara- 
dása vetélytársaitól az 5.0-s verzió megjelenésével gyakorlatilag el- 
tűnt. A csomópont alapú anyagkezelő rendszer összetett anyagok 
létrehozására is kiválóan alkalmas. Az új, egységesített renderelő- 
felületen négy különböző képalkotási módszert tudunk nagyon ha- 
sonló módon paraméterezni: a hagyományos szoftveres, a videokár- 
tya képességeit kiaknázó hardveres, az integrált mental ray, és az új 
vektoros képkiszámítót. Ezzel a lehetőségeink kibővültek: kihasznál- 
hatjuk az egyre fejlődő és gyorsuló videokártyák termelékenységét 
(hardveres), produkciós minőségű képeket állíthatunk elő (mental 
ray), és a webre készülő látványos Flash animációk megalkotásához 
hadrendbe állíthatjuk a Maya összes eszközét (vektoros). 

A fejlett effekttárral (például szőrzet, folyadék) felszerelt 
Maya Unlimited csúcsszintű animációs munkákhoz is kiváló. Gyen- 
gített változata, a Complete is meglehetősen jó animációs rendszer, 
bár a használhatóság nem erénye, és a képkiszámítás műfajában is el- 
marad a vetélytársak mögött. Mindkét változat korlátlan hálóza- 
ti képkiszámítási lehetőséget tartalmaz (kivéve a mental rayt), de ah- 
hoz, hogy ezt igazán ki tudjuk aknázni, nem árt beszerezni egy külső 
fejlesztőtől származó hálózati képkiszámítás-ütemező rendszert. 


A karakteranimáció műfajában verhetetlen az XSI. Nagyszerűek 
az animációkat szabályozó eszközök, alaposan átgondolt a nemlineá- 
ris szerkesztőn át vezérelhető motion-mixing (ez volt az egyik legel- 
ső alkalmazás, amelyik ezt a technikát használta), továbbá van néhány 
kiváló f-görbe eszköz is: ilyenek például a kulcsolható burkológörbék, 
amelyek lehetővé teszik, hogy egy kulcspozíciókkal gazdagon ellátott 
f-görbét egy sokkal egyszerűbb görbe segítségével torzítsunk. 

Ugyancsak jelest érdemel a program a munkafolyamat kategó- 
riájában, és tulajdonképpen ez az a terület, ahol az XSI a leginkább 
kiemelkedik a mezőnyből. Az elegáns felülettől a testreszabási és 
szkriptelési lehetőségeken át a remek eszközkészletig számos funk- 
ció és szolgáltatás teszi kellemessé a felhasználó életét; egyszóval 
öröm a programmal dolgozni. 

A termék gyenge pontja, hogy a képreprodukálási folyamat bo- 
nyolult, túlzott terheket ró a felhasználóra, és az előzmény- és je- 
lenetkezelő rendszerrel sem könnyű bánni. Ezzel együtt az XSI 
ragyogó 3D-s alkalmazás, főképp, ha valaki ki tudja használni a ka- 
rakterekkel és az effektusokkal kapcsolatos rendkívüli képességeit. 
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professzionális vi 


Maya Learning Package 
k "s A legnépszerűbb Maya oktatóanyagok 

Primera Bravo " § egy csomagban féláron: 4 könyv, 

CDIDVD-író/nyomtató 4 CD és 2 DVD - plusz mellé egy 


25 lemezes tárral Maya PLE CD ajándékba! 
Az íráson kívül a nyomtatást Az akció a készlet erejéig érvényes. 
is automatikusan végzi A csomag ára 50.000 Ft" 
közvetlenül a lemezre 

4x DVD-írás, 16x CD-írás, mú 


2400 dpi felbontású 
integrált CMYK nyomtató. 
Csak nyomtató változat már 
374.900,- Ft"-tól 


DV editálás professzionális minőségben! 


Matrox FPT.3€I10 Xtra Matrox FTRT.3€100 Xtreme 


ShuttlePRO 


Felpörgeti a munkát PC-n, 
Macintoshon! 


Matrox RT.X10 Xtra Shuttle PRO jog kontroller Matrox RT.X100 Xtreme 

Messze a várakozásain felül Előre programozva Gyorsabban editál DV-t és készít 
Vágjon úgy, mint a profik a legnépszerűbb szoftverekhez DVD-t, mint a vihar, de nem söpri 
akár otthon is! Acid, After Effects, Apple iMovie, üresre a kasszát 

A valósidejű DV vágókártya mellett Avid Xpress DV, Composer, Boris Több trükk, több réteg, jobb minőség 
ingyenes Adobe Premiere és Red, Commotion, Macromedia Adobe Premiere és Sonic DVDIt! SE 
Sonic DVDIt! SE szoftverek Maya, Premiere, Sound Forge, szoftverrel 

A csomag ára 159.000 Ft" Ulead. Testre szabható bármely A csomag ára 275.000 Ft-tól" 


más alkalmazással való 
együttműködésre is 
Most csak 33.900 Ft" 


VONAL sg 


Systems § Networking SERUL TONS u 


További programok 


Az árlétrán kicsit lejjebb araszolva találunk még néhány erőteljes 3D-s alkalmazást. 


Ezek közé tartozik a Curious Labs Poser, az Eovia Amapi 3D és a Caligari cég trueSpace elnevezésű terméke. 


Mister Universe 


A Universe programot régóta használják professzi 
onális filmes munkákhoz - képességeiből ízelítőt 
kaphatunk például a Csillagok háborúja Epizód I 

- Baljós árnyak jele ből. Ára mérsékeltnek 


mondható tudásához kél 


Eovia Amapi 3D-s 6.1 
Platform: Mac, Windows 

Ár: kb. 93 000 Ftsáfa 

Cég: Eovia 

Web: www.eovia.com 


Az Amapi elsősorban modellező, bár korlátozott mér- 
tékben animációs képességekkel is felvértezték. Kifi- 
nomult felületsimító eszközökkel rendelkezik, anyag- 
szerkesztője egyszerűen használható, a poligonok 
szerkesztésére pedig kiváló megoldásokat kínál - fő- 
képp ha a program alacsony árához viszonyítjuk őket. 

Ez a logikus felépítésű, hatékony rendszer sok te- 
rületen felveszi a versenyt a legjobbakkal, de vonze- 
rejét csökkenti, hogy kissé instabil. A legújabb (7.0-s) 
változat remélhetőleg sokat javít ezen. 
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Electric Image Universe 5.0 
Platform: Mac, Windows 

Ár: kb. 330 000 Ft -. áfa 

Cég: Electric Image 


Web: www.electricimage.com 


Az Electric Image Universe kiváló 3D-s alkalmazás, 
csúcsszintű munkákra is alkalmas. Nagyszerű képkiszá- 
mító rendszerrel rendelkezik. Olyannyira, hogy egye- 
sek ezt tartják a szoftver fő erősségének. Ez a bizonyos 
Camera olyan jó, hogy többen azt remélték: a fej- 
lesztő hordozhatóvá teszi, hogy más 3D-s alkalma- 
zásokban is használni lehessen. Az FBX formátum 
egyre inkább ipari szabvánnyá kezd válni a jelenetek 
alkalmazások közti mozgatásánál, és ha az Electric Image 
forgalomba hozná a Camera FBX-támogatással felruhá- 


zott, önálló változatát, sokan volnának hálásak érte. 


Curious Labs Poser 5.0 
Platform: Mac, Windows 

Ár: kb. 120 000 Ft 4 áfa 

Cég: Curious Labs 

Web: www.curiouslabs.com 


Elsősorban olyanoknak szánt karakteranimációs alkal- 
mazás, akiknek nincs szükségük az átfogó rendszerek 
minden tudására (és bonyolultságára), és akiket nem za- 
var a létrehozott figurák , egyenfazonja". Igaz, az 5.0-s 
rendszer ezen a téren kissé fejlődött, és sokszínűbbé 
vált. A legújabb változat ruha- és hajrendereléssel bő- 
vült, bár Maya stílusú hajkefét még mindig nem tartal- 
maz. A modellre fejlett árnyalók és fotorealisztikus tex- 
túrák húzhatók, az arc mimikájának beállítására pedig 
külön eszkön áll rendelkezésünkre. 


Kaydara MotionBuilder 4.0 
Platform: Mac, Windows 

Ár: 260 000 Ft 4 áfa 

Fejlesztő: Kaydara 

Web: www.kaydara.com 


Az FBX kifejlesztője, a Kaydara számos térbeli mo- 
dellező rendszert készít a különféle 3D-s felhasz- 
nálói csoportok számára (MotionBuilder, MOCAP, 
Online, HumanIK). Az Online élő, interaktív 3D- 
s munkákhoz, virtuális díszletekhez és hasonlók- 
hoz jó, a MotionBuilder pedig általános térbeli 
karakteranimációhoz. Utóbbi rendkívül nagy tel- 
jesítményű rendszer, Mac OS X-en és Windowson 
egyaránt fut. Mozgásadatok rögzítésére, illetve azok 
utólagos szerkesztésére, finomhangolására talán 

a legjobb választás. 


Caligari trueSpace 6.0 
Platform: Windows 

Ár: kb. 150 000 Ft 4 áfa 

Cég: Caligari 

Web: www.caligari.com 


A trueSpace viszonylag alacsony áron, jól összeváloga- 
tott szolgáltatásválasztékot — poligonmódosító eszkö- 
zöket, NURBS-görbekivágót, interaktív torzítókat és 
még sok minden mást -— nyújt. A Facial Animator mo- 
dul előre definiált fejmodelleket tartalmaz, a képkiszá- 
mítást pedig a LightWorks 6.6 képkiszámító rendszer 
végzi, amely a radiozitás jobb reprodukálása érdekében 
a Perceptual Tone Mapping bővítéseket is tartalmaz- 
za. Szóval sokat tud a program, de felülete alapos újra- 
gondolást igényelne. 


Sziklai János 


Kicsi a bors, de erős 


Carrara Studio 


Szinte mindenki, aki digitális 
képalkotással foglalkozik, 
munkája során előbb-utóbb 
eljut oda, hogy ki szeretné 
próbálni tudását a térbeli 
képek és animációk csodála- 
tos világában. A 3D bizonyos 
szempontból a számítástech- 
nika egyik legnagyszerűbb és 
leglátványosabb vívmányának 
mondható. Természetesen 
ezen a területen számos nagy 
név és kedvelt eszköz találha- 
tó, a következőkben azonban 
egy talán kevésbé ismert 
terméket, az Eovia cég által 
fejlesztett, Carrara Studio 
névre keresztelt rendszert 
mutatjuk be. 


A program kipró- 
bálható verziója 
a CD mellékleten 
található. 


A Carrara egy teljes tervező- és kivitele- 
ző szoftver. Kiválóan alkalmas mindenféle 
3D-s kép előállítására, legyen szó nyomdai, 
animációs vagy akár webes felhasználás- 
ról. A program egyik vonzó jellemzője 

a már első pillanatban is szembetűnő gra- 
fikus kezelőfelület. Igen felhasználóba- 

rát, és - bizonyos megszorítások mellett 

— kényelmesen testre is szabható. A köny- 
nyedén elérhető funkciók biztosítják, hogy 
még a kezdő felhasználók is szinte pillana- 
tok alatt képesek látványos eredmény eléré- 
sére. Mindemellett az alapprogram nyitott 
architektúrával rendelkezik, ennek köszön- 
hetően a főbb komponensek (ilyenek a mo- 
dellezők vagy a renderelést végző motorok) 
listája kiegészíthető. Külső fejlesztőcé- 

gek folyamatosan dolgoznak is az újabb és 
újabb bővítményeken. Való igaz, a csúcs- 
kategóriájú rendszerekéhez képest némileg 
szerényebb a Carrara által felvonultatott 
eszköztár, azonban a középkategóriában 
könnyűszerrel versenyre kel a konkurens 
termékekkel. 


Modellezés szabadon 
Objektumainkat többféle koncepció alap- 
ján készíthetjük el, az egyes megkö- 


zelítések során mindig egy-egy építő- 
követ helyezünk el a virtuális térben. 

A primitív testek mellett külön funkci- 
óként szerepel a térbeli szöveges eszköz. 
A Spline Modeler használatakor kereszt- 
metszetek és kiemelési útvonalak, vala- 
mint vetített határológörbék alakítják ki 
a kívánt objektumot. A Vertex Modeler 
segítségével határolólapokból tehet- 

jük össze a megfelelő testeket. A Metaball 
Modelerben a pozitív és negatív primi- 

tív testek határozzák meg az organikus 
objektumokat. Külön eszközt találunk 

a domborzatok kialakítására, valamint le- 
hetőségünk nyílik az elkészített testek 
egyes részleteinek további finomítására 

is a Subdivision Modeler bevetésével. To- 
vábbi érdekesség a Formula Modeler, mely- 
nek használatakor matematikai képletek 
és változók segítségével generálhatunk 
térbeli objektumokat. A professzionális 
rendszerekhez hasonlóan itt is találunk 
paraméterezhető és szabályozható módo- 
sítókat, továbbá nem szabad megfeledkez- 
nünk a program fejlett részecskerendsze- 
réről sem. Ez a megfelelő mintázatokkal 
párosítva kiválóan használható tűz-, füst-, 
eső- vagy robbanási hatások készítésekor. 
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mozgókép ; Carrara Studio 


Szereplők és kellékek 

Elkészített objektumaink egyszerűbb 
transzformációi és torzításai könnyedén 
elvégezhetők, emellett számos nagyon 
hasznos eszközt találunk a bonyolultabb- 
nak tűnő karakteranimációk kivitelezé- 
sére is. A Bones technológia segítségével 
csontszerkezetet készíthetünk, melynek 
animálásában a korlátozások, a dinami- 
ka és az inverz kinematika sietnek segít- 
ségünkre. Akár az egyszerűbb transzfor- 
mációk elérése a cél, akár bonyolultabb 
karakterekkel dolgozunk, az animáci- 

ók előállítására egy jól használható, képes 
forgatókönyv áll rendelkezésünkre, ahol 
útvonalas vagy fizikai jellegű mozgásokat 
is készíthetünk. 


Változatosság mindenekfelett 

A Carrara Studio megállja helyét a min- 
tázatok és textúrák tekintetében is. 

A Sbaders (árnyalók) névre keresztelt tex- 
túrák keverhetők és kombinálhatók, ki- 
the- 
tők. Objektumaink egyes részeihez külön 


emelkedő és tükröződő felületek ké 


árnyalókat rendelhetünk, valamint a ren- 
delke: 
hatás, kavargás vagy ragyogás — még több 


özök — tűz- 


re álló különleges esz 


lehetőséget kínálnak összetettebb felépítésű 
anyagok létrehozása során. Kültéri animáci- 
ók készítésekor nagy segítséget nyújtanak 
az égi szimulációk, hiszen ezek nélkülöz- 
hetetlenek az életszerű felhők, szivárvá- 
nyok, csillagok vagy egyéb égitestek meg- 
jelenítésében. 


Függönyt fel! 

Térbeli képeink és animációink életsze- 
rűségét a jól beállított fények és a ve- 
tett árnyékok határozzák meg. A Carrara 
Studio fejlett fényrendszereinek és globá- 


([ sziklaiofrag.hu 1] 


Az összetett, de jól átlátható kezelőfelület testre szabható, a kezdő felhasználók is könnyedén megbarátkozhat- 
nak a programmal. A munka során szükséges eszközök mindig elérhetők néhány kattintással 


lis megvilágítást szimuláló funkciójának 
köszönhetően fotószerű képeket alkotha- 
tunk. A Ray Tracing és a Radiosity tech- 
nológiák lehetőségeit kombináló Photon 
Mapping jelenti a renderelőmotor lel- 
két. Ennek segítségével kiváló tükröző- 
dések, áttetszőségek, égi és tenger alat- 


ti szimulációk készíthetők. Renderelés 
előtt beállítható bizonyos modellek rész- 
leteinek finomsága is, így még nagyobb 
képfelbontás esetén is szép, ívelt határvo- 
nalak keletkeznek. A bemeneti és kime- 
neti lehetőségeket tekintve a piacon talál- 
ható népszerűbb formátumok érhetők el. 
Némi újdonságot jelentenek az ingyene- 
sen letölthető WebXport és ShockXport 
kiegészítők, melyek az internetes VET 
(Viewpoint Experience Technology) és 


Shockwave formátumok exportlehetősé- 


gét biztosítják. 


Carrara 3 

Szerencsénkre a piaci verseny az Eovia fej- 
lesztői számára sem enged lehetőséget pi- 
henésre. A várhatóan 2003 szeptemberében 
megjelenő következő verzió számos újítást 
tartalmaz majd, közöttük az egyre népsze- 
rűbb HDRI (Higb Dynamic Range Imagery) 
támogatását, a rajzfilmek előállításához el- 
engedhetetlen Impression renderelőt, több 
új modellezőeszközt és mintázatkészítési 
lehetőséget. Remélhetőleg a friss , fegyve- 
rek" új inspirációként is hatnak majd. 


4 CD mellékleten megtalálható a program 2.0-s 


kipróbálható változata. 


A kézre álló és könnyen kezelhető modellezőeszközök  ...szinte pillanatok alatt készíthetünk egyszerűbb vagy  ...ezáltal az összetett, organikus testek sem okoznak 
segítségével... bonyolultabb objektumokat... problémát. A siker garantált! 


92 DIGITART  www.digitartmagazin.hu 


Virtuális Fetóillúziók Ügynöksége 
1077 Budapest, Rózsa utca 27. 
321-6018, 06-30-22-22-586 
www.digivision-vms.com 
(hamarosan) 


mozgókép ; A Utah Teáskanna 


Vass Gergely 


[ vassgOvassg.hu ] 


A Utah teáskanna 


Előző számunkban a híres 
Cornell doboz történetéről 
és alkalmazásáról olvashat- 
tak érdeklődő olvasóink. 
Ebben a számban egy még 
annál is híresebb , ikon- 
nal", a Utah Teapottal, azaz 
a Utah teáskannával ismer- 
kedünk meg közelebbről. 
A legendás teáskanna törté- 
nete még a Cornell doboz- 
nál is régebbre nyúlik vissza, 
hiszen a világ legelső számí- 
tógépes grafikával foglalko- 
zó csoportja hozta létre. 


Az eredeti teáskanna 


94 , DIGITART ! www.digitartmagazin.hu 


1965-ben alapították meg az amerikai 
Utah Egyetemen azt a tanszéket (Compu- 
ter Science Faculty), amely a világon első- 
ként foglalkozott számítógépes grafikával. 
Figyelembe véve az akkori technikát, meg- 
lepő, hogy egyáltalán volt valaki, aki ilyen 
témát kezdett el kutatni. A tanszék két osz- 
lopos alapítótagja az a David Evans és Ivan 
Sutherland volt, akik később a szakma egyik 
úttörő cégét, az Evans $ Sutherlandet 
megalapították. Szintén erről a tanszékről 
került ki Jobn Warnock (az Adobe alapítója 
és a Warnock-algoritmus feltalálója), 
Henri Gouraud (a népszerű, poligonfelüle- 
teknél alkalmazott Gouraud shading ki- 
dolgozója), Bui-Tuong Pbong (a Phong- 
modell és a Phong shading kidolgozója), 
Ed Catmull (Pixar alapító, rengeteg dolgot 
kitalált képfeldolgozás és grafikai terüle- 
teken), Jim Clark (SGI-alapító, Netscape- 
alapító, Catmull-lal együtt dolgozták 

ki a népszerű subdivision sémát) és Jim 
Blinn (többek között a bump mapping és az 
environment mapping kidolgozója) stb. 


Az eredeti teáskanna 
A teáskanna története 1974 körül kezdődött 
Salt Lake Cityben. Ekkor vásárolta meg Mar- 


tin Newell és felesége, Sandra a ZCMI nevű 
háztartási boltban azt a Melitta márkájú teás- 
kannát, amely később legendává lett. Newell 
ugyanis éppen a Ph.D. kutatását folytatta 

a Utah Egyetemen, számítógépes grafikai té- 
mában, és folyamatosan azzal a problémával 
küszködött, hogy nem állt rendelkezésre elég 
érdekes modell az algoritmusok tesztelésé- 
re. Éppen teáztak feleségével, amikor Sandra 
felvetette egy komplett teáskészlet lemodel- 
lezésének ötletét. Martin Newellnek tetszett 
a dolog, és papírra vetette a teáskanna, a csé- 
szék és a kanalak rajzát, aminek alapján ké- 
sőbb kézzel írta be az ősi Tektronix masinába 
a felületeket leíró Bézier-modell kontroll- 
pontjait. A kanna történetét kutatók sokáig 
azt hitték, hogy a csészék és a kanalak örök- 
re elvesztek, de szerencsére mégsem így tör- 
tént. Mai napig letölthető az egész adatbázis 


az internetről a ftp://ftp.funet.fiZpub/sci/ 


graphics/packages/objectszteaset.tar.z címről. 


Mint a tudományos életben szinte minden, 
a teáskanna is ingyen hozzáférhető volt a ku- 
tatók számára. Mivel abban az időben egyálta- 
lán nem léteztek interaktív modellező-progra- 
mok, mindenki szívesen használta a teáskanna 
modelljét. Érdekes formája miatt az összes al- 
goritmus tesztelésére alkalmas volt, így példá- 


Blinn és Newell közös, 1976-os 
dolgozatából, melyben a textú- 
rákkal létrehozott tükröződést 
idolgozták 
ul a kannán láthattunk a világon először bump 
mapet v: environment (környezeti) textú- 

t. És ezzel már 197578 körül Jim Blinn-nél 
járunk. Mivel akkoriban még nemigen léteztek 
grafikus kártyák (sőt, még személyi számítógé- 
pek sem...), Blinn az Evans § á 
fejlesztett , képmegjelenítőt" ha. 
eszköz viszont összenyomta a képet, ugya 
a pixelek nem négyzet alakúak voltak, hanem 
1,3 oldalarányúak (pixel aspect - 1,3). Az így 
renderelt kép ugyan nem hasonlított az erede- 


ti kannára, de Blinn — igen elegáns módon — 


http://sjbaker.org/teapot ; www.vassg.hu 


Az igazi kanna és renderelt mása a Siggraph 89 
kiállításon - Fotó: Steve Baker 


Végül a teáskanna annyira népszerű lett, 
hogy gyakorlatilag a számítógépes grafik: 
képévé vált. Egyes legendák szerint a szakma 
néhány nagy öregje fejből tudta a Utah teás 
kanna koordinátáit. A 80-a en Newell 
- aki természetesen a kannán kívül is alkotott 
maradandó dolgokat - egy Siggraph előadá- 
son velősen meg Is jegyezte, ho; y sajnos min- 
I" azo- zám alatt, 


dig csak azzal az , áj tt te: n talógus 


a nevét. A teáskanna ma már filmben Graphics rendering felirattal. 


erepelt, hiszen 


miután Buzz elveszti a kezét, majd a fej nélkü- Forrás: 


Az egész Newell-féle készlet (Jing LI) 


2apot used for Computer 


li játékokkal teáz; 


nálják! Az eredeti t. 


a kontrollpontok függőleges komponens 
osztotta 1,3-al, így enyomta a modellt. S 
minthogy Blinn verziója történetesen gyorsab- 


ban terjedt, ez lett a standard. téneti Múzeumban ta. 


CG AKADÉMIA 


A tananyag tartalmából 


Geometriai optika - Hullámoptika - Látás - Mintavételezés (sampling) - 


Kvantálás - Színek tárolása - Zaj - Matematikai alapok - 

Mátrix műveletek - Homogén koordináták - Koordináta rendszerek 
transzformációja - CSG - Görbék, felületek reprezentálása - 
Bézier-approximáció - NURBS felület - Subdivision surface - 
BRDF modellek - Textúrázás, texture mapping - Textúrák szűrése - 
Inkrementális képszintézis - Lokális illuminációs algoritmusok - 
Reflection mapping - Rekurzív sugárkövetés - Globális illuminációs 
algoritmusok - Radiosíty - Bolyongáson alapuló algoritmusok 


A CG Akadémia kurzusok 8-10 fős csoportokkal indulnak, így 
lehetőség nyílik személyes kérdések és felvetések megbeszélésére is. 
Az órák 6 héten keresztül hétfőn és szerdán 18:00 órakor kezdődnek. 
Óraszám: 12x2. Tandíj: 70.000 Ft 4 Áfa. 


Jelentkezés és további felvilágosítás: 
1033 Budapest, Szőlőkert u. 4. — Telefon: 250-0165 


Utah-féle kannát hasz: 


Mountain View városban, a 
álható X00398.1984 ka 


E-mail: training oleonardo.sns.hu 


- Alan Watt, 3D Computer Graphics, 
y, 1993 


— Steve Baker internetes oldala: 


orninai Addison 
ámítógép-tör- 


bttp://sjbaker.org/teapot 


A CG Akadémia a számítógépes grafikában használatos 
fogalmakkal, elméletekkel, koncepciókkal ismerteti meg 
hallgatóit. Rengeteg olyan, a gyakorlatban is hasznos 
ismeretanyagot tartalmaz, amely alapvetően 
átalakíthatja látásmódunkat, szélesítheti látókörünket 


LEONRRDS a e 


www.training.sns.hu 


mozgókép ; Megismerni a kanászt... 


Mata János 


Megismerni a kanászt 


fürge járásáról... 


Kölyökkoromban én így tanultam a nótát, de 
van , cifra járásáról" változat is. Mindkettő 
valami olyasminek a pontos megfogalmazása, 
ami az animáció egyik nagyon is fontos terü- 
letének a lényeges eleme. Ez pedig a járás. 


Fontos, mert járásáról nemcsak a kanászt, 
hanem bárkit fel lehet ismerni. Ahány em- 
ber, annyi járásforma, és nem véletlen, hogy 
a nyomolvasók a lábnyomokból néha pon- 
tos személyleírást tudtak adni (nem csak ked- 
velt ifjúsági regényeinkben, hanem a való- 
ságban is), és tudnak adni ma is. Mert a járás 
minden , járó lény" sajátja. Maradjunk csak 
a ,csupaszbőrű kétlábúaknál", ahogy Ká ne- 
vezi az embereket Kipling: Dzsungel Könyve cí- 
mű regényében. A járás jellemző tulajdonsága 
az egyénnek: abban benne rejlik az egyéni- 
sége is. Annak, aki animációval foglalkozik, 
mindezt tudnia kell. Ez a karakteranimáció 
egyik legfontosabb eleme. 

Ma persze mindezt a számítástechni- 
ka kacarászva tudja, ám a szükséges techni- 
kai berendezéseknek (motion capture rendszer) 
csillagászati ára van, ráadásul oda kiváló ké- 
pességű színész vagy pantomimes is kell. Szó- 
val, igen bonyolult és költségigényes a dolog. 
No és vannak karakteranimációs kiegészí- 
tő programcsomagok is, csak hát... ezek nem 
mindig felelnek meg az elképzelt és megter- 
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vezett figura járáskarakterének. Jobb és ol- 
csóbb, ha magunk , sétáltatjuk" figuránkat. 
Mint mindennek, ami mozog, így a já- 
rásnak is megvan a maga törvényszerűsége. 
Minden járás alapvetően ciklikus mozgás. 
Magyarán, egy bizonyos idő után (az időt pe- 
dig, mint köztudott, az animátor mindig koc- 
kában (frame) számolja, ami a komputer- 
animációban a másodperc 1/25-öd része) 


1 terpesz — pandant 5 
2 fázis - pandant6 
3 felező — pandant 7 
4 fazis 
terpesz 9—- 1 


z pandant 8 


terpesztávolság 


illesztés sarokhoz 


Gyors járás 28-ás /haladó/ 8£ . 


a figura helyzete azonos lesz a kezdő hely- 
zetével. Az, hogy ez mikor következik be, 
függ a járás ritmusától, valamint tempójától. 
Az ember biológiai ritmusa általában egy má- 
sodperces (nyugodt ember szívritmusa), va- 
gyis 24-25 kockás (4). Ez azt jelenti, hogy egy 
másodperces ritmusú járásnál a kezdő kocka 
(vagyis az 14) azonos lesz a 25.tt, vagy 26 .4t- 
val, azaz a figura kezdő helyzetével. Ez egy 


sinus görbe 


teljes ciklus. A jobb és a bal láb, valamint 
a karok és kezek mozgása szimmetrikus, kivé- 
ve azokat az eseteket, amikor a figura sántít, 
vagy húzza az egyik lábát, vagy... Ennek ren- 
geteg változata lehet, de ezek speciális járá- 
sok. Mindez persze érvényes a futásra is. 
Fontos, hogy minden mozgásnak két faj- 
tája van: a haladó mozgás és a helyben 
mozgás (ciklikus). (A ciklikus mozgás át- 
alakítható haladó mozgássá, ekkor egy szi- 
nuszgörbével leírható mozgásforma jön lét- 
re, lásd később.) A , helyben mozgás" úgy jön 
létre, hogy a kamera párhuzamosan együtt 
halad a mozgó tárggyal (vigyázat, ez csak a 
valóságban van így, az animációban az a hely- 
zet, hogy a képen a figura egy helyben végzi 
a mozgását, míg a háttér az ellenkező irányba 
mozog!), a haladó pedig, amikor a kamera áll, 
és a tárgy mozog az álló kamera előtt, például 
áthalad a képen. Egyik mozgásforma — mint 
már említettük — átmehet a másikba, például 
amikor a kamera egy darabig együtt mozog 
a figurával (tárggyal) majd megáll, és a tárgy 
(figura) kimegy a képből - vagy fordítva. En- 
nek is rengeteg változata lehet, de most az 
alapokat próbáljuk elmagyarázni. 


A járásoknak, futásoknak két alaphelyzete 
van, A terpesz és a felező. 

Tervezésnél mindig a terpesz a megha- 
tározó, mert a két láb távolsága adja meg 
a lépés (futás) lépéstávolságát, vagyis a fi- 
gura haladási sebességét, azaz, hogy mek- 
korát lép a figuránk. Az egyszerűség kedvé- 
ért vegyünk most egy 91t-ás ritmusú ciklust, 
ahol az 1-es kulcs (terpesz) azonos lesz a 9- 
es kulcshelyzettel (terpesszel). Azok számá- 
ra, akik csak most kóstolgatják az animációt: 
a kulcskocka (keyframe) a tárgy vagy figura 
mozgásának jellemző, meghatározó helyze- 
te, míg a fázis a két kulcs közötti egy kocká- 
ra eső elmozdulás, mozgásfázis. 

Nos, végre-valahára itt a figuránk terpe- 
sze. A két sarok vagy lábfej távolsága a ter- 


pesztávolság. Ezt lemérjük, és ebben az eset- 


Gyors járás 1-ás /helyben/ 84 
Nerpesz . pandaut 5 


cdllkes 


1 küles 29 külö 


terpesz 
illesztés sarokhoz 


Gyors járás 1—ás /helyben/ 87 


1 torpcsz e pandzat 5 
2 füzis 6 


1huülcs  9küles szü 


ben felosztjuk négy egyenlő részre (fél lépés). 
A terpesznek megfelelő léniát kapunk. Ennek 
egy egysége lesz a lábfej egy ít-ra eső elmoz- 
dulása helyben járás esetén, valamint a háttér 
nhúzás" távolsága. Haladó mozgásnál a figu- 
ra egykockányi elmozdulása a haladás irányába. 


Gyors járás 17-ás Mhelyben/ 81 

1 terpesz pundzat $ 

2 fázis 

3 felező 

4 főz 18 
9.1 


pandan 7 


1 kulcs. 9 kulcs 


A , húzás? távolság azt jelenti, hogy pontosan 
ennyivel kell a haladás irányával ellenkező 
irányba 1t-ként elmozdítani a hátteret. Ha- 


ladó mozgás esetében viszont a figurát az ál- 


Gyors járás 17-ás Melyben/ 877 
1 terpesz a pandzat 
2 fázis 


3 felező 7 
412 18 


ló háttér előtt. Ha nem így történik, a figu- 


ra csúszkál a talajon! Ez pedig, ha csak nem 
szándékos, akkor csúnya hiba. 

Fél lépést mondtam, mert két terpeszünk 
van. (Ez három lépés a valóságban. Az animá- 
cióban egy terpesz csak fél lépés, és hogy nem 
hibbantam meg az mindjárt kiderül): 

1. bal láb, jobb kéz elöl; jobb láb, bal kéz hátul; 
2. jobb láb, bal kéz elöl; bal kéz, jobb láb hátul; 


3. újra a bal láb jobb kéz elöl, jobb láb, bal kéz hátul. 
Természetesen a terpeszek között ott vannak 
a felezők, és azok között a fázisok. Ilyen egy 
teljes ciklus. A 3-as helyzettől minden kezdő- 
dik újra, — mint az óra számlapján. 

Lásd az ábrákat és a CD-n lévő példát. 


Ez a tipikus , alapjárás". A kéz, a fej, 

a test helyzetének azonban rengeteg variáci- 
ója lehet, ami nagyon is meghatározza egy 
járás karakterét, hiszen tarthatja valaki 

a kezét mereven, katonásan vagy lóbálhatja 
lezseren stb. Erről lapunk következő szá- 
mában lesz szó. A példán a két kéz mozgása 


egy peckesen járó figuránál. 


i Gyors járás ! szás /helyben/ 84 
1 terpesz: pandant S 
2 v 
3 felező e pandant 7 
4 tis § 


ciklikus 


Most kóstolónak csak annyit, hogy ha csak 
a test magasságát változtatjuk meg, mondjuk a 
felező helyzetnél (Zásd a példát a CD-n) már 
megváltozik a járás karaktere. 


terpesztóvolság 


illesztés sarokhoz 


Még egy említést érdemlő dolog: helyben já- 
rás tervezésénél, amikor a hátteret is mozgat- 
juk (, húzzuk"), lehetőleg egykockás mozga- 
tást (frame rate - 24 vagy 25 fps) használjunk, 
mert a szem kétkockás mozgatás (frame rate - 
12 fps) esetén legtöbbször már érzékeli, hogy 
állóképek sorozatáról van szó, és a mozgás 
szakaszos, zötyögős lesz. a 
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A következő szám tartalmábó 


Portré Kass Jánosról 


Révész Éva Gabriella 
a digitális festészetről 


Hardvertesztek 


Megismerni a kanászt... 
FÜRGE JÁRÁSÁRÓL (folytatás) 


Mozgás ActionScripttel 
(folytatás) 


Kreatív (vagy) operátor? 


Milyen lehetett a Budai Vár 
Mátyás korában? 


Hirdet 


Apple Port 
D2K 
DigiVision 
Fontoló 
Gidata 

HP 

Hungexpo 
Image Factory 
Joyprint 


Leonardo SNS 089, 095 
PC World 047 
Perfact Kiadó )55 
Poszterfotó 039 
Ramíiíris Rent 017 
Reactor 128 
Színpatikusok 029 
Trans-Europe 007 
Xerox B2 


SZÍNHELYES? 


AZ LESZ 


ICC profilkészítés, beállítások 


d 
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Nyomtató IT8 profilkészítés: 10.500,- 
Szkenner IT8 profilkészítés: 14.500,- 


colormanagement.hu 


1045 Budapest, Madridi u. 2/b 


Telefon/fax:(06-1) 369-4105 
www.colormanagement.hu 
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Semmi sem állhat ötletei útjába 
Legkevésbé a nyomtatója 


Az Ön munkája tele van kreativitással. Csakúgy, mint a HP Designjet 120. Számtalan hordozóra képes nyomtatni 
a képeslaptól az A1-t poszter-méretig, így mindent, amit elképzel, rögtön ki is nyomtathat. A HP Designjet 120 6-tintás 
rendszerrel, automatikus, zártkörű színkalibrálással és Apple ColorSync kompatibilitással rendelkezik. Így Ön mindig a kívánt 
színeket fogja a papíron viszontlátni. A 2400 dpi felbontás pedig arra garancia, hogy a nyomatok még a legalaposabb 


szemlélőből is elismerést váltsanak ki. Egy jó ötlet soha nem halhat meg a nyomtató hibájából, 


HP DESINGJET 120 sorozat 


alapár 399 000 Ft :. áfa 


Papír méretek A5-től AT 4-ig 


GY Macintosh" OS 9.1, 9.2, 10.1, 10.2 és Microsoft" Windows" 95, 
98, Me, NT 4.0, 2000, XP kompatibilitás 

A4-A3 papírtálca, a nagyobb méretű papírok elölről és hátulról is 
egyedileg adagolhatók 

HP PhotoREt ÍV színes nyomtatási minőség, 2400" 1200 dpi 6 színnel 
Beépített színkalibráció az állandó színekért 


Tekercspapír-adagoló és hálózati nyomtatószerver-kártya alapkiépítésben 
a HP Designjet 120nr modellen, opcióként az alapmodellhez 


P Care Pack (U3423A): 3 éves, emelt szintű szervizszolgáltatás, 
következő munkanapi csere 


64 900 Ft :. áfa 


Ca 


invent 


(0 2003 Hewlett-Pockard Development Compony, LP. A feltüntetett árak ajánlott végfelhasználói órok tójékoztotó jelleggel. A mindenkor érvényes hpshop órat weboldalunkon tolólja. 


